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NOUVEAUTÉS 


PROMOTIONS L— 


STREAMER 40 à 80 Mo avec logiciel en français, 
REF. : ST80 3 F2580FHT 
(3060 F TTC) 


D Après notre écran 14’’ couleur multis nchrone, nous vous pro- 
posons TROIS NOUVEAUX PRODUITS: 
e Le TLV14 est un écran 14’ blanc papier, traité antireflet 
compatible VGA (31,5 KHz). 
e Le VGA31 est un écran 14’’ couleur, traité antireflet 
compatible VGA (31,5 KHz) avec un pas de 0,31 mm. 
° Le TLM14 est un écran 14’’ blanc papier traité antireflet 
multisynchrone (de 15 à 38,5 KHz). 
Ces écrans sont compatibles VGA, MCGA, EGA, CGA,MDA 
et HERCULES avec résolution de 720 x 480. Le TLMI4 offre une 
résolution 1024x768 compatible avec les modes 8514/A et 
MACINTOSH. 


CARTE EGA Multimode, carte 13941 256 Ko, 
REF. : CEGA 1 F 1341FHT 
(1590 F TTC) 


TABLETTE A DIGITALISER, TITAN, 12x12", 


modèle professionnel, 


BPour améliorer notre S.A.V., nous vous proposons. la RÉF: TAB 2 3 F 2943FHT 
‘Garantie Totale 72°’, Tous les produits que nous commer- (3 490 F TTC) 
cialisons benstaen de cette garantie qui vous assure un Fu an- 
nade sous 72 heures ouvrées sur le territoire national. Cette 
Aérantis est assurée par IMPAQ qui met à votre disposition 8 IMPRIMANTE GRAPHIQUE, 80 col., 135 cps, 
x qualité courrier, 
REF. : CP80 1594 1 341FHT 


> CONTROL RESET distribue la gamme EXPERT. (1 590F TTC) 


La gamme EXPERT bénéficie d’un label de qualité supérieur aux 
clones traditionnels. Composés de sous-ensembles sélection- 


IMPRIMANTE LASER OKI..12340F 10 960 F HT 


nés par notre équipe d'ingénieurs, parmi les plus grandes mar- C'est ibl fitant de not 
ques VESTERN DIGITAL, MITSUBISHI RODIME, CHERRY, RS (ORRSANTEl 
INTEL...). Ces ordinateurs vous apporterons la qualité et la fia- Le P S 

: 1 ordinateur 80286 avec 512 Ko 7 570F 


bilité que l’on peut exiger de la technologie actuelle. A D EGAGl 4870F 


La gamme EXPERT est garantie 2 ans 1 disque dur de 60 Mo... 6690F 


EXPERT PRO 286 : la gamme EXPERT 80286 existe en présen- 1 Multifonction et clavier 102 1... . _530F 
tation DESKTOP (PRO286D) et VERTICALE IPRO2861). Cof- 1 DOS 3.20 avec manuels... 590F 

be sonne EE DAGTÈUe dela jus d’hor- 1 IMPRIMANTE LASER OKI F 12996F 
ode. Alimentation à découpage 200 Watts avec filtre incor- in s ; F 

pu Cane te TURBO ANNE NTM den lo de 1 interface émulation et extension 384 Ko... 4744F 
mémoire en standard et extensible. Disque dur de 45 Mo à 25 

ms. lecteur de disquettes 5,25 pouces MITSUBISHI de 1,2 Mo. l'éhéemble men 39 F 37 990F TIC 


Carte écran multimodes MDA, CGA ET HERCULES. Ecran 14 
ouces monochrome blanc papier multifréquences MDA, EGA, 
CGA, HERCULES et VGA. Ports série RS232 et port parallèle 
CENTRONICS. Clavier AZERTY étendu de 102 touches 
CHERRY. Souris graphique haute résolution 350 Dpi GENIUS 
avectapis antistatic et logiciels Driver. MS DOS avec manuels. 
Nombreuses options disponibles. Ecran EGA, multisynchrone, 
Disque haute capacité, lecteur 3,5 pouces, imprimantes. 


PRO286D Version DESKTOP... 21 990F 
PRO286T Version VERTICALE... 26990F 


OUVREZ VOTRE BOUTIQUE | 


Vous êtes passionné d'informatique | 

Vous avez l'esprit d'entreprise ! 

… Alors rejoignez vite le réseau CONTROL RESET. 
Contactez M. GINIBRE au: 


| | MAINTENANCE SUR SITE 


CONTROL RESET et la Société IMPAQ@ vous propose 
des contrats de maintenance sur site adaptés à vos 
besoins. Disponibles sur toute la France, pendant ou 
après la garantie, à partir de 1 500 F HT 
(1779 F TTC) 


(1) 45 22 51 00 


Ouverture prochaine de boutiques CONTROL 
RESET dans les villes d'Amiens, Angoulême, Nice 
et Bayonne. ; 


PORTABLES 


Présentées en coffret portable permettant 
l'intégration de 5 cartes additionnelles, les 
séries CX/CA et PX/PA comprennent en 
standard : coffret portable ABS + Ecran + 
Alimentation 180W, carte mère TURBO 
(sans Ram), multifonctions (RS232 / Paral- 
lèle / Horloge), carte écran CGA, lecteur de 
disquettes et disque dur, (Poids en ordre de 
marche : environ 8 kg). 


CX88 8088, lecteur 360 K, 
disque dur 30 Mo... 11 990 F 
CA286 80286, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 20 Mo... 13 990 F 
CA386 80386, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 10 Mo... 


IMPRIMANTES 


Toutes nos imprimantes sont qualité courrier, friction / 
fraction, compatibles IBM* et graphiques. 


PX88 8088, lecteur 360 K, 
disque dur 30 Mo... 21 100 F 
PA286 80286, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 20 Mo... 23 400 F 
PA386 80386, lecteur 1,2 Mo, 
disque dur 20 Mo... 


[TIRER |  DESIGNATION PRIX 
CP80 80 col/135 CPS 1590 F 
CP160 80 col/ 160 CPS 2 490 F 
CP480 80 col/480 CPS 4 590 F 
LA80 80 col./ 135 CPS /24 aiguilles 3 990 F 
LQA80S 80 col. / 180 CPS /24 aiguilles 4 290 F 
CP200 132 col. / 160 CPS 3 790 F 
CP480L 132 col./480 CPS 6 650 F 
CP600 132 col. / 380 CPS /muliipolices 11 790 F 
LQ200 132 col. / 180 CPS /24 aiguilles 5 990 F 
BAC80 Bac feuille à feuille /LQ80S 2 290 F 
BAC200 Bac feuille à feuille / LQ200 3 990 F 
BAC600 Bac feuille à feuille / CP600 3 990 F 
RB80 Ruban pour SAKATA SP1200 85 F 
RB160 Ruban pour CP80, CP160, CP480 120 F 
RBQ80 Ruban pour LQ80 150 F 
RB200 Ruban pour CP200 150 F 
RB600 Ruban pour CP600 210 F 
RBQ200 | Ruban pour LQ200 270 F 
DTSM Data switch pour 4 imprimantes 290 F 
DTSA Data switch automatique pour 4 ordinateurs 1 490 F 
CBLPRL Câble parallèle blindé type IBM 160 F 
CBLDTS Câble // blindé pour data switch 160 F 
LISTI1 2000 feuilles de listing 11 pouces Fe 220 F 
LISTI2 2000 feuilles de listing 12 pouces 270 F 


[| REF |  DESIGNATION * 
| LASER | Laser OKI, 128 Ko, sans interface 


Interface émulation HP Il parallèle 
Interface émulation HP Il série 
Interface émulation IBM parallèle 
Interface émulation QUME parallèle 


LV384 Cartouche extension mémoire de 384 Ko RAM 
LV1500 Cartouche extension mémoire de 1,5 Mo RAM 
LV2500 Cartouche extension mémoire de 2,5 Mo RAM 


Cartouche police de caractère PRESTIGE ELITE 
Cartouche police de caractère LETTER GOTHIC 
Cartouche police de caractère LEGAL COURRIER 
Cartouche police de caractère TMS ROMAN 


Second bac de 550 feuilles 
Réceptable avec retournement de feuilles 

Câble parallèle 

NATHALIE III, traitement de texte orienté PAO 
15 polices téléchargeables, TIMES, SYMBOLES 
32 polices téléchargeables, TIMES, SYMBOLES, 
HELVETICA 

Boîte de toner, 6 cartouches 

Kit 1 20 000 copies (tambour) 

Kit2 10 000 copies (collecteur et loupe) 


LAPTOPS 


Une gamme complète de portatifs LAPTOP, 
alliant la qualité à la performance. Du LX88 
(8088 autonome LCD/CGA) au LT3500 
(80286autonome CCFT/EGA), 

nous répondons à tous 
vos besoins. 


CPU 
Vitesse [MHz) 
Batterie 

Ecran 

Mode 

RAM (Ko 
Extension [Mo] 
Lecteurs [Ko 
“Dur [Mo] 
Vitesse (ms) 


* Prix TTC 

SAV Housse de transport 700 F 
FD12L Lecteur 1,2 Mo externe... 2700 F 
LTTEL Modem interne V21/V22 ….. 4190 F 


EXTBOX Coffret externe pour LT3200. 2 640 F 
VLT2 Extension 2 Mo pour LT3200 14 900 F 


TRANS  Cäble + soft de transfert …. 990 F 
CABLES 
CBLPRL Parallèle 160 F 
CBLDTS // pour Data Switch... 180 F 
CBLFD1 Contrôleur type enfichable … 70F 
CBLFD2 Contrôleur type encartable 70 F 
CBLFD3 Contrôleur 3,5 pouces... 70 F 
CBLHD Disque dur (2 nappes)... 70F 
CBLSS Deuxième port série …........ 50 F 
CBLSAT Adaptateur DB9 - DB25 160 F 
CBLMIM MINITEL - RS232................ 290 F 


= Uppsot—_— 


DESKTOPS 


Présentée en coffret de table, la série TX/AX 
existe en version XT*/AT*/386*. Elle 
comprend en standard : coffret métal, ali- 
mentation 165 W, clavier, carte mère 
TURBO (sans Ram), carte écran CGA + port 
parallèle et lecteur de disquettes. 


AX386 | 80386, lecteur 1,2Mo | 


Prévoir 256 K (V 256) pour TX88, 512 K (2xV 256) 
pour AX286, 2 Mo (V 2000) pour AX386. 


MONITEURS 


TLD14 14’ ambre bifréquence 

T20X880ME Pre nee 1140F 
TLD14B 14’ PWhite bifréquence 

720 KKI80 eee 1290F 
TLT14 14’ PWhite trifréquence 

(ÉGARD Re Ar 1490F 
TLM14 14’ PWhite 

multisynchrone.….….…...... 3590F 
TLV14 14’ PWhite VGA 

(720 x 480)... 1490F 
CLR14  14’’ couleur 640x200 … 2490F 
EGA39 14’ EGA (pitch 0,39). 3 390 F 
EGA31 14/’ EGA (pitch 0,31)... 3680F 
VGA31 14’ VGA (pitch 0,31)... 3990F 
MSYNC 14’’ multisynchrone 

8006007 4990F 
KITEGA Ensemble EGA 39 + 

carte EGA 4990F 
MBS1 Base Orientable pour 

moniteur 100F 


GARANTIE/MAINTENANCE : 


Tous nos ordinateurs sont garantis 
1 an pièces et main-d'œuvre. La 
maintenance sous garantie est 
assurée par IMPAQ sur tout le ter- 
ritoire national avec une Hot-Line 
technique à votre service. Dépan- 
nage assuré sous 72 heures 
ouvrées. 


STATIONS DE TRAVAIL 


Présentée en coffret vertical, la série TW 
existe en version XT*/AT*/386*. Elle com- 
prend en standard : coffret vertical, alimen- 
tation 220 W, clavier, carte mère TURBO 
(sans Ram), carte écran CGA + port paral- 
lèle. port RS 232, lecteur de disquette et 
disque dur. 


REF DÉSIGNATION 


TW88 


multifonctions 


8088, lecteur 360 K, dur 30 Mo, installé, 


TW286 80286, lecteur 1,2 Mo, dur 20 Mo, installé, 
multifonctions 


| TW386 


multifonctions 


80386, lecteur 1,2 Mo, dur 20 Mo, installé, | 


Prévoir 256 K (V256) pour TW88, 512 K (2xV256) pour TW286, 2 Mo (V2000) pour TW 386. 


CONFIGURATIONS 


Les configurations ci-dessous comprennent 
les versions de base (TX, AX...) ainsi que 
différentes options (cartes E/S, moniteurs, 
imprimantes...) correspondent aux modèles 
le plus souvent demandés. 


SEX |SETAX SETOX | SETIA | SEA SET | 
CCE 
CURE 
ETS 


EcraniCarte EGA 31 


Ecran{Carte 
Multisynchrome 


Disque Dur 20 Mo 
Disque Dur 40 Mo 
Imprimante 80 col, 


Imprimante 
192 col, 124 aig, 


1 
o 
= 

1 


Clavier 1027 
Souris + carte RS 


Configuration LASER : SET4A, 1 ordinateur 
80286 avec 512 Ko extensible, 1 écran et 
carte couleur EGA 31, 1 disque dur de 
60 Mo, 1 Multifonction, 1 clavier 102 tou- 
ches, 1 DOS 3.20, 1 Imprimante LASER 
avec interface HP Laserjet Il et 512 Ko de 
mémoire. 


39629F 37 629 F 


OPTIONS 


Les prix de ces références comprennent le montage 
et le test des options. Dans certaines configurations, 
il est nécessaire de supprimer des éléments pour des 
raisons de conflit. Le prix en tient compte. 


V64 Montage de 64 Ko (9x MM6415).....….. 470F 
V256 Montage de 256 Ko (9 xMM25612)... 890F 
V2000 Montage de 2 Mo pour 80386 9900F 
VMAXI Nouveau mini-coffret 

VMB16 Carte mère 16 MHz pour 80286. 


VCAS Clavier AZERTY 102 CHERRY . 


VCEGA Carte EGA multimodes 
VCVGA Carte VGA multimodes 
VCMIO Carte multifonction pour 8088 . 


VATMIO Carte série (80286 et 80386) 
VFD3SX Lecteur 720 Ko pour 8088 
VFD3SA Lecteur 1.44 Mo (286 et 386). 


VFD2X Disque dur 21 Mo pour 8088. 

VFD2A Disque dur 21 Mo (286 et 386) 

VFD3X Disque dur 32 Mo pour 8088... : 

VFD4A Disque dur 40 Mo (286 et 386)... 

VFD4S Disque dur 45 Mo/28 ms (286 et 386). 6690F 
VFD7A Disque dur 70 Mo (286 et 386)... 9990F 
RFD3A Disque dur 32 Mo (286 et 386)... 990 
RFD4A Disque dur 40 Mo (286 et 386)... 1870F 
HE Disque dur 45 Mo/28 ms (286 et 386) 3390F 
VST: 


Streamer ARCHIVE de 40 à 80 Mo... 3060F 
DOS32 MS-DOS 3.20 He } 
DOS33  MS-DOS 3.30 


Nombreuses options disponibles. Contactez-nous. 


SOURIS-TABLETTES 
SCANNERS 


TAB1 Tablette 12’ x 12’ GENIUS* 3590F 


TAB2 Tablette 12/’x12/’ TITAN* 3990F 
JSKIBX Joystick autocentreur 189F 
MOUSE Souris résolution 200 DPI 290F 
QUICK Souris + support + tapis 590F 
XMOUSE Souris haute résolution 690F 
111MS Clavier azerty + Souris incorporée … 1290F 
PAD Tapis pour souris............................ 55F 
MSTAB Support et rangement souris 

SCAN Souris scanner avec soft .…. 


DAO1 Soft de DAO! 2, 0 
PAOI Soft de PAO pour SCAN 
OCRI Soft reconnaissance caractèr 
KITPAO2 Ensemble : SCAN + XMOUSE + 

TAB2 + PAOÏ + OCRI 


— —  _— 


DISQUES DURS 
C TEURS 


21Mo/60ms. 
32Mo/60ms . 
AOMo/60ms 
45Mo/25ms 
60Mo/60ms 


KIT dur 21 Mo+carte.. 
KIT dur 32 Mo+carte. 


FD5J 


360 Ko/5’’1/4........... 690 F 
FD12 1,2 Mo/5'"1/4 890 F 
FD3S 720 Ko/3''1/2... 890 F 
FD3D 1,44 Mo/3''1/2 990 F 


CARTES 
D EX es HON 


XTMB : Turbo type XT sans Ram... 
ATMB12 Turbo type AT sans Ram... 2390 F 
ATMB16 16MHz type AT sans Ram 3 590 F 
386 MB Turbo type AT 386 sans Ram. 8 590 F 


LUE 


C1512 512ko pour XT sans Ram …. 


490F 
CRAM 2,5 MB pour AT sans Ram. 990 F 
CMM  Multifonction+3 MBsans Ram. 550 F 


<50. <100 <1000 
49F 47F 45F 
99F 95F 9OF 
180F 175F 170F 
196F 188F 180F 
420F 415F 410F 
450 F 440F 430F 


CLRG  CGA + port //.......... 490 F 
CMNG Mono Hercules* 
ADO een 580 F 


CLRMG CEA Hercules + 


OR nue 680 F 
CEGA GA 640x 350... 1 690 F 
CVGA VGA 800x600 2 880 F 
CLCD Graphique écran LCD 990 F 
XTFD Disquettes pour XT*.. 165 F 
ATFD Disquettes pour AT*.. 350 F 
COPY Duplication de 
ds PRE 690 F 
CHDX DD MFM pour XT* . 650 F 
CRLLX  DDRLL bout Xe 850 F 
CRLLA DD RLL pour AT* 1750 F 
FDHD Disquettes + DD 
pour AT* 1190 F 
CPRL Interface parallèle …. 150 F 
C1232 Interface RS 232... 230 F 
CMIO Multifonction pour XT 490 F 
ATMIO Multifonction pour AT 360 F 
CGAME Interface joysticks….… 205 F 
CLOCK Horloge pour XT.... 280 F 


Eproms - 1 support... 990 F 
EPR4 Eproms - 4 supports. 1 490 F 
EPRIO  Eproms- 10 supports : 3 260 F 
EPR16  Eproms- 16 supports 5 800 F 
CPAL Pal ea 990 F 
C8048 8048/8049... de 800 F 
CPROM Proms 3 400 F 
CTEST Eproms + test OF 
FULL EPR1+CPAL+C8048 

+CPROM+CTEST.. 5 400 F 
ERASE  effaceur d'Eproms.….…. 1190 F 


COFFRETS 
CLAVIERS 
ALIMENTATIONS 


ee 


111B Coffret métallique pour XT* 570 F 
SMALL Coffret mini pour XT/AT* 690 F 
111TW Coffret vertical pour XTAT* 1 990 F 
111CA Clavier azerty 84 touches. 480 F 
111CAS Clavier 102 t CHERRY … 690 F 
111MS Clavier avec ‘Trackball’. 1 290 F 
DRAW Tiroir pour clavier... 590 F 
PS150 Alimentation 150/160 W … 540 F 
PS200 Alimentation 220/250 W.. 1150 F 


MODEMS 
MULTIPOSTES 


PCTEL V21V238 7e 1150 F 
PCTALK  V23 + répondeur. 2 490 F 
PC1200 V21, V22, V23...... 2 590 F 
PC2400  V21/V22/V22 bis. 3 490 F 
LT1200 Coffret V21,V22,V23 3 490 F 
COMM Soft de 

communication... 580 F 
COMM2 Soft de 

communication 2 … 790 F 
COMM3 Soft de XMODEM/ 

KERMIT 990 F 
SERV . Logiciel serveur …….. 580 F 
CBLMIN Câble minitel….…. 290 F 
CBLTEL Câble minitel+ soft. 700 F 
MAIL Soft pour mailing. 990 F 
TRANS Câble + soft 

transfert 990 F 

MULTIPOSTES 
LINKC  : 8088 /CGA...….. 4 600 F 
LINKH 8088 / Hercules*.. 4930 F 
LINKE 80286 /EGA …… 8 160 F 
LK640 640 Ko pour 

lINKE 270 3 850F 


Toutes ces cartes sont livrées sans RAM. 


ONDULEURS-STREAMERS 


Was / YU ge 

ST80 Interne de 40 à 80 Mo... 3 060 F 
EXST Adaptateur externe... 1690 F 
CSTX Carte contrôleur seule... 1 390 F 
DC2000 Cartouche de 40 Mo... 290 F 


*Prix TT.C. Marques déposées, photos non 
contractuelles, nous nous réservons le droit 
d'apporter toutes modifications susceptibles 
d'améliorer la qualité de nos produits. 


Monet 


DISQUETTES LIBRAIRIE 


Nous vous proposons tous les livres PC de Quelques exemples : 


MICRO APPLICATION. Guide SOS PC-TOOLS 99 F 
Catalogue sur simple demande. VIRUS : la maladie des ordinateurs ….149 F 

Le grand livre de WINDOWS... 199 F 
Tous les titres sont disponibles sur stock. Le grand livre du MS-DOS 40... 199 F 


BLANCHES 
<100 <1000 >1000 


BULK 5/14 DFDD par de de 2 LOGICIELS 


DFDD 51/4 DFDD par 


10. APE 3,3 3,2 3, CONTROL RESET a sélectionné pour vous, Quelques exemples : 
MACI 31/2 SFDD par chez les plus grands éditeurs, des LOGI-  TIMEWORKS PUBLISHER PC LITE 490 F 
10 9,4 9,1 8,7 CIELS puissants à des prix imbattables.  BUDGET FAMILIAL ECU 495 F 
MAC2 37 1/2 DFDD par MICROSOFT, ID SOFT, BORLAND, EBP, WORLD CLASS CHESS … ….  99F 
10... 9,6 9,3 8,9 MMC, TIMEWORKS, OLITEC, SOFTY,  SENATOR 1 150 F 
Toutes les disquettes sont trées avec pochettes SIMA, PFS, SYSTEME EOLE WORD JUNIOR. 1150 F 
stickers et étiquettes. VECTORIASD 2h 590 F 
Nombreux autres logiciels disponibles sur 
GOLDSTAR simple demande. 
<100 < 1000 >1000 
M2D 5/1/4 DFDD 48 4,7 46 


Me cu w 2 ne | LERÉSEAUDES BOUTIQUES CONTROL RESET 


REGION PARISIENNE PROVINCE 


Les disquettes GOLDSTAR sont garanties à vie et e PAR 15 ide 13 MARSLLE 5 RENNES ee A Le aan 
ifié U Près rte il , rue Caisserie entre commeraal Beau-Sol -300 m de la 
ee I CS (TR D 
= Tkx: rasbourg 
NO PMENAUNR) | us, VÉAimrmn es, Has 
; 6 ; 14h le sa k ax : 
KIT7S Kit 100 disquettes 5° 1/4 SFDD AIR RCA ARE AL 10h: 10h AU cr a tee 
+ Mt Mo: Ce 2 40 AIRE-SUR-ADOUR 
à et Mont-de- 
KIT7D ne Bar A 
TH17 395 F ° PARIS 12 ire-sur-Adour rès de la Piscine du Rhône 
a la ouate Près de la Porte de Vincennes 25006 pl 58 71 85 40 9/11, rue Salomon-Reinach 
KIT4S Kit 50 disquettes 51/4 SFDD + DAT ATE VO LNIAE I LAURE 
TH177 2 114$ a 80 80 + 28 DREUX : 44 NANTES Qh-12h/14h + 19h en semaine 
Soit la disquette Fax (D 43 46 15 18 se Rae 9h-12h le samedi 
KIT4D Kit 50 disquettes 5//1/4 h du mardi au samedi 37 42 431 5 ani 14 Non Cat (o] 
DFDD+TH177 La Nation et Porte de Vincennes 10h-12h30/14h-19h 40 35 42 42 + 69 LYON 
Soit la disquette Fermé le mardi LE au ‘ 9, rue Florent 
KITMCT Kit 20 disquettes 3/°1/2 PARIS 8 + DEUX Ent re 
SFDD+TH172 à F 
Soit la disquette nn 22000 En deaux ps de Hôtel des Impôts Le Ne i 
KITMC2 Kit 20 disquettes 3/1/2 0, rue d'Orléans à Laye i en Semene 
q 56 44 47 33 9h-12h le samedi 
UE fi 82 51 20 pu A ait a 
é R mardi au sa 14h00-19h0 
D MEAUA Métro : Place de Cichy et Liège | Fermé le und Oh-13h/14h-19h 


EE arts | | non posais 


BON DE COMMANDE 


DÉSIGNATION 


BON A DÉCOUPER A RETOURNER A : 
CONTROL RESET PARIS 8° - 34-38, rue de Turin - 75008 PARIS 


TH168 5 disquettes 5’/1/4... 15F 
TH169 10 disquettes 5’1/4..... 25 F 


TH174 100 disquettes 5’’ 1/4 99 F No 
TH177 130 disquettes 5’’ 1/4 195 F 
TH178 120/150 5°” 1/4 (Tiroir). 210 F Adresse 


TH175 10 disquettes 3/’1/2.. 25 F 
TH172 40 disquettes 3’’ 1/2... 130 F 
TH176 90 disquettes 3’ 1/2... 150 F 


Code postal Ville 


Pour accélérer le traitement de votre SIGNATURE 
commande, nous vous invitons à joindre les frais de 

port avec règlement. Forfait port et emballage 

contractuelles, nous nous réservons le droit jusqu'à 5 kg: 55 F TTC. Plus de 5 kg, contactez-nous. 


d'apporter toutes modifications susceptibles Tél.: (1) 45 22 51 00. 


d'améliorer la qualité de nos produits. Rs ie En NIV A LU (OL En me vue Ha de RE ou 


*Prix TT.C. Marques déposées, photos non 


Rs CERN ANS SNS ee count NN SUN UN nn 


L2 


+ Editorial 


IRE 


| PR 


° La chronique du téléchargement 


PROGRAMME 


Le calendrier républicain 


+ Actualité 


- Bibliothèque 


TELEMATIQUE 


Créez votre micro-serveur (2) 


INITIATION 


La programmation de la souris 


DOMAINE PUBLIC 


L'aventure c'est l'aventure 


* Répertoire des disquettes du domaine public 


BANC D'ESSAI 


Logiciels & matériels 


° Turbo Assembleur et Turbo Debugger 


+ Le scanner à main de IEEE 


* Les softs minitel de Goto Informatique 


+ Paie Cresus II de Logicys 


+ Petites annonces 
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36 


46 


52 
57 


59 


67 
70 
72 
74 
82 


ÉD/TORIA, 


A PROPOS DES LIVRES DE PAIE 


La noi émentation concernant la rédaction des bulletins de sa- 
laire est entr bplication cette année. 


Chacun est tenté de se servir de l'ordinateur comme livre de paie. 


Il faudra distinguer les entr 
trée en vigueur du décret du 1 
rance. 


bi.utilisaient ce système avant l'en- 
6 ; elles bénéficient d'une tolé- 


Celles qui utilisaient à cette daté ù système comportant un livre de 
paie récapitulatif accompagné de documents collectifs ou individuels sont 
dispensées de toute formalité. 


En revanche, celles qui avaient ade 
gnétique sont seulement tenues à précisant les modalités 


ontrôle dont il est assorti 


plication de la let janvier 78 et relative à l'informatique, aux fichiers et 
aux libertés. + 


t d'utiliser un tel système, 
cédure de demande de dé- 
emploi (circulaire du 10 fé- 


Ainsi, seules les entreprises qui 
après le 13 mars 86, sont tenues d 
rogation au Directeur régional du 
vrier 1987). 


S. FAUREZ 
directeur de publication 
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BUNDLE TIMEWORKS DTP + SOURIS LOGITECE 


SOURIS PERFORMANCES ET HAUTE 


RESOLUTION 
LOGITECH Contenu du package : 
690 Frrc 


e Souris LOGITECH Série 2 
e Manuel d'utilisation 

° Adaptateur 9 vers 25 pin 

e Drivers Souris LOGITECH 
e Software Package Plus 

e LOGIMENU, CLICK, POINT 
éditeur de textes 


RESOLUTION : 200 DPI 


BUNDLE 


1990:. 


BUNDLE 
TIMEWORKS DTP 
+ SCANMAN 2. 


Contenu du package : Logiciels de convertion : 
e SCANMAN e TIF vers PCX 
° Carte contrôleur e TIF vers MAC 


e Le logiciel Scan Ware  °+ 16 tons de gris 
e Paint Show 


(sous Window et sous ») 

DOS) : logiciel BUNDLE 

de ‘dessin en couleur 2 

RESOLUTION : 400 DPI Pre 


+ RENNES 


DISTRIBUTEUR 


MICRO 
gs DISTRIBUTION : 


57 RUE DE CHARONNE - 70 PARIS - TEL. 8 0 8 29 «FAX 48 07 08 


IZARD créations 


A CH 


RQ NN |! 


Marcel LE JEUNE 


Ça y est, la version 2.0 d'Arcades est maintenant rodée, et tout le monde arrive 
maintenant à télécharger sans trop de problèmes. Mais cela n'a pas été sans 
mal, et nous remercions tous ceux d’entre vous qui nous ont aidé à résoudre les 
innombrables difficultés liées à la variété des matériels employés. 


A ce sujet, nous aimerions que les 
utilisateurs de cartes modem nous fas- 
sent parvenir à la rédaction, une carte (pas 
modem!) postale indiquant le type de 
machine utilisé, le type de carte modem, 
le logiciel d’émulation de Minitel avec 
sa version, ainsi que les paramètres sé- 
lectionnés dans le fichier ARCADES.- 
CFG pour que tout fonctionne bien. Nous 
pourrions ainsi éditer sur la disquette AR- 
CADES un fichier texte récapitulant les 
différentes configurations en fonction des 
différentes cartes modem du marché. 


LES PROBLEMES 
DE KXTEL 2 


@ De nombreux utilisateurs de cartes KX 
Tel 2 de Kortex nous avaient fait part de 
difficultés de configuration. Le problème 
a été résolu grâce à l’aide des techniciens 
de Kortex. ARCADES.CFG doit être con- 
figuré de la manière suivante: 

INTERNE 

COM2 ou COM 

75 (impératif) 

C:\ ou autre chemin 

@ Rassurez-vous, le téléchargement 
s’effectue quand même à 1200 bauds. 
Cette astuce peut également intéresser les 
utilisateurs de cartes peu connues chez 
qui ARCADES ne fonctionne pas avec 
le paramètre 1200. Rappelons d’autre part 
que ARCADES ne peut utiliser les ports 
série COM 3 ou COM 4, et que votre 
logiciel d’émulation du Minitel doit im- 
pérativement vous permettre de revenir 
au DOS sans déconnexion de la ligne té- 
léphonique. 


LES NOUVEAUTES 
DU MOIS 


@ La livraison d’avril contient cinq 
nouveaux logiciels éducatifs écrits par 
Serge CLAIRE. Egalement au menu, le 
programme sur les plantes médicinales 
annoncé le mois dernier, mais dont la dif- 
fusion a du être interrompue in extremis 
pour cause de petit bug découvert en der- 
nière minute ; un programme de loto écrit 
par Patrick BOURDAIRE ; une superbe 
aventure graphique intitulée Fête foraine 
écrite par Jacky CAUMEAU ; un utili- 
taire d’aide au Dos plus un créateur de 
tableaux supplémentaires pour le jeu 
Digger tous deux créés par Christophe 
CHANTRAINE ; l'utilitaire Turfiste de 
Yves GRUNBERG pour fous des cour- 
ses ; une gestion complète d'adresses par 
Christophe PEUCH ; la version française 
du jeu d’aventure Castle adaptée par 


19, rue Hippolyte Flandrin | 
69001 LYON 


Tél. 78.27.80.17 
SERVEUR: 78.28.45.23 


Par minitel de 12h15 à 14h00 
bel de 19h30 à 10h00 à ce même numéro | 


Compatibles IBM. 


COMPATIBLES 
PC JASMIN 
PROGRAMMATIONS 
À LA CARTE 


rubans 
toutes imprimantes 
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Georges SARTORI ; une gestion de dis- 
quettes nommée Gael écrite par Marcel 
TOULON ; et enfin Aqualogic, un su- 
perbe programme graphique CGA pour 
les amateurs de poissons rouges. Vous 
trouverez également Bourse, Chloé.et Fi- 
nances, les logiciels de notre disquette 
DP 17, ainsi que Pass, un logiciel de sé- 
curité très bien conçu, écrit par Alain 
GAYDON qui est en passe de voir un 
de ses logiciels (EDC, également sur notre 
serveur), distribué aux USA par le plus 
grand diffuseur de shareware américain. 


@ Tous ces auteurs recevront un abon- 
nement de six mois à PCompatibles Ma- 
gazine. Et si d’aventure vous aussi vous 
avez écrit un logiciel que vous jugez di- 
gne de figurer sur notre serveur Arcades, 
faites comme ces auteurs, envoyez-le- 
nous après avoir lu les recommandations 
concernant le shareware que nous avons 
publiées dans cette même rubrique dans 
le dernier numéro. 


VOS QUESTIONS 


"aitr. éré ciel Ar: r 
n [22 , Of r r 


Dlivetti PCI nc 


> Le problème ne vient pas du logiciel 
Arcades, mais bien du PC1 d’Olivetti qui 
dispose d’un port série totalement incom- 
patible et par conséquent inutilisable avec 
les logiciels standards. La documentation 
publicitaire d’Olivetti se garde bien en- 
tendu de signaler cette anomalie aux éven- 
tuels acheteurs. Le PC1 est à notre con- 
naissance la seule machine du marché à 
souffrir de cette carence. 


D>-"Nos disquettes ne sont pas du tout 
protégées contre la copie. Nous utilisons 
un système de duplication industrielle 
rapide qui fonctionne de la manière sui- 
vante: imaginons que notre disquette 
master contienne 220 ko. Ces 220 ko sont 
chargés une seule fois dans la mémoire 
de l’ordinateur, puis réécrits sur les dis- 
quettes vierges. Seulement, le programme 
de duplication ne formate que les pistes 
nécessaires et suffisantes au stockage de 
ces 220 ko. Les autres pistes sont lais- 
sées vierges et non formatées afin de 
gagner du temps. Et votre Diskcopy dé- 
tecte tout naturellement des erreurs en ten- 
tant de lire des pistes qui n’existent pas. 
La solution consiste donc à formater vous 
même une disquette à l’aide de Format 
du Dos ou de PC Tools, puis à y transfé- 
rer tous les fichiers de la disquette à co- 
pier avec la commande Copy *.* habi- 
tuelle. C’est aussi simple que cela! 


disponibles 


en mode RESIDENT 


- Paramétrage du port 
série, parité 
- Modification 
des attributs 
des fichiers rE 


\s 
9 


s< 
€ 


Q 


TRANSFERT 4.0 


{umique 


et de son chemin d'accès 
- Affichage permanent des fonctions 


- Sélection par menus déroulants 
(multi-sélection possible) 
- Possibilité de placer TRANSFERT 


- 19 vitesses de transfert 


> Nous n'avons pas les spécifications 
techniques complètes du Minitel (que 
vous pourrez obtenir en en faisant la de- 
mande au CNET ou à la DGT), mais nous 
pouvons vous certifier n’avoir jamais eu 
d’accident de ce type en cinq ans d’uti- 
lisation du Minitel avec des ordinateurs 
aussi divers que Apple Il, Macintosh, 
Amstrad CPC et tous les compatibles PC. 


Nous n’avons jamais entendu parler non 
plus d’incidents auprès des autres serveurs 
qui utilisent presque tous le même mo- 
dèle de câble de liaison, à la valeur des 
composants près. Si vous craignez pour 
la santé de votre PC, rien ne vous inter- 
dit de réaliser un câble pourvu d’une 
isolation galvanique par opto- coupleur. 


ÿ 
> 
«Ÿ 


490 FF 


TRADUCTION AUTOMATIQUE 
DES LOGICIELS EN FRANCAIS 
GRACE AU SYSTEME EXPERT 
ET A LA BASE DE DONNEES. 


D Si vous aviez lu la documentation 
livrée sur la disquette Arcades, vous sau- 
riez qu’il ne faut pas taper Sommaire en 
début de session de téléchargement, car 
l'affichage du coût de la communication 
perturbe le téléchargement. Autre source 
d’ennui possible, la présence dans l’or- 
dinateur de programmes résidents. En cas 
de doute, il vaudra mieux les retirer avant 
de télécharger. 


D> Rappelons pour terminer que les 
possesseurs de la version 1.2 peuvent 
maintenant télécharger la version 2.0 qui 
se trouve dans le menu des utilitaires. 
Rendez-vous le mois prochain avec des 
nouveautés américaines de qualité excep- 
tionnelle.… 4 


Bon de commande 
4ème de couverture 


(Ir 


Travail sur A ou B 
Sélection de la Base 
de Données 

Recherche sélective 
par programmes 
Recherche continue 
par secteurs 


- Mise à jour automatique 


de la Base de Données 
Edition/création de 
nouvelles Base de Données 


be seul 


INTERPRETE PC 


84, bd Beaumarchais - 75011 PARIS 
Métro : Bastille ou Chemin-Vert - Tél. 43.38.60.00. 


LA BOUTIQUE DU COMPATIBLE 


Nos ordinateurs sont vendus avec certificat de test. 


MONITEURS 


PRIX PUBLIC TTC 
12P - Bi-Fréquence (Hercules + CGA) ambre ___________9S0F 
12P - Bi-Fréquence (Hercules + CGA) vert __________930F 
12P - Bi-Fréquence (Hercules + CGA) blanc papier 1080F 
14P - Bi-Fréquence (Hercules + CGA) ambre 1200 F 
14P - Bi-Fréquence (Hercules + CGA) blanc 1270F 


14P - Couleur 640*200 mode texte ambre et vert ___2700F 
14P - EGA couleur hte résolution Pitch 0,39 


(mode texte ambre et vert) 3 850 F 
14P - EGA couleur hte définition Pitch 0,31 

(mode texte ambre et vert) 4150F 
14P - Couleur multisynchro EGA - CGA - Hercules S175F 
Carte EGA couleur 640*350 1750 F 


Carte EGA multisynchro (EGA - CGA - Hercules - PGA) 2 220F 


PACK EGA 39 Pitch + carte EGA__ 5 400 F 
PACK EGA 31 Pitch + carte EGA 6750 F 
PACK EGA 39 Pitch + carte multisynchro 5 84F 
PACK EGA 31 Pitch + carte multisynchro 720F 
Support moniteur (monibase) ___142F 


CARTES CONTROLEURS 
FLOPPY/DISQUE DUR 


Contrôleur de diskettes 360K/720K XT/AT __________ ISF 
Contrôleur de diskettes 360K/720K/1.2 Mo XT/AT _____S510F 
Contrôleur de Disk Dur 20 Mo et 40 Mo XT/AT _______795F 


Contrôleur de Disk Dur RLL 30 Mo XT ____________ 936F 


Contrôleur de Disk Dur RLL 30 Mo AT/386 1770 F 
Contrôleur de Disk Dur + Floppy AT/386 1 540 F 
CARTES VIDEO 
CGA couleur graphique 640*200 avec Port // XT/AT 486 F 


Hercules monôchrome graphique Hires avec Port // XT/AT __580 F 
Bi-Fréquence CGA + Hercules avec Port // XT/AT ______ 665 F 
EGA couleur/mono Hires 640*350 (cga + hercules) 1780 F 
EGA couleur/mono multisynchro (cga - ega - pga) _______2135KF 


FLOPPY 
Double face 360K entr. direct 5’1/4 830 F 
Double face 1.2 Mo entr. direct 51/4 1180 F 
Double face 720K entr. direct 31/2 1304F 
Double face 1.44 Mo entr. direct 31/2 1897F 


DISK DUR 


Disk dur 20 Mo 65 Ms 1/2 hauteur = 2490F 
Disk dur RLL 30 Mo 60 Ms 1/2 hauteur _____________2810F 
Disk dur RLL 40 Mo 60 Ms 1/2 hauteur 4 450 F 
Kit 20 Mo control. + câble 3 000 F 
Kit 30 Mo control. + câble 3 440F 


Kit 40 Mo control. + câble 5 340 F 
File CARD 20 Mo 3 440 F 
File CARD 30 Mo 3795 F 


CARTES MERES COMPATIBLES PC 


Carte XT 4,77-8 MHZ OK RAM 820 F 
Carte XT 4,77-100 MHZ OK RAM _  __ 936F 
Carte AT 6-10 MHZ OK RAM extensible à 1024K 3 430 F 
Carte AT 6-8-12 MHZ OK RAM extensible à 4 Mo RAM 3 550 F 


CARTES ENTREES/SORTIES 


PRIX PUBLIC TTC 
Imprimante parallèle pour XT/AT 250 F 
Imprimante parallèle et RS 232 XT/AT 490 F 
Multifonctions : control floppy - joystick 
Imp. parallèle et RS 232 horloge pour XT 670 F 
Carte 2 joysticks XT/AT 465 F 


IMPRIMANTES CONSOMMABLES 


Bac feuille à feuille 120D = 1 186F 
Ruban Citizen 120D 85 F 
Ruban noir MSP 15E/45/55 120 FE 
Ruban noir LCI0 _ %6KEF 
Ruban couleur LCI0 140 F 
Ruban noir NX15 175 EF 
Introducteur feuille à feuille LC10 925 F 
Ruban noir CP80 120 F 
Ruban noir CP160 et CP480 0 F 
Support imprimante 180 F 
Câble parallèle (blindé) 140 F 
MEMOIRES R.A.M. 
4164 - 150 Ns N.C. 
4164 - 120 Ns N.C. 
4164 - 100 Ns LUN AMN LC: 
41256 - 150 Ns N.C. 
41256 - 120 Ns N.C. 
41256 - 100 Ns N.C. 


NOUS CONTACTER (1) 43 38 60 00 


BOITIERS XT/AT 


Boîtier métallique XT type Look AT 
clef, reset, voyants S/façade avant 865 F 
Boîtier métallique BABY XT/AT 


Clef, reset, voyants S/façade avant 1 000 F 
Boîtier métallique AT/386 

Clef, reset, voyants, 3 lect. de front 1200 F 
Boîtier métallique BABY AT/386 avec voyants quartz 140 F 


Boîtier TOWER l00k 386 = 2400F 


ALIMENTATIONS XT/AT 


Alimentations 150/165 W 2" S853KF 
Alimentations 180 W ___936F 
Alimentations 280 W 1 400 F 


CLAVIERS-SOURIS-JOYSTICKS 


Azerty Standard XT/AT 84 touches 630 F 
Azerty avec flèches séparées 102 T (CHERRY) ______ 850 F 
Souris graphique Z-NIX compatible Microsoft avec driver __600 F 
Souris graphique avec tapis et driver "720 F 
Souris scanner 2000 avec Dr Halo (anglais) __3 430 F 

Tapis souris antistatique ________ 100 F 


Joystick auto-centreur 


XT/AT ==  210F 


84, bd Beaumarchais - 75011 PARIS 
Métro : Bastille ou Chemin-Vert - Tél. 43.38.60.00 


LA BOUTIQUE DU COMPATIBLE 


Nos ordinateurs sont vendus avec certificat de test. 


VISMO PRESENTE SES VTPC 
VTPCL 


Configuration avec 256 K RAM port 
vidéo et parallèle. 


1 lecteur 360 K Sp/l/4 
(Japonais) 1 kill F 
Î moniteur , 


Descriptif du 


VTAT2 


- Super boîtier Baby 

- Alimentation 200 watts 

- Carte mère avec processeur 
80286 - Vitesse commutable par 
led 6/10 MZH 


Descriptif du 


VTPC2 


- Alimentation.150 W 
- Carte mère 8088-2 (TURBO) 
-477 MZH et 8 MZH 
- 512 K RAM (mémoires) EXT/640 
- 8 slots d'extensions 
- Mémoire 512 K/1024 K - Emplacement coprocesseurs 8087 
- 1 lecteur Spl/4 de 1,2 Mo | eme - Carte vidéo bi-fréquences 
-1 lecteur 3pl/2 de 720 K #=-- ——— - Sortie CGA composite et couleur 
- 1 disque dur de 20 Mo D 17 lol À 1111 Cet en - Sortie compatible Hercules 
- Clavier 101 touches AT ce a UC - Carte multifonctions 
- 1 moniteur (type Hercules) « ahades à - Horloge avec batterie Et 
qe _ A sauvegarde : 

[) 000 F - Contrôleur de disk 
Te R ON F - Port imprimante | 
AVEC IMPRIMANTE 80 col. | - Port série RS 232 C 

- Port Joystick - souris - crayon 


ORDINATEURS COMPATIBLES  . AVEC SON MONITEUR SOU 


Manuels d’utilisation en français 
IBM*/XT*/AT* | 7 ï | | F 
Garantie 2 ans pièces et main-d'œuvre AVEC.DISR DUR:20 Me 0 = à 


PL US VITE ET MO INS CHER AVEC UNE IMPRIMANTE 80 col. À 000 F 
Ne installons pate sur tous compatibles PC : cartes, lecteurs Spl/4, 
1/2, disk d 
few ourmee 1/4 D'HEURE 
ne configurations peuvent être installées avec lecteurs 3p1/2 de 360 K VTPC20 8 s(l F 
où 


AVEC IMPRIMANTE 80 col. 


pACK 


G R À 


Adoption le 5 octobre 
1793 par la 
Convention du 
calendrier 
républicain établi 
par Fabre 
d’Eglantine 
(1750-1794) et 
Gilbert Romme 
(1750-1795), 
traduisant une 
volonté de rupture 
politique mais aussi 
religieuse avec le 
passé. 


C e calendrier inspiré par celui de 
l’Egypte ancienne (4000 ans avant no- 
tre ère), resta en vigueur 13 ans, du 22 
septembre 1793 au 31 décembre 1805 ; 
il avait une année de 365 jours, compo- 
sée de 12 mois de 30 jours et de 5 jours 
complémentaires, à la fin de l’année, ap- 
pelés les Sans-Culottides. 


L’AN I n'existe pas, le calendrier ré- 
publicain commence à partir de l’ AN II. 

Les Sans-Culottides sont consacrés 
à des fêtes en l’honneur de la Vertu, du 
Génie, du Travail, de l’Opinion et des 
Récompenses. Pour les années bissexti- 
les de la Révolution (1795-1799-1803) 
un jour complémentaire dit «Jour de la 
Révolution» vient clore l’année. 


Les 30 jours étaient divisés en trois 
décades, les jours se nommant Primidi, 
Duodi, Tridi, Quartidi, Quintidi, Sexti- 
di, Septidi, Octidi, Nonidi, Décadi. Le 
jour de l’An était déplacé au 22 septem- 
bre des années 1793, 1794, 1796, 1797 
et 1798, au 23 septembre des années 1795, 
1799, 1800, 1801, 1802, 1804 et 1805, 
au 24 septembre l’année 1803 : le 1er Ven- 
démiaire de chaque année est un Primi- 
di. Les prénoms chrétiens sont rempla- 
cés par des appellations issues de l’An- 
tiquité : Gracchus, Brutus, mais aussi d’ac- 
tualité, tel Marat ou Lepeletier, quand ce 
ne sont pas des noms comme Montagne, 
Groseille, Citrouille, Chataîgne… voire 
Réglisse, Ecrevisse, Faucille, Bouïillon- 
blanc. 


Le jour était divisé en 10 heures, l’heu- 
re en 100 minutes et la minute en 100 
secondes : l’habitude de considérer 12 
mois de 30 jours s’est perpétuée dans l’an- 
née commerciale, afin de simplifier les 
calculs d’escompte. 


Le poète Fabre d’Eglantine a inven- 
té les noms des mois : sonorités graves 
mais moyennes pour l’automne (vendé- 
miaire, brumaire, frimaire), lourdes et lon- 
gues pour l’hiver (nivôse, pluviôse, ven- 
tôse), gaies et brèves pour le printemps 
(germinal, floréal, prairial), sonores et lar- 
ges pour l’été (messidor, thermidor, fruc- 
tidor). Que de romantisme pour des an- 
nées sanglantes ! 


Ainsi que l’a si bien écrit 
Fabre d’Eglantine : 


«Les réalités de la Raison sont 
substituées aux visions de l’ignorance.» 
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M M E 


LÀ, LE CALENDRIER 
RÉPUBLICAIN 


LE PROGRAMME 


Après avoir rentré dans l’ordinateur 
l’année, le mois et le jour de notre ca- 
lendrier grégorien, la machine traite ces 
paramètres pour déterminer la correspon- 
dance avec le calendrier révolutionnaire 
en tenant compte bien sûr des années bis- 
sextiles révolutionnaires. 


Par exemple : pour année 1794, mois 
9, jour 21, la machine transmettra 5ème 
Sans-Culottides AN II de la République. 
Certains renseignements sur la mort du 
Roi sont inclus dans le programme, tout 
comme le dernier jour en vigueur de ce 
calendrier. 


Le programme est écrit en Basic stan- 
dard version 5. de chez Microsoft et fonc- 
tionne sur tout PC. Il est fait appel à des 
lignes de Data qui jouent ici le rôle de 
fichier chargeant des données fixes con- 
cernant les jours de chaque mois de no- 
tre calendrier actuel en ligne 1450, puis 
en ligne 1460 les quantièmes du début 
de chaque mois en partant du 20 janvier 
1794 jusqu’au 21 décembre 1794, puis 
en ligne 1470 les quantièmes du début 
de chaque mois en partant du 20 janvier 
1795 jusqu’au 22 décembre 1795, puis 
en ligne 1480 ceux de l’année 1796, en 
partant du 21 janvier 1796 jusqu’au 21 
décembre 1796. En ligne 1490, les noms 
des mois révolutionnaires suivis des jours 
de la semaine normale, ligne 1580, eux- 
mêmes suivis des jours révolutionnaires, 
lignes 1540, 1520 et 1530, viennent rem- 
plir 5 tableaux. À cet instant, la saisie 
des paramètres à interpréter entre en ac- 
tion ; impossibilité toutefois de saisir une 
date non valable (lignes 240 et 250) ain- 
si que le mois et le jour. Notez que le 
programme permet de définir le jour du 
calendrier révolutionnaire jusqu’en 1999. 


Les variables JR, MR$, AR, JOURS 
et JREVOLS$(x) déterminent respective- 
ment le quantième, le mois révolution- 
naire, l’an, un jour du calendrier grégo- 
rien et le jour de la semaine correspon- 
dant. Il est prévu bien sûr une recherche 
automatique d’un 29 février indésirable 
voire inexistant. 


NÉEE 
EOrEOR 


NEXT 
FOR K%=1 


FNEAUTLIGNES(N)=CHRS(1IZ)+STRINGS(N, 10) 


ZOPE) DMC SUIS NU 


TONI 
READ ML(I%) 


FOR K%=1 TO 
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Fonction saut N lignes) 


*GRIMOLIZZI Richard Professeur d'Informatique 


, 


Programme pour PCompatibles Magazine 


SEMENS(6),JREVOL$(30) ’Vecteurs et Matrice 


’Acquisition nombre jours de Janvier à Décembre 
L 


? t 


3 


READ DM(I%,K%) ’Acquisition des jours républicains 


NEXT K% 
1% 


To — 
14x=1 


ANNEXE] 
FOR 


J#=0 TO £& 

READ JSEMENS (J%! 
TX 
Ho =e0) 


. REAL JREVOLS(K%) 


NEXT K% 


PRINT FNSAUTLIGNES(12):INPUT'Année 
MATE ANES 
IF À 


INPUT 


A +4 4 +4 1 


PRINT 


IE 
LR 
INE 
PR 
INE 


1798 THEN 
1999 THEN 


250 
250 


HHGEtS As M 
12 THEN 300 
THEN 300 


TU) 


HTOUR 


THEN 
350 


QE 
Dre, 


350 


FNSAUTLIGNES (1) 
1800 THEN 500 
+ 
1900 THEN 500 
+ 1 
Q THEN 520 


4 
, 


3 


Matrice: (193,181) 


3 


>] 
‘Acquisition des mois républicains 
3 


‘Acquisition des sept jours de,la semaine 
3 


, 


Acquisition nomination des 


(9. 


jours républicains 


"3ÀÂ Acquisition d’une valeur numérique 


3 . 
3 


’Prédicats 


3 


de contrôle de validité année 


‘Acquisition d’une valeur numérique 
3 
, 


’Frédicats de contrôle validité mois 
, 


‘Acquisition d’une valeur numérique 
3 


"Module année normale ”/ bissextile / séculaire 
’Prédicat de contrôle-validation du jour 
’Prédicat de correspondance du jour 

’Prédicat d’ enregistrement du jour 

’Prédicat de validation 
’Frédicat de validité du 
’Prédicats de validité 
’Initialisation du quantième républicain 


29 février 


’Incrémentation du quantième républicain 


3 


’Incrémentation du quantième républicain 
’Prédicat année bissextile état 1 ou non état © 


PR + ! ‘’Incrémentation du quantième républicain 
CEMORTHEN 570 À 
RO RHENASSO ’Prédicats de reconnaissance de Septembre 
CNP RAMHEN SrO ï 
AR=A-1791 ‘Affectation de Septembre 
GOTO 5830 à ‘ 
AR=A-1792 ’Annihilation de Septembre 2 
IT=1+SP+2%xBS Variable déterminant la ligne du quantième dans |” 
la matrice 
EX=INT((4-1700)/100) Valeur complémentaire du quantième républicain 
IF M > 8 THEN 790 Septembre, Octobre, Novembre ou Décembre ? 
PEMDMCTE MITEX > LUNTHEN 660"Prédicat de contrôle matrice “jour 
UID=DMANTEMIHEX ‘Affectation du jour de la matrice 
MD=M Le mois en cours 
HR$=MS (M) ‘Affectation du mois républicain 
GOT EC ‘Recherche du jour républicain 


N ‘Janvier ? N 
IE ’Le jour républicain de la matrice est retenu 
ADEME Le mois précédent est retenu 


MRS=MS (M 11 ‘Affectation du mois républicain précédent 
COTO' 1120 Recherche du jour républicain 
MR$=MS (13) ‘Affectation des Sans-Culottides 
A=A-— 1! ï 
GOSUB 1450 ’Module contrôle de l’année en cours 
IT=THESPE2*XPS ‘Quelle ligne de la matrice ? 
EX=INT((A-1700)/100) ! 
JDEDMONTANSOUEEX ‘Jour républicain ligne IT colonne 12 
‘Affectation du mois de Décembre 
2 Recherche du jour républicain 
SATHEN 890 *Prédicat du mois de Sptembre 
PERDMONTSMHL)HEX > THEN 850’Prédicat de contrôle quantième / jour retenu 
JD=DM(IT,M+1)+EX Le jour républicain de la matrice est retenu 
MD=M Le bon mois 
MR$=MS (M+1) Le mois républicain suivant 
GOTO 112 Recherche du jour républicain 
MR$S=MS (M) Mois républicain 
JDSDMC(IT,M)+EX ’Jour républicain en matrice 
Le mois précédent 
1420 ’Recherche du jour républicain 
ESCD MIOTMTONE TENUE AND 4>5=1800 THEN AR=AR+1:GOTO 960°L'’'année républicaine 
TER DM ON) EE RN EE 7 THEN AR=AR+1:GOTO 960 ‘suivante 
DOM E)ÉEN l THEN 1000 
MRS=M$(8) ’Le S ième mois républicain 
ES ORUDE=DMAMRANSN) REX Jour républicain 
MD2=E *Notre mois d’Août 
GOTO 1120 Recherche du jour républicain 
MRS=MS( 10) à 
JD=DM(IT, 10) +EX è 
MD=9 ! 
GOTC 1120 Recherche du jour républicain 
MR$S=M$(9) Le 9 ième mois républicain 
JDE=DMEPTASNEPEX ‘Jour républicain 
JR=J-JD+1 ‘Jour républicain des Sans-Culottides 
IF JR=6 THEN 1090 ‘Jour de :a REVOLUTION 
CHSURELETHENC" 1070 ‘Fremière Sans-Culottides 
PRINT JR;" ième "3MR$;" AN ";AR;" de la République."’Sans-Culottides 
GOTO 1260 
PRINT JR;" ière ";MR$;" AN ';AR;" de la République." 
GOTO 1260 
PRINT "Jour de la Révolution de l'AN"'3;3AR;" de la République." 


3 


GOTO 1260 Impression des résultats 
RES S SND THEN PAUSE : 
CREATED) ‘Quelle Sans-Culottides ? 1 
COTC21200 ÊÈ 

RRPBS= THEN A1SO) $ 


JE JR=(CML(MD)=JD)+T+ 1 Ss=Culocttides 1 

INPOSCOTOLLEO0 

1TSO LE MD <> 2 THEN 1160 

1190 JR=(ML(2)-JD)+J+2 Sans-Culcttides 2 à 6 

MPOODMDEA OR A LATHENL 1250 ‘Prédicat de la Première Sans-Culottides 

1210 IF A=1793 AND M=1 AND J=21 THEN BEEP:PRINT'"'C'est le jour de l’exécution du 
Roi Louis XVI: Louis CAPET est guillotiné à 10 h 22 sur la place de la Révoluti 
on ex-place Louis XV maintenant place de la Concorde.":PRINT FNSAUTLIGNES#(1) 
1220. IF A=1805 AND M=12 AND J=31 THEN BEEP:PRINT'"'C'est le dernier jour de l'ére 
républicaine."':PRINT FNSAUTLIGNES(1) 

LESONPRRINTUTR : 


1240 GOTO 1260 


J2SOMPRINT- lier, VOMRSS OU VAN "5 ARS! 


1260 PRINT FNSAUTLIGNES(1) 
1270 IF M<=2 THEN A=A-1 
MASON 2 NMUEN ME NT12 


1290 E=INT((M+1)#x(13/5)):F= INT(S%A/4) : 


DÉSINPOCRES ENTOT/ 1) )KT+. 1) 
1300 THEN JOURS=JSEMENS (0) ? 
NEO) THEN JOUR$S=JSEMENS( 1) ? 
182 THEN JOURS=JSEMENS (2)? 
JOUR$S=JSEMENS (3) 
JOUR$S=JSEMENS (4) ? 
JOUR$S=JSEMENS (5) ? 
JOUR$S=JSEMENS (6)? 


D He 


HA 4 AI A A +4 


"3MRS:;" AN "3 AR; " de la République." 
L2 


de la République." 


G=INT(A/100):H=INT(A/400):T=J+E+F-G+H 


Samedi 
Dimanche 
Lundi 
Mardi 
Mercredi 
Jeudi 
Vendredi: 


’Prédicats nomination du jour de la semaine 
JPRINTIC'était un JOURS de notre calendrier Grés 
3JREVOLS(JR)" du calendrier Républicain.":PRINT FNSAU 


ChORCIONO Ie) 


CO -J OO CB CO 


DESRTE CNET ECS 
Gi © 


CO + + 
Le] 


T'Une autre date à convertir, citoyen Touche RETURN... !:R$S=INPUTS#( 


3 


(æ] 


Fe CHR$S(13) THEN CLS: 
GOTO 1420 


A=C:M=0:NV=0:GO0T0)250/ Mnitialisation paramètres 
Non stop 
3 


Module de 


3 


Sntrôle de l'année 


, 


FETE V'ÉTRQIR E GE RON NE ER 


‘Variables binaires ét Q initialisation 
SCHL ENAIS20 * année bissextile MD 
’Frédicats 
THEN 1540 * année séculaire MD = © 
FAN Smo duel 
‘Variable binaire état !l année bissextile 
’Fin module 2? 


3 


Ver 


9 
So) 
Ë 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
F5 


MENU 


Ed 
RAR 
(5 

æae 


© 
Ce] 


*Prédicat années séculaires non bissextiles 
’Uariable binaire état ! année normale 
’Module de contrôle de l'année 


DD NO OO MONO D IONTOIOEIOK 


ENNEMIS 


Co CG -J D CE w (Jr © © D -J MD UOTE W Nr- © 


EX 
N CN 00 0 CN EN (1 (M M 


‘Fichier des constantes 
: 
SNS OMS RS OO 
18,17,22,22,21,21 
TÉROUPRAS NES Ne Lee 
AS AT INA ED EAN el 
550 do lente Sn nl ee hair 1 Nec do 1H nador Goucti 
D “Ouic sacs. Vendémiaire,Brumaire,Frimaire,Nivôse 
) Samedi,Dimanche, D Had Mercredi Jeudi Vendredi 
1670 DATA Primidi,Duodi,Tridi,Quartidi,Quintidi,Sextidi,Septidi,Octidi,Nonidi, 
Décad 
1680 DATA Primid:,Duodi,Tridi/Quartidi,Quintidi,Sextidi,Septidi,Octidi,Nonidi, 
Décadi 
NHolES0 DATA Primidi,Duodi,lridi,Quartidi,Quintidi,Sextidi,Septidi;Octidi,Nonidi, 
| Décadi 
1700 roTohrentdestoonstantes 


20.20, leu 
oo 1e 
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OAre Tee) 


© Basicanimé est une réalisation des Productions SNEIL, spécialistes des didacticiels de programmation. 


La programmation, c'est la porte ouverte 
a la créativité 
pour une bonne initiation à la programmation 


Extraits de la presse spécialisée 


Basicanimé est un ensemble complet, sans aucun doute le leader du 


enre. 

Un nouvel outil d'EAO vient de faire son apparition, Basicanimé, qui 

rendra de fiers services aussi bien aux profs qu'aux élèves. 
Amstrad PC Mag (Olivier Fontenay) 


Basicaminé est au nombre des didacticiels les plus ambitieux qui soient 
parus. 


Tilt (Denis Scherrer) 


Avec Basicanimé, on se trouve en présence d'un bon produit, soi- 
gneusement mis au point par des pédagogues. 


Tremplin MICRO (Guy Hachette) 


Extrèmement pédagogique et progressif, avec animation de textes 
et manipulation limpide des concepts. 
ATARI ST (François Gabert) 

L'un des attraits du produit est certainement le soin mis à sa réalisa- 
tion, surtout du point de vue de l'animation. 

Compatible PC Mag (Lionel Simon) 
Plus qu'enseigner le Basic, ce logiciel donne une réelle culture 
informatique. 


Micro News (Mathieu Brisou) 
Enfin un EAO qui donne envie d'apprendre ! Un prix inhabituel pour 


des produits réputés coûteux. 
Temps MICRO (Pascal Villate) 


Un excellent didacticiel pour apprendre un langage de programma- 
tion : un spécimen encore peu courant sur le marché. 
Informatique magazine (Thierry Courtois) 


Les auteurs de Basicanimé ont trouvé une série de petites astuces 
appelées à faire école. Ensuite, ils se sont livrés à un travail de fourmi : 
chacune des actions de l'ordinateur est visualisée à l'écran, pas à 
pas. Ce qui se passe à l’intérieur de la machine est simulé de façon 
graphique et animée, d'où le nom du programme. 


Enfin, on comprend ! L'élève peut contrôler, de facon manuelle ou 
automatique, chacune de ces actions. Rien d'étonnant si Basicanimé 
contient 200 000 lignes pour une centaine d'heures de cours. Un très 
bon programme qui s'adresse aux enfants à partir de 14 ans, ainsi 
qu'à tous ceux qui désirent apprendre à programmer. 


Le POINT (Daniel Garric) 


Un cadre travaillant sur son PC et qui voudrait apprendre à program- 
mer trouverait là un outil parfaitement adéquat. 


L'animation n'est pas concue comme un gadget, mais comme un outil 
de compréhension, et les commentaires ne manquent pas d'humour. 


Revue de l'EAO (Michel Rousseau) 


Une merveille, le meilleur professeur. 
P. Compatible Magazine (P. Taconnet) 


Nom Prénom 
Age Profession 

Adresse 

Code postal Ville 
Téléphone 


OFFRE SPECIALE réservée aux lecteurs de P. Compatible Magazine n° 25 


La disquette de démonstration 


GRATUITE ! 


Joignez 5 F en timbres pour participation aux frais d'envois. 


À RENVOYER A : 


Productions SNEIL 


14, rue Pergolèse - 75116 PARIS 


cmnannnmannnnnennnnn ie Ennnnnns 


La programmation, c’est la porte ouverte 
à la créativité 


pour une bonne initiation à la programmation 


UN DIDACTICIEL 100% FRANCAIS ! 


De 60 à 100 heures d'initiation à la programmation, à votre rythme. 


POUR VOUS ! 


Elèves (à partir de 13-14 ans) - Etudiants de toute spécialité (Lettres, Droit, Sciences, Médecine et Pharmacie) 
Enseignants de toute-discipline 


POUR VOUS AUSSI , 


toujours oubliés parce que déjà entrés dans la vie active. 

Il vous suffit de disposer d'un PC de 256 Ko, équipé d'un écran couleur ou monochrome, 
de deux lecteurs de disquettes ou bien d'un lecteur et d'un disque dur, 

et d'un système DOS 3.1 ou supérieur, et d'un interpréteur GW Basic ou Basica. 


\es 
peut être consulté dns 
roduil 


î industrie CS 
sshuae Rences et de NA 
è 


+ La version 5.25 est constituée de 10 disquettes 360 Ko. 
+ La version 3.5 est constituée de 5 disquettes 720 Ko. 
+ Le fascicule d'utilisation tient sur 10 pages seulement. 
+ Ce cours révolutionnaire a été mis au point par une équipe dynamique de professeurs en informatique. 


Prix : 495 F TTC (417 F HT) 
La programmation, c’est la nouvelle liberté 
de s’exprimer 


œ 
Référencé au catalogue 1989 de l'UGAP. En vente chez di 


Bon de commande : 


à adresser à Productions SNEIL 
14, Rue Pergolèse 
75116 PARIS - Tél. : 45.01.52.94 


tn 
7 QuEO Nancy 


DS 


PC 15/04 


Nom 
Adresse : : REED 
Code Postal Ville D 
Téléphone 
D Veuillez m'envoyer le didactitiel Basicanimé ! 495, 00 FF TTC 

Je choisis la version 5.25 (| 

la version 3.5 ms] 
+ Frais de transport : 50, 00 FF TTC 


Ci-joint un chèque de Éd EE nero FF TTC 
à l'ordre des Productions SNEIL 


Signature : Date : 


© Basicanimé est une réalisation des Productions SNEIL, spécialistes des didacticiels de programmation. 


À 


PRODUITS NOUVEAUX 


Dans cette rubrique, nous présentons succinctement à nos lecteurs 
des produits dont ils trouveront, en général, un essai dans 
les numéros suivants de PCompatibles Magazine. 


ercules Computer Tech- 
H nology Inc annonce la 
disponibilité de la carte Her- 
cules VGA, qui assure une 
parfaite compatibilité avec le 
standard VGA IBM à un prix 
deux fois inférieur à celui 
d'IBM. Vendue 2490 Fht, 
cette carte utilise la puce 
contrôleur 82706 d’Intel qui 
assure une émulation fidèle 
du standard et un Bios déve- 


loppé par Hercules. Fidèle à 
son habitude, le constructeur 
a fait en sorte que l’utilisa- 
teur n’ait aucun interrupteur 
à manoeuvrer ni aucun cava- 
lier à mettre en place. 


Tous les modes de la carte 
sont supportés par les moni- 
teurs standards analogiques à 
fréquence fixe, à travers un 
connecteur vidéo 15 broches. 
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Signalons enfin que tous les 
logiciels conçus pour fonc- 
tionner avec l’adaptateur 
VGA IBM fonctionnent de 
manière identique avec la 
carte Hercules VGA sans 
aucun driver supplémentaire. 


SOFTSEL 

124, Boulevard de Verdun 
92400 Courbevoie 

Tél: 1 47 88 99 66 


| 


L ogi Compta vient de dé- 
velopper la version 2 de 
son logiciel de paie Alicia. 
Entièrement conforme à la 
nouvelle législation, Alicia IT 
se caractérise par une grande 
rapidité d'exécution, par ses 
possibilités de paramétrage de 
l’écran et surtout par son 
système de gestion automa- 
tisée des primes d’ancienne- 
té grâce à une grille construite 
à partir de la convention col- 
lective. 

Ce logiciel, entièrement évo- 
lutif et compatible avec les 
autres logiciels Logi Comp- 
ta permet l’édition de chèques 
en continu, ainsi que les vi- 
rements sur disquettes au 
format bancaire. 


LOGI COMPTA 
55, rue de Montreuil 
75011 Paris 

Tél: 1 43 48 11 22 


Logiciel très particulier 


James, le logiciel 
très particulier M 
a jeune société rouen- 


1: naise Softy a mis au 
point le logiciel James pour 
la gestion budgétaire domes- 
tique. De par sa conception, 
son usage est simple et ac- 
cessible à des non-initiés en 
informatique ou en compta- 
bilité. Permettant de comp- 
tabiliser sur 300 postes tou- 
tes les dépenses et recettes, 
il gère aussi tout les comp- 
tes bancaires et peut donner 


LCE annonce la 


carte VGA Wonder E 


près le succès de la 

carte EGA Wonder, La 
Commande Electronique 
annonce la disponibilité en 
France de la VGA Wonder. 
Cette nouvelle carte haute- 
résolution, conçue par la 
société ATI, est compatible 
avec les modes VGA, EGA, 
CGA, Hercules, Plantronics 
et MDA. Elle offre de plus 
un mode particulier présen- 
tant une résolution de 1024 
x 768 points. 
Caractérisée par une extraor- 
_ dinaire rapidité d’affichage, 
la carte VGA Wonder, qui 
fonctionne indifféremment 


62 hars 69 


à tout moment l’état des fi- 


nances. 

Vendu 794 Fttc avec une 
assistance téléphonique gra- 
tuite d’un an, il fonctionne sur 
tout PC pourvu d’au moins 
512 Ko de mémoire. 


SOFTY 

144, rue Beauvoisine 
76000 Rouen 

Tél: 35 76 10 25 [| 


sur bus 8 ou 16 bits, ne dis- 
pose d’aucun switch, ni de 
cavalier. Elle reconnait auto- 
matiquement les différents 
modes graphiques, quelque 
soit le type d’écran utilisé. La 
configuration s’effectue par 


voie logicielle. Son prix est 4 


de 4250 Fht en version 256 
ko et de 5900 Fht en version 
512ko. 


LA COMMANDE 
ELECTRONIQUE 

La Mare à Jouy 

Douains 

27120 Pacy sur Eure 

Tél: 32 64 63 62 É 
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Le tableur 
graphique 
Calcomat 2 5m 


onctionnant sous GEM, 

le nouveau tableur de 
Micro Application est com- 
posé de trois grands modu- 
les: la feuille de calcul, l’in- 
terface graphique et la zone 
de communication. Compor- 
tant 65535 lignes de 65535 
colonnes, la feuille de calcul 
permet de multiples opéra- 
tions sur les données inscri- 
tes dans les cases comme par 
exemple: les déplacer, les ad- 
ditionner, les trier, les effa- 
cer, les mémoriser, les impri- 
mer, etc. L’interface graphi- 
que permet elle de visualiser 
les données sous forme d’his- 
togrammes, d’empilements, 
de camemberts, etc. 
Une des fonctions les plus 
originales de Calcomat 2 
autorise la modification d’un 
graphe avec la souris, avec 
remise à jour automatique des 
données dans la feuille de 


calcul. La zone de commu- 
nication facilite tous les trans- 
ferts de données entre Calco- 
mat 2 et d’autres logiciels, et 
sert également pour l’impres- 
sion. Son prix est de 650 Fttc 
sans GEM et de 995 Fttc avec 
la version 2.0 de GEM et le 
manuel de GEM Desktop. 


MICRO APPLICATION 
13, rue Sainte Cécile 


‘75009 Paris 


Tél: 1 47 70 32 44 [ou 


Les souris DEXXA E 


f: a société genevoise 
Dexxa International annonce 
le lancement d’une nouvelle 
gamme de souris, livrées avec 
des logiciels d’accompagne- 
ment en français, allemand, 
anglais et italien. Avec un prix 
de départ de 60 dollars, elles 
offrent des fonctions jusqu’ici 
réservées aux produits haut 
de gamme, comme par exem- 
ple une résolution paramétra- 
ble de 50 à 750 points par 
pouce en fonction du logiciel 
utilisé. 

Le logiciel Dexxa Menu of- 
fre des menus déroulants pré- 


Deux nouvelles versions de Telmail 


a gamme des logiciels 

de marketing direct 
Telmaïil de G21 vient de s’en- 
richir de deux nouvelles ver- 
sions, avec la 0.2 Junior et la 
2.1 étendue. Vendue 490 Fht, 
la version junior utilise le 
modem du minitel pour cap- 
turer des adresses dans l’an- 
nuaire électronique. Il permet 


programmés pour de nom- 
breuses applications couram- 
ment utilisées, notamment 
Lotus 123, WordPerfect, 
Supercalc 4 et Symphony. Il 
permet également aux utili- 
sateurs de créer leurs propres 
menus pour d’autres applica- 
tions et de tirer ainsi le 
meilleur parti des logiciels 
dont ils disposent. 


DEXXA 
INTERNATIONAL 

9, rue de la Gabelle Carouge 
CH 1227 Genève 

Tél: 194122437976 M 


d’autre part la mise à jour au- 
tomatique des codes postaux 
et l’importation de fichiers 
Ascii. 


La version étendue 2.1 re- 
prend toutes les fonctions de 
la version standard modem 
avec en plus de nouvelles 
fonctionnalités. Il autorise les 


Twintalk: pour 


communiquer sous Windows 


wintalk, le logiciel de 

communication sous 
Windows développé par So- 
notec, ouvre ses fenêtres sur 
des possibilités nouvelles. 
C’est ainsi qu’il offre main- 
tenant pas moins de neuf 
émulations de terminaux 
(Vidéotex, téléinformatique, 
Ansi, VT 102, Prestel, VT 52, 
D 2000, IBM 3101 et TTY 
standard) avec sept protoco- 
les de transferts de fichiers 
(Texte (sans protocole), Ker- 
mit, YModem, YModem 
Batch, PDIP, XModem, 
XModem.1K et XModem 
CRO). Il dispose également 
d’un langage de commande 
structuré de type Pascal. 


Les liaisons entre deux mi- 
cro-ordinateurs ou entre un 


recherches enchainées avec 
reprise automatique de la 
consultation en cas de cou- 


pure du serveur et dispose de 
fonctions intéressantes tels 
que les tris multiples, l’élimi- 
nation des doublons et la 
recherche par rues. La taille 
des fichiers est portée dans 
cette version à 64 000 enre- 
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Fichier 
Page” 
Précédente 


ÉA RURMRE) 
Page Courante [6 | 


Lennu] [°] Pause { ok 


Tenporisationse 


micro-ordinateur et un site 
central sont réalisables au 
travers du réseau téléphoni- 
que commuté avec des mo- 
dems (Hayes, manuel, mini- 
tel 1 ou 1B), ou en direct avec 
un simple cordon RS 232 
avec des vitesses de 75 à 
19200 bauds sur les ports 
COMI1 à COMA. Le logiciel 
offre bien entendu toutes les 
possibilités habituelles de 
capture, de sauvegarde, de 
relecture des fichiers hors- 
ligne et d’impression et dis- 
pose également d’un mode 
d’auto-apprentissage. 


SONOTEC DIFFUSION 
33, rue Jules Guesde 
92300 Levallois-Perret 
Tél: 1 42 70 64 64 [ | 


gistrements. Son prix est de 
8990 Fht. 


G2I 

52, rue d’Oradour 
75015 Paris 

Tél: 145 57 9691 


| 
Suivante 


Une Laser d’entrée 
de gamme chez 


JAPY HERMES FREE 


apy Hermès complète son 
]J offre d’imprimantes avec 
un modèle laser d’entrée de 
gamme baptisé BLaser II et 
vendue 19980 Fht avec son 
starter kit permettant 3000 
copies. Avec sa vitesse de 8 
pages/minute, ses nombreu- 
ses émulations en standard 
(HP série Il, Epson FX 80, 
Diablo 630), ses 9 polices de 
caractères résidentes et sa 
mémoire vive de 1Mo gérée 
par un algorytme de compres- 
sion, elle est utilisable avec 


la plupart des logiciels du 
marché, ce qui permet d’évi- 
ter l’acquisition d’options. 
Pendant la période de lance- 
ment, Japy Hermès offre 
gratuitement le logiciel IPrint, 
qui permet la création et l’édi- 
tion de fonds de page, de 
formulaires et de code à barre, 
plus 20 polices téléchargea- 
bles. 


JAPY HERMES 
83, Boulevard de Port Royal 


75640 Paris [| 


RE: 


A # Ke 


D, 


e st 
5 “ 
és we L 


FA 


 SIVOUS prenez 
n'imporie quoi pour gérer 
VOS finances... 


Voilà 


ce qui risque d'arriver ! 
Pour tous vos problèmes de gestion, 


James … est le logiciel qu'il vous faut. 


Simple, efficace et d'une présentation très soignée grâce à 
l'usage de fenêtres, il déborde d'astuces pour vous 
simplifier la vie (menus déroulants, mot-clés, trois niveaux 
d'aide permanents ….). 

Toutes vos opérations se comptabilisent dans une liste de 
comptes redéfinissables à volonté (comptes courants, 
épargnes, caisses, dépenses, recettes….). Des écrans clairs 
permettent un pointage rapide de vos relevés ainsi 
qu'une comparaison réel-budget continue. 

De conception révolutionnaire et d'une simplicité 
surprenante, le tableur de James... devient vite l'outil 
parfait pour l'analyse perspicace de vos flux financiers. Sa 
panoplie de tableaux, qui va de la synthèse annuelle 
jusqu'au plus petit tableau de bord , rend sa mise en 
oeuvre immédiate. Les tableaux comme les extraits de 
comptes s'éditent, permettant ainsi leur archivage. 
Plusieurs tenues financières en parallèle (familiale, pro- 
fessionnelle, associative...). Livré avec un manuel de 
100 pages. Logiciel pour PC et compatibles (512 Ko). 


Je désire essayer sans risque votre logiciel James. 

l'est convenu que s'il ne me plaît pas, il me suffit de vous 
le retourner complet dans les 15 jours suivant sa réception 
pour être intégralement remboursé de mes 794 Frs. 
OTdiNAtEURE PARA Rennes s"hC7 3207 
Je joins mon chéque de 794 Francs ou je décide de régler avec 
ma carte bleue No: à, 
Date d'expiration: 


n 


Signature: 


NOMÉÉ ASE EPArRNe S N PRENOM: enr 


GODEPOSTAlE RARES VILLERS SR TAN DETENTE 
A retourner à: SOFTY 144, rue Beauvoisine 76000 ROUEN: 


Un terminal portable 


onçu pour la saisie in- 

formatique décentrali- 
sée, le terminal portable HT 
800 de Canon est équipé d’un 
processeur 16 bits Nec V20 
(compatible Intel 8086) et 
d’une mémoire de 128, 256 
ou 512 ko. Son originalité 
réside dans son écran tactile: 
une large fenêtre à cristaux 
liquides offrant une résolution 
de 144 x 128 points. La pro- 
grammation s'effectue en 
HT-Basic, avec possibilité de 
créer des icônes et des pic- 
togrammes de manière à ce 
que le terminal puisse être uti- 
lisé par des personnes n’ayant 
pas de connaissances en in- 
formatique. Les prix varient 
selon la configuration de 7500 
à 13 000 Ft. 
Le transfert des données s’ef- 
fectue par la RS-232 avec une 
vitesse entre 150 et 19200 
bps. De nombreuses options 
sont prévues, parmi lesquel- 
les un lecteur de codes à barre, 
et il existe un modèle, le HT 
800P qui comporte une im- 
primante thermique intégrée. 
Autre modèle de la gamme, 
le HT 8000 dispose d’un d’un 
clavier traditionnel et d’un 
écran LCD de 4 lignes. Par- 


mi les nombreuses applica- 
tions possibles, citons la sai- 
sie des stocks, les inventai- 
res, les relevés de compteurs, 
les enquêtes sur le terrain, 
CIC 

CANON 

7, avenue Albert Einstein 
93154 Le Blanc Mesnil 
Tél: 1 48 65 42 23 F3 


Lecteurs 3"'1/2 
CITIZEN : les plus 
petits du monde 


C itizen présentera au Si- 
cob sa nouvelle série de 
lecteurs de disquettes 3"1/2 
destinés au marché des por- 
tables et de l’ordinateur de 
bureau. Les deux unités ne 
font que 19,6 mm (3/4") 
d'épaisseur pour 101 mm de 
large, 130 mm de profondeur 
et un poids de 320 grammes. 
Pour obtenir de telles dimen- 
sions, qui font de ces lecteurs 
les plus compacts du monde, 
Citizen a innové en montant 
une tête latérale. Grâce à ce 
nouveau développement dans 
le déplacement du chariot, de 
la tête et du système de main- 
tien du disque, le mécanisme 
de lecture et d’écriture a pu 
être repositionné avec un gain 


de place considérable. D’une 
capacité non- formatée de 1 
Mo, ils se montrent peu gour- 
mands (25 mw en attente et 
1,8 W en lecture et se con- 
tentent d’une tension d’ali- 
mentation unique de 5 volts. 
Ils seront disponibles en 
France en septembre. 


ALPHATRONIC 

ZI de Courtaboeuf 

7, Avenue du Canada 
91968 Les Ulis 

Tél: 1 69 07 78 08 


OMNILOGIC 
26, Bd Paul Vaillant 
Couturier 
94200 Ivry sur Seine 
| Tél: 1 45 21 15 50 | 


Un terminal pou 


les aveugles WE 


istel est le premier ap- 

pareil disponible sur 
le marché qui permet à un 
aveugle ou un malvoyant 
d’avoir, regroupées à sa dis- 
position, les fonctions suivan- 
tes: agenda personnel, inter- 
face PC, clavier Braille recon- 


CTI joue la sécurité 


S pécialisée dans la sécu- 
rité informatique, la société 
CTI distribue en France les 
logiciels de protection édités 
en Israël par EliaShim Micro- 
computers. 

Sept produits sont actuelle- 
ment disponibles: LogSafe 
interdit l’accès au PC à tout 
utilisateur non habilité. Il se 
compose d’une carte électro- 
nique qui s’enfiche dans le 
PC, d’une disquette pro- 
gramme et d’une disquette clé 
pour chacun des utilisateurs. 
Une fois le système mis en 
place, il est impossible pour 
un intrus d’accéder au disque 
dur, même si la carte électro- 
nique est retirée. WorkSafe 
protège l’utilisateur en cas de 
coupure de courant, de crash 


du système ou de clavier 


bloqué, en prenant périodi- 
quement un cliché de la 
mémoire qui sera stocké sur 
le disque dur. Après réinitia- 


figurable, interface minitel, 
sortie imprimante (noir ou 
Braïille) et interface machine 
à écrire Perkins. 


Doté d’un synthétiseur de 
parole, Mistel permet à un 
aveugle de lire les informa- 
tions qui se trouve dans son 
agenda électronique incorpo- 
ré ou l’écran entier du mini- 
tel. Grâce à son interface 


ReadMiw, il peut également 
lire l’écran d’un compatible 
PC, soit en entier ou encore 
paragraphe par paragraphe, 
caractère par caractère ou mot 
par mot. IL peut même lire 
les informations qui se trou- 
vent dans une fenêtre dyna- 
mique. 


Un interprète pour 
le PC 


nterprète PC est un logi- 
Ï ciel de traduction assis- 
tée par ordinateur capable de 
franciser des logiciels en 
langue anglaise afin d’en 
simplifier l’utilisation et d’en 
améliorer l’ergonomie. 
Deux outils sont mis à la dis- 
position de l’utilisateur: Une 
base de données, contenant en 
standard des termes ludiques, 


Développé avec l’aide du plan 
Puce et le concours de l’An- 
var, Mistel est commerciali- 
sé au prix de 17 000 Ft. 


.MIW 


34, rue du Général Brunet 
75019 Paris 
Tél: 1 42 00 99 75 5} 


mais pouvant être développée 
par l’utilisateur de manière 
thématique (technique, jeux, 
etc.) et linguistique (français- 
italien, français espagnol..….). 
Un système-expert, qui cou- 
plé à la base de données va 
permettre d’effectuer la tra- 
duction souhaitée. Ce logiciel 
est vendu 490 Fttc. 


ESAT Software 
57, rue du Tondu 
33000 Bordeaux 
Tél: 56 96 35 23 


lisation, l’utilisateur retrou- 
vera son travail tel qu’il était 
au moment de l'interruption. 
Résident en mémoire, Data- 
Safe encrypte en temps réel 
les fichiers utilisateurs, ren- 
dant impossible leur accès par 
une personne non habilitée. 
ComSafe est un logiciel de 
chiffrement conçu pour les 
communications informati- 
ques. VirusSafe quant à lui 
protège l'ordinateur contre 
toute altération par les virus. 
Plusieurs de ces programmes 
sont regroupés dans une sO- 
lution globale de protection 
qui porte le nom de TotalSafe. 
CodeSafe enfin est un sys- 
tème de protection destiné aux 
éditeurs de logiciels. Les 
disquettes protégées par 
CodeSafe ne peuvent être 
copiées ni par Copywrite, ni 


., Copy II Pc, ni encore par la 


carte Option Board. 


CTI Informatique 
27,29 rue des Poissonniers 
92200 Neuilly sur Seine D 
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ppt CUTE DES JEUA 


OPERATION JUPITER 


INFOGRAMES | 


pération Jupiter et la 

Quète de l’oiseau du 
temps sont maintenant dispo- 
nibles sur PC. Basé sur la 
bande dessinée de Loisel et 
Le Tendre, la Quête est une 
merveilleuse aventure dont le 
scénario est fait pour vous 
captiver pendant 9 jours, 
pendant lesquels vous devrez 
tout faire pour empêcher le 
dieu Ramor de redevenir 
maitre du monde d’Akbar. 
Neuf jours d’angoisse, de 
dialogue, de négociation et de 
combat avec des druides, des 
mercenaires ou des monstres 
fabuleux. 


Basé sur des événements 
réels, Opération Jupiter vous 
mettra à la tête du Groupe 
d’Intervention de la Gendar- 
merie Nationale. Une ambas- 
sade a été investie par un 
groupe de terroristes et c’est 
à vous qu’il revient de libé- 
rer la place. Il vous faudra 
faire preuve de sang-froid, de 
fermeté et d’adresse pour 
déjouer les mille pièges mor- 
tels mis en place par les ter- 
roristes. 


INFOGRAMES 

84, rue du 1er mars 1943 
69628 Villeurbanne Cedex 
Tél. :78 03 18 46 E 
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SFMI 


uatre nouveautés reçues 

ce mois ci: Technocop 
de Gremlin vous transforme 
en justicier dans une civili- 
sation future. Vaincre ou 
mourir. Brrr! Zak McKrac- 
ken est une production Lu- 
casfilm. Les envahisseurs de 
l’espace ont mis en place sur 
la terre une machine diabo- 
lique qui a pour effet de ré- 
duire le quotient intellectuel 
de ses habitants. Et c’est vous, 
le brillant journaliste du Na- 
tional Inquisitor qui devrez 
rétablir l’ordre parmi tous les 
gentils farfelus que vous ren- 
contrerez. Un grand pro- 
gramme sur trois disquettes, 
entièrement francisé, qui vous 
captivera durant des heures. 
Winter Olympiad 88 de Ty- 
nesoft vous propose des 


épreuves de saut à ski, de 
bobsleigh, de descente, de 
slalom et de Biathlon. Quant 
à 4th & Inches de US Gold, 
il s’agit d’un jeu de football 
américain ou vous êtes à la 
fois joueur et manage. 
Parmi les nouveautés atten- 
dues, citons Nebulus PC de 
Hewson, Where Time Stood 
Still et Daley Thompson’s 
Olympic Challenge de chez 
Ocean, War in the Middle 
Earth de Melbourne House, 
Battlehawks 1942 de Lucas- 
film et The Deep de chez US 
Gold. 


SEMI 

BP 3 

06740 Chateauneuf de 
Grasse 

Tél. : 93 42 57 12 E 
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egend of the Sword de 

Rainbird est un jeu de 
rôle se déroulant dans le 
monde d’ Anar avec une épée 
mystique et un bouclier qui 
a protégé ses habitants pen- 
dant des siècles. Un jeu qui 
propose plus de 350 graphi- 
ques et qui se joue avec des 
icônes. Toujours aussi proli- 
fique, SSI nous propose avec 
Rebel Charge at Chickamau- 
ga, la reconstitution fidèle de 
la plus offensive des attaques 
sudistes durant la guerre de 
Sécession. Hotshot d’Addic- 
tive est un jeu d’arcades qui 
vous transforme en gladiateur 
futuriste avec cinq niveaux de 
jeu. 


5,89 TUESDWY 


5 THE PRIBUNE 7 


Les deux dernières nouveau- 
tés d’UBI Soft nous viennent 
de Mindscape avec Willow 
et l’édition 1990 du célèbre 
jeu de stratégie politique 
Balance of Power. Willow est 
un jeu d’aventure-action 
proposant sept phases de jeu 
plus captivantes les unes que 
les autres. Une option permet 
de créer sa propre aventure. 
Quant à Balance of Power, il 
n’est plus besoin de présen- 
ter ce jeu génial qui reparait 
avec des données géopoliti- 
ques actualisées. Vous le 
trouverez en banc d’essai dans 
un prochain numéro. 

Parmi les prochains jeux 
annoncés, citons Mayday 


Ma. q5i 


TERRORIST ATTACK CLAIMS 
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LORICIELS 


’équipe de développe- 

ment du studio d’Anne- 
Cy de Loriciels nous annonce 
Star Trap, une aventure gra- 
phique qui mettra votre vais- 
Seau spatial aux prises avec 
un ovni qui présente la par- 
ticularité d’aspirer les don- 
nées de votre ordinateur de 
bord. Le jeu, qui supportera 
les modes CGA et Hercules, 
Se jouera au clavier ou à la 
Souris. 
Autre nouveauté annoncée, 
Bumpy sera un jeu d’arcade 
à rendre fous les joystickeurs 
de tous ages. Vous devrez 
Piloter une petite balle à tra- 


vers un dédale de plate-for- 
mes rebondissantes. Livré 
avec 100 tableaux de base, le 
jeu comportera également un 
éditeur de tableaux. Parmi les 
autres projets secrets du stu- 
dio d’Annecy, nous sommes 
en mesure de vous annoncer 
un jeu qui offrira les anima- 
tions en 3D faces pleines les 
plus rapides du moment. 
Encore un peu de patience... 


LORICIELS 

81, rue de la Procession 
92500 Rueil Malmaison 
Tél: 1 47 08 61 34 [| 


Squad de Tynesoft, un jeu qui 
vous mettra à la tête d’un 
commando de choc pour dé- 
livrer les otages prisonniers 
dans une ambassade. 


UBI SOFT 

1, voie Félix Eboué 

94000 Créteil 

Tél: 1 48 98 99 00 F1 
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i Titan de Titus est ten- 

tant (pas mal hein?) c’est 
parce qu’il offre un scrolling 
d’une qualité exceptionnelle. 
Il s’agit d’un genre de casse- 
briques se déroulant dans des 
labyrinthes (80 au total) ou 
vous devez contrôler les 
mouvements de la balle à 
l’aide de votre raquette ma- 
gnétique, tout en évitant les 
collisions avec les icônes de 


mort. Un jeu aussi prenant 
que Tetris ou Lode Runner, 
ça faisait longtemps qu’on 
n’avait pas vu ça! Crispant 
comme ce n’est pas permis, 
et pourtant on y revient tou- 
jours... 


TITUS 

28 ter, avenue de Versailles 
93220 GAGNY 

Tél: 1 43 32 10 92 = 


Le SIDA etnous mes 


e Professeur Montagné 
L nous met en garde sur 
la jaquette de ce nouveau 
logiciel de Carraz: «La moi- 
tié des personnes qui risquent 
de mourir du Sida dans les 
années 90 ne sont pas encore 
contaminées par le virus. 
Notre devoir est d’éviter que 
ces personnes ne contractent 
la maladie et ne meurent par 
ignorance.» Le but de ce 
logiciel est justement de pal- 
lier à cette ignorance de la 
plupart des gens. 
A la fois jeu d’aventure et 
logiciel éducatif, «le Sida et 
nous» retrace l’histoire de la 
maladie depuis 1981 à nos 
jours et nous donne une quan- 
tité de renseignements scien- 
tifiques de grande valeur, 
propres à nous responsabili- 
ser et à nous sensibiliser nous 
et nos enfants aux dangers de 
ce fléau. Saluons l'initiative 
de l’éditeur qui s’est engagé 
à verser tous les bénéfices de 
ce logiciel à la Fondation pour 
la Recherche Médicale sur le 
Sida. 
Autre nouveauté chez Carraz, 
Le Petit lecteur qui s’adresse 
à des enfants de 5 à 8 ans. Ce 
logiciel se présente comme 
l’outil essentiel d’une vérita- 
ble méthode de lecture. 
Compagnon de travail de 
l’enfant, il lui propose un 
imagier contenant plus de 120 
images, un petit dictionnaire, 


un tuteur, un imprimeur et une 
boite à jeux. L’enfant est 
progressivement amené à 
avancer le temps de l’écriture, 
la rendant préalable à la phase 
de lecture. 


CARRAZ Editions 

46, rue Mongolfier 

69006 Lyon 

Tél: 78 94 10 31 [ea 


L’étude des 
langues étrangères 


avec JERIKO SSSR 


cholangue est un logi- 
E ciel d’aide à la compré- 
hension auditive d’une lan- 
gue étrangère. Vendu 360 
Fttc, chaque coffret comprend 
outre le logiciel et son ma- 
nuel d'utilisation, une cassette 
audio contenant neuf enregis- 
trements (contes, légendes ou 
textes.) provenant du patri- 
moine culturel, etenregistrés 
par un locuteur originaire du 
pays. 
Destiné aux élèves des col- 
lèges, ce logiciel permet à 
l’enfant d’acquérir une stra- 
tégie d'écoute d’un document 
sonore inconnu, en langue 
vivante. Il a été conçu avec 
la collaboration de la Direc- 
tion des lycées et Collèges du 
ministère de l'Education na- 


tionale et du Centre régional 
de documentation pédagogi- 
que de Reims. 

Deux autres logiciels sont 
actuellement en cours de 
développement chez Jériko:; 
il s’agit de Ecritures Automa- 
tiques, destiné à sensibiliser 
les élèves à l’expression écrite 
d’une langue étrangère par le 
biais d’une approche ludique 
s’apparantant au cadavre 
exquis, et de Baclangues qui 
comme son nom l’indique 
prépare les lycéens au Bac- 
calauréat avec des textes ex- 
traits des annales du Bac. 


JERIKO 

5, boulevard Poissonière 
75002 Paris 

Tél: 1 40 28 00 64 [| 
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TUELLE : La “SOLUTION LOCATION’ c'est le matériel qu'il 
vous faut et pour la durée que vous voulez. 


FORMATION : Se former sur un matériel professionnel sans 
investir : la “SOLUTION LOCATION”. 


UN MATERIEL TOUJOURS PERFORMANT : Micropro- 
gramme 5 ne loue que des matériels récents (compatibles AMS- 
TRAD 2086, 1640, imprimantes... etc...) quenousremplaçons en 
cas de panne. 

UNE BANQUE DE LOGICIELS COMPLETE À VOTRE 


DISPOSITION. 

Suivant les impératifs spécifiques à votre activité, la “SOLUTION 
LOCATION” vous donne accès aux logiciels les plus performants 
en vous permettant d'en changer selon vos besoins. 


DES CONDITIONS EXCEPTIONNELLES. 

D'une semaine à trois mois pour un besoin ponctuel, un matériel 
performant disponible rapidement. 

De trois mois à un an, la possibilité de changer de matériel etune 
assistance efficace. 

La “SOLUTION LOCATION” c'est dans tous les cas des tarifs 
incroyables au vu des avantages offerts. 

“SOLUTION LOCATION”, FORMULE 18. 

Une formule particulièrement étudiée sur 13 mois à des tarifs 
renversants. 


MIEUX DECIDER : PANNE DE MACHINE OU CHARGE DE TRAVAIL PONC- 


à ‘équiper en informatique est une décision impor- 
tante dans la vie d'une entreprise. importante 
parce que coûteuse, importante parce que la 
parfaite adéquation du système à l'entreprise 
estindispensable mais souvent longue à définir. 
Pouvoir tester le matériel et les logiciels avant 
d'investir est une sécurité précieuse. 
La “SOLUTION LOCATION” de microprogramme 5, pour s'équiper ù sn NOUS ETET 2 rade men onu 
ou pour un besion ponctuel, c'est le moyen idéal pour mieux décider. RENSE! LOCATION! r (1) 492 93 24 58 
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icroprose France vient 

de signer pour le 
compte de Microprose USA 
un contrat de licence avec 
l’éditeur de jeux Loriciels, 
afin de distribuer leurs pro- 
duits sur le territoire nord- 
américain. Sont concernés 
dans un premier temps les 
jeux Albedo, Mach 3 et Sa- 
piens. 
Loriciels est le second éditeur 
européen à être distribué par 
Microprose US A, le premier 
étant l’anglais Hewson. D 


Avec cet accord de 5 ans, une 
nouvelle société est née, 
Maxoptix qui sera chargée de 
concevoir, de fabriquer et de 
commercialiser de nouveaux 
produits optiques de stockage. 
Le plus attendu de ces pro- 
duits sera le disque optique 
effaçable Tahiti qui existe 
déjà à l’état de prototype. 
D'un format de 5"1/4, ce 
drive offre une capacité de 
stockage de 650 Mo à 1 Go 
sur une cartouche amovible, 
avec un temps d’accès de 35 
ms. 


ans le cadre d’une dé- les produits sont distribués en 
marche stratégique vi- France parJOD Electronique,  JOD Electronique 
sant à accélérer le dévelop- vient de conclure un accord BP 40 
pement et la fabrication d’uni- de collaboration avec le géant 78185 Saint Quentin en 
tés de disques optiques effa- japonais Kubota. Yvelines 
çables, la société Maxtor dont Tél: 1 30 64 70 80 | 
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fin d'améliorer son ser- 

vice après-vente, le 
groupe IEEE-Control Reset 
vient de signer deux contrats 
de maintenance avec Impaq, 
permettant un dépannage sur 
le territoire national sous 72 
heures ouvrées. 
Pour assurer cette garantie 
totale 72, IEEE vient d’agran- 
dir et de moderniser son ser- 
vice contrôle qualité, en 
mettant en place sous la sur- 
veillance d’un ingénieur, un 
banc de chauffe avec varia- 
tion et rupture cyclique (voir 
photo). 
Impaq de son coté met à la 
disposition des utilisateurs de 
matériel IEEE 8 agences en 
France et 2 à l’étranger. Ce 
nouveau service s’applique 
également au matériel sous 
garantie. De plus, Impaq 
propose des contrats de main- 
tenance Sur site adaptés aux 
besoins des clients, à des prix 
compétitifs. 


IEEE 

5, rue Marcel Paul 
95870 Bezons 

Tél: 1 39 47 28 70 


ugues Leblanc, Prési- 

dent de LCE à remis le 
16 février dernier sur le stand 
de La Commande Electroni- 
que au PC Forum, le 100 000 
ème logiciel BASE vendu 
en France, à Michel Aguer- 
reberry, Président d’Agena. 
Ce dernier l’a remis a son 
client qui a bénéficié du 
même coup d’un voyage en 
Californie, offert par Ashton- 
Tate et LCE, ou il aura le 
privilège de visiter la socié- 
té qui a créé la famille BASE 
et de rencontrer son Chairman 
Edward Esber. 5 


31 


| 


orland International an- 
B nonce la disponibilité 
de Sidekick Plus en version 
française. Ce gestionnaire de 
bureau, qui a nécessité pour 
son développement l’équiva- 
lent de 14 années hommes- 
travail, représente une percée 
technologique dans l’automa- 
tisation du PC. 
Vendu au prix de 1995 Fht, 
Sidekick Plus fonctionne sur 
IBM XT/AT/PS2 équipé d’un 
minimum de 384 ko de Ram 
et d’un disque dur avec un 
système d’exploitation MS- 
Dos 2.0 ou supérieur. Livré 
sur disquettes 5"1/4 ou 3"1/ 
2 non protégées, il supporte 
la mémoire étendue LIM 3.2 
ainsi que tous les modems 
compatibles Hayes. 


BORLAND 
INTERNATIONAL 

43, avenue de l’Europe 
78141 Vélizy 

Tél: 1 39 46 96 69 


DOCUMENTATION) 


La bible du 
programmeur 


dité aux Etats-unis par 

Microsoft Press, le 
Guide Pêter Norton du pro- 
grammeur sur PC & PS/2 est 
enfin disponible en français 
aux Editions PSI. Rédigé dans 
un style on ne peut plus clair 
par l’un des maitres du PC au 
niveau mondial, auteur des 
célèbres Norton Utilities, cet 
ouvrage est un must absolu 
pour tout programmeur qui 
veut tirer le meilleur parti de 
sa machine, et ce quel que soit 
le langage de programmation 
utilisé, du Basic à l’assem- 
bleur. On y trouve pour 295 
francs, la description la plus 
détaillée possible de l’archi- 
tecture des machines, ainsi 
que le répertoire le plus 


complet des interruptions Dos 
et BIOS. Si je ne devais gar- 
der qu’un seul livre traitant 
du PC, ce serait très certai- 
nement celui là. 

Il ne nous reste plus qu’à at- 
tendre, pour complèter notre 
bibliothèque, les autres titres 
de Peter (The hard disk com- 
panion, Inside OS/2, Assem- 
bly language et Dos Guide) 
qui sont actuellement en cours 
de traduction au PSI. Paru- 
tion prévue : 4ème trimestre 
89. 


Editions PSI 

6-10 Boulevard Jourdan 
75014 Paris 

Tél: 1 45 65 06 06 #3 
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Tout savoir sur les mms 


virus 


L es virus informatique 
existent. nous en avons 
rencontré! Tout ou presque a 
été écrit sur ce sujet, y com- 
pris des propos alarmistes du 
genre «la fin du monde est 
proche» propagés par la 
presse généraliste, dont la 
lecture nous conforte dans 
notre idée que «moins on 
connait le problème et plus 
on en parle». 

Si vous voulez vous faire une 
idée précise sur ce sujet, nous 
vous recommandons l’ou- 
vrage édité par Micro Appli- 
cation. Très bien documen- 
té, il vous expliquera, listings 


La collection En 


Action 

ditée en France par In- 
E ter Editions, la collec- 
tion En Action porte la signa- 
ture QUE, leader mondial de 
l’édition en matière de micro- 
informatique. 
Quatre titres sont déjà dispo- 
nibles: 123, Le langage C, 
MS-Dos et Word Perfect 5. 
Les auteurs ont voulu faire de 
chacun de ces ouvrages, 


à l’appui, comment se propa- 
gent les virus et quels peu- 
vent être leurs effets. Le li- 
vre donne également bien 
entendu des conseils préven- 
tifs et vous aide à remédier 
aux problèmes créés en cas 
d'infection. Enfin, l’auteur 
aborde les aspects juridiques 
du problème en matière de 
protection de l’outil de tra- 
vail. 


MICRO APPLICATION 
58, rue du Faubourg 
Poissonnière 

75010 Paris 

Tél: 1 47 70 32 44 [| 


vendus 60 Fttc, un aide 
mémoire des principales 
fonctions du sujet traité, agré- 
menté d’une mine de trucs et 
de conseils pratiques. 


INTER EDITIONS 

87, avenue du Maine 

75014 Paris 

Tél: 1 43 27 74 50 | | 


FORIATIO) SR 


Stages À F PA SSSR RENNES 


Séminaire sur les 


bases de données mms 


nfosys propose du 10 au 

11 mai un séminaire de 
deux jours consacré aux ba- 
ses de données et de connais- 
sances. La session, qui se 
tiendra à Paris au Palais des 
Congrès, permettra au stagiai- 
res de découvrir les grandes 
lignes de ce que seront les sys- 
tèmes d’information de de- 
main. 


Ils découvriront les fonction- 
nalités des SGBD relationnels 
avec comparaison des pro- 
duits disponibles actuelle- 
ment, les SGBD déductifs et 
orientés objets et pourront 
faire le point de l’avenir et de 
l’ évolution des systèmes. 


INFOSYS 

5, rue Anatole France 
92800 Puteaux La Défense 
Tél: 1 47 78 85 35 LÉ] 


’AFPA de Marne la 
L vallée organise à l’inten- 
tion des techniciens en élec- 
tronique, des stages de 5 jours 
portant sur les applications du 
microprocesseur en micro-in- 
formatique industrielle. Voi- 
ci la liste des différents sta- 
ges avec leurs dates: 
ND2: Du chip au système — 
du 22 au 26 mai 
NE2: Le système outil — du 
29 mai au 2 juin 
NG2: Emulation et mainte- 
nance — du 5 au 9 juin 


NN1: Micro-contrôleur appli- 
qué — du 12 au 16 juin 

NJ1: Les systèmes et leurs 
disques — du 26 au 30 juin 
Ces stages peuvent être choi- 
sis séparément ou en filière 
de formation dans Mfférents 
cadres bugétaires.”’ILes prix 
s’échelonnent entre 3000 et 
5300 francs. 


AFPA - FC 

BP 80 

77427 Marne la Vallée 
Tél: 1 64 68 80 00 E 


SUR VOTRE AGENDA RE 


N’OUBLIEZ PAS 


16 au 18 Avril : 


EUROPEAN COMPUTER TRADES SHOW Business De- 
sign Centre — Londres — Salon réservé aux professionnels 
— Tél. : Ian Christie 16 56 08 92 30 


17 au 22 Avril : 


SICOB -— Paris Nord — Villepinte — Salon de l’Informati- 
que, de la Communication et de l’Organisation de Bureau 


— Tél. : 1 42 61 52 42 


25 au 26 Avril : 


OPTO - Paris — Palais des Congrès de la Porte Maillot — 
Fibre optique, lasers, Optoélectronique — Tél. : 1 46 34 21 


60 


29 Avril au 8 Mai : 


Foire de Bordeaux — Parc des Expositions — Présentation 
d’équipements d’informatique et de bureautique — Tél. : 


56 39 55 55 


17 au 19 Mai : 
PROLOGUE -— Paris — Holiday Inn — Porte de Versailles 
Rencontres annuelle des développeurs en Prologue - Tél. : 
1 43 44 35 97 


17 au 22 Mai : 


F2] — Paris — Porte de Versailles — Salon de la CFAO — 


Tél. : 1 43 44 35 97 


Francais, 


NOUVEAU x x x NEW x x x NUOVO 


ARTISANS, COMMERCANTS, 
PROFESSIONS LIBERALES, 
ASSOCIATIONS, PARTICULIERS 
Anticipez 92 avec EUROFILE 


La première, la seule Gestion de Fichiers Tri-Lingue 


Anglais, 


Italien 


Simple, puissante, conviviale 
(menus déroulant) 


Immédiatement utilisable par tous sans Connaissance ni Compétences Infor- 
matiques, EUROFILE est une Gestion de Fichiers paramétrable en un ins- 

tant, 2 à 10 champs par fiche ou avec son format de Fiche Standard 
(Carnet d'adresses), vous permet tri et recherches multicritères avec créa- 

tion de sous-ensembles, 100 fichiers possible, 1 900 fiches sur disquette 

5°1/4, mailing, étiquettes (89 x 36.1) en une de front, sortie sur listing. 
Choisissez votre langue de travail dans un menu, validez et vous en chan- 
gez instantanément. 

PC XT/AT et tous compatible DOS 2.0 et suivant, 1 lecteur minimum, écran 
NB, CGA, EGA, Hercules, clavier ou souris, doc incluse. 


Catalogue gratuit sur simple demande pour PC - PCW - CPC 6128 


BON DE COMMANDE 
Nom, prénom : 
Adresse : 


Je commande programme EUROFILE à 290 F TTC 
Livré avec une disquette 5'’1/4 et une 3''1/2 
Je joints un chèque de F ne (prix port compris) 
Rega DESFOURNAU 

1, rue du Couvent - 84300 CAVAILLON 


Envoi en Rue + 40F 


à l’ordre de : 


ALGORITHMIQUE 
ET PROGRAMMATION 
EN TURBO PASCAL 


A. WARUSFELIT. 
LACHAND-ROBERT - SYBEX 


Cet ouvrage est le premier 

d’une série de deux. Il 
s'adresse aux classes de mathé- 
matiques supérieures et spécia- 
les de ler cycle universitaire. Il 
comprend un cours et des exer- 
cices de programmation en Tur- 
bo Pascal. Première rencontre 
avec le langage, maîtrise d’un pro- 


gramme informatique, les types, les pro- 
cédures, fonctions et récursivité, passage 
de paramètres dans les procédures, en- 
trées/sorties et fichiers, rigueur dans la 
programmation et conseils pratiques 
forment les chapitres de la première 
partie. Guide syntaxique de Turbo- 
Pascal, procédure et fonctions stan- 
dard, algorithms+data structures= 
programs forment la seconde. Un 
ouvrage universitaire tant dans son 
contenu que, malheureusement 


peut-être, dans sa forme. 340 pa- 
ges, 178F.@ 


LES EXTENSIONS DE 
L’IBM PC ET 
COMPATIBLES 

Bruno FERRET -— EDIMICRO 


>> Cet ouvrage n’est rien 
d’autre qu’un catalogue 
des cartes d’extension en vente 
sur le marché. Tout bon reven- 
deur de matériel possède la do- 
cumentation sur ces cartes et, 
en plus, peut vous conseiller di- 
rectement. Un livre qui intéres- 
sera donc les personnes habitant 
loin d’une grande ville. Certai- 
nes cartes se voient représentées 
en photo. Le texte est clairsemé. 
Beaucoup de blancs. 170 pages, 
135 F.@ 


APPLICATIONS 
SOUS SUPERBASE 


Philippe ESCOFFIER-GENTILE 


MICRO APPLICATIONS 


D Superbase est un gestionnaire 


de base de données performant 
mais surtout d’une grande facilité 
d'emploi. L’auteur le transforme en gé- 


nérateur d’applications. 


RSR 


ATHCMATIQUES SUPERIEURES ET SSCCALES 7 18 CYCLE LANERSITARE 
COURS ET EXERCICES DE PROGRAMMATION 
NTIFIQUE EN TURBO PASCAL 


 ALGORITHMIQUE 
ET PROGRAMMATION 
EN TURBO PASCAL 


Il existe deux versions de Superbase : 
personnelle et professionnelle. Les 16 
applications présentes concernent toute 
la version professionnelle, 10 d’entre elles 
tournent sous la version personnelle. 
Trois parties forment l’ouvrage qui con- 
sistent, en fait, en un tri des applications 
suivant qu’elles seront utilisées sur un 
plan domestique ou professionnel, d’une 
part, qu’elles font appel ou non à une 
personnalisation d’autre part. 
Fonctionnant sur les deux versions, nous 
trouvons : carnet d’adresses, gestion de 
compte bancaire, inventaire de biens, ges- 
tion d’une cave (hic !), gestion de clien- 
tèle, gestion de stock, gestion d’une pe- 
tite caisse, planning de réservation de 
salles, gestion de connaissances, ges- 
tion d’un club sportif. 
Les heureux possesseurs disposent en 
prime de : portefeuille boursier, gestion 
de suivi de commandes, gestion de de- 
vis, gestion de factures, cabinet médical, 
bulletins de notes. 
Chaque application est parfaitement dé- 
crite tant dans son utilisation que dans sa 
conception et sa réalisation. La structure 
est parfaite, 
L'auteur a fait là un bien beau travail et, 
lorsque l’on connaît le prix de telles appli- 
cations (qui sont ici modifiables, donc per- 
fectibles !) on trouve le prix de l’ouvrage petit. 
Disquette jointe. 335 pages, 349 F.@ 


INITIATION À QUATTRO 


A. SIMPSONID.J. WOLF 
SYBEX 


Do le tableur de Borland, 
comme tous les tableurs, deman- 
de un important apprentissage mal- 
gré les astuces de son interface «ca- 
méléon» qui lui permet de ressem- 
bler à «qui vous savez» ! Cette 
souplesse, cette adaptabilité po- 
sent en fait d’autres problèmes. Le tout est 
passé en revue ici par des auteurs qui sa- 
vent de quoi ils parlent mais aussi à qui ils 
parlent. Le néophyte se sent toujours un 
peu démuni lorsqu’il aborde l’apprentis- 
sage d’un gros logiciel. Les auteurs com- 
mencent donc par le b-a ba. Le plan d’ou- 
vrage est classique. Présentation du ta- 
bleur, construction d’une feuille de cal- 
cul, modifications, les blocs, les fonc- 
tions et les formules, présentation des : 
données, présentation élaborée, im- 
pression, graphiques, bases de don- 
nées, personnalisation de Quattro, 
macros. L’annexe est consacrée 


à l'installation. Une bonne initiation, de 
nombreuses images d’écran venant com- 
pléter un texte simple et clair. 270 pa- 
ges, 148 F.@ 


LES SECRETS D'AUTOCAD 


Michel BENOIT 
BCM série professionnelle 


pou AutoCad, c'est bien. Bien 

utiliser AutoCad, c'est mieux !".On 

ne peut qu'être d'accord avec cette for- 
mule de l'éditeur de ce bon livre. La DAO 
compte parmi les applications informati- 
ques dont l'emploi n'est pas toujours d'une 
évidence flagrante. Cela fait que souvent 
l'utilisateur n'utilise pas tout le potentiel d'un 
logiciel qu'il ne parvient pas à maîtriser. 
L'auteur apporte une certaine méthode ab- 
sente dans une documentation pourtant ex- 
haustive. Il est toujours plaisant de voir 
planer l'ombre de Descartes. Tout com- 
mence avec l'apprentissage du support : 

la feuille de dessin et son environnement. 


ne, 


ves et options de compilation, les messages 
d'erreur et l'évolution de Turbo Pascal. A la 
fois un ouvrage de base et de référence tant 
le sujet est ici bien traité. Nombreux sché- 
mas, tableaux, petits programmes. Tous les 
domaines de programmation sont abordés. 
410 pages, 295 F.@ 


WINDOWS EFFICACE 
Jim HEID - MICROSOFT PRESS 


Après de difficiles débuts, Windows 

D o867386 commence à s'implanter 
sur des micro-ordinateurs de plus en plus 
nombreux. Les programmes tournant 
sous cet intégrateur se multiplient et l'on 
ne peut que s'en féliciter. Ce qui devrait 
être le concurrent de Windows ne porte 
encore qu'un nom et les concepteurs de logi- 
ciels ne semblent pas effrayés de son arri- 
vée sur le marché. Bien que Windows cons- 
titue un modèle de simplicité d'emploi, la 


consultation d'un ouvrage tel que celui-ci 
ne sera pas superflue, notamment pour les 


Rapidement viennent les réalisations pra- 
tiques avec le travail sur le cercle et nous 
passons à l'étude et l'utilisation des en- 
tités simples (point, ligne, angle) et 
épaisses (polygone, anneau, ellipse). 
Suivent l'emploi des fonctions de zoom 
et de panoramique, les compléments 
graphiques (hachures, texte, cotation), 

le travail sur les blocs, le dessin en 
trois dimensions et l'isométrie, les om- 
bres. L'ouvrage s'achève logiquement 


par les fonctions de traçage et d'impres- 


astuces qu'il contient sur l'emploi de logiciels 
comme Omnis Quartz, Excel, Designer ou le 
superbe Pagemaker mais aussi, plus prosaï- 
quement, dans la connaissance des interactions 
FRE Ÿ avec le Dos, les fichiers .PIF et l'installation de 
- divers programmes pilotes. Les différents chapi- 

tres portent pour titre : Dans les coulisses de 
Windows, Stratégies de l'exécutif MS- DOS, 
Clavier ou souris, filière MS—-DOS, Trans- 
fert de données, Impression, Polices de 
caractères, panneau de contrôle et WIN. 
INT, Fichiers .PIF et applications stan- 


sion. Suit un lexique anglais/français qui 
rendra de bons services. Un excellent bou- 
quin qui assiste consciencieusement l'utili- 
sateur. Des exercices (et leurs corrigés) par- 
ticipent à l'effort didactique. Les très nombreux 


dard, choix du matériel, applications 
Windows, Windows/386. En annexe 
se trouvent les formats des fichiers 
usuels. Un bon livre tant dans sa 
composition que dans le texte tou- 


schémas aussi. 375 pages, 315 F.@ 


PASCAL/TURBO PASCAL ET 
ENVIRONNEMENT DE 
PROGRAMMATION 
Bernard-G. RAGOT - EDI TESTS 
De la version 3 à la version 5 sans 
oublier la 4, ce livre apprend et con- 
Seille de manière progressive. Présen- 
tation du langage, environnement du 
compilateur, structure générale d'un pro- 
gramme, données élémentaires (constan- 
tes, variables, types, opérateurs), fonc- 
tions prédéfinies, instructions forment 
l'essentiel de l'ouvrage. 8 annexes don- 
nent les tables de diagrammes syntaxi- 
Ques de SChémas et d'exemples, les mots 
réservés, les identificateurs prédéfinis, 
les commandes de l'éditeur, les directi- 


jours clair et facilement compré- 

hensible. De nombreuses ima- 

ges d'écran participent à cette 
clarté. 340 pages, 285 F.@ 


WORKS SUR PC, PS 
ET COMPATIBLES 


Jean-Michel JEGO — P.S.. 
D Worts est un intégré de grande qua- 
lité regroupant, en les liant, un trai- 
tement de texte, un tableur, un grapheur, 
une base de données et un module de 
communication. L'interface est unique 
et cohérente ce qui facilité l'apprentis- 
sage du logiciel. Ce livre, de la collec- 
tion "Découvrir et bien utiliser" permet 
une connaissance rapide des différents modules à travers des exemples concrets et 
simples. Un texte net, beaucoup d'illustrations. L'auteur a manifestement mis un point 
d'honneur à rester simple et ne pas encombrer l'esprit du néophyte avec des détails. 
Une excellente prise en main du logiciel. 180 pages, 160 F.e@ 


T E L E 


M A T 


CREER VOTRE 


Pour remplir 
pleinement son rôle 
de traitement de 
l'information, un 
ordinateur ne doit 
pas rester isolé. 
Quoi de mieux 
qu’un micro-serveur 
pour le faire 
communiquer ? 


L a programmation du micro-ser- 
veur GTEL dont nous avons entamé la 
description le mois dernier n’exploite 
que partiellement les fonctionnalités de 
Turbo Basic et de Quick Basic. L’auteur 
ayant voulu que les possesseurs de 
GW-Basic puissent l’utiliser sans trop 
de modifications, il suffira pour cela de 
remplacer les appels aux sous-program- 
mes par des numéros de ligne. 

Chiffresetlettres se codenten Vidéo- 
tex comme en Ascii, mais une autre grille 
est ajoutée, permettant la codification 
des caractères et des accents de la langue 
française. Une troisième grille est utili- 
sée permettant ainsi d’accéder aux gra- 
phiques appelés caractères alphamosaï- 
ques. 


Certaines commandes du code Ascii 
subissent quelques modifications : c’est 
ainsi par exemple que STX et NUL 
n’exercent aucune action sur le Minitel, 
NUL étant alors un caractère de remplis- 
sage. 

Les caractères Vidéotex s’obtiennent 
comme en Ascii, par leur code décimal 
ou hexadécimal. Chaque Vidéotex peut 
êtreutilisé avecun attribut Vidéotex codé 
enhexadécimal (couleur, taille...). Vous 
pourrez prendre connaissance des diffé- 
rents codes employés en consultant le 
tableau publié le mois dernier. 


MICRO-SERVEUR 


2e partie. 


MISE EN ŒUVRE DE GTEL 


Il fautcompilerleslistings sourcesen 
fichier EXE,enn’oubliant pas de choisir, 
si vous utilisez Quick Basic, l’option de 
compilation EVENT TRAPPING (dé- 
tection d'événement). 

Attention : avant de lancer GTEL, il 
est très important de s’assurer que les 


pages indispensables à son fonctionne- | 


ment (voir première partie) figurent bien 


sur le même lecteur et dans le même 


répertoire. 

Le serveur fonctionne avec la carte 
Kortex kX-—Tel ou avec un modem VW 23 
avec réponse automatique (modems de 
type ATTEL). Les bricoleurs pourront 
fabriquer un câble avec détection de son- 
nerie intégrée relié directement au mo- 
dem du Minitel (pour ma part je préco- 
nise la carte Kortex). Pourlesutilisateurs 
decarteKortex, n’oubliezpas de préciser 


le port série utilisé (dans les premières. 


lignes). 


LES SOUS-PROGRAMMES 
DE GTEL 


Notre micro-serveur utilise un cer- 
tain nombre de sous-programmes détail- 
lés ci-dessous. Notez la présence dans 


les listings d'étiquettes réservées D 


des options futures. 


# 
a | 


ÿ 


CADRE : tracé du cadre avec décon- 

nexion systématique 

ECRIMINIT : écriture du contenu de la 

chaîne MS$ sur le serveur 

AFFICHCOMM : affichage sur le PC 

des paramètres de communication 

ATTRIB : définition des attributs Vi- 
déotex utilisés avec MS$ 

INCAR : prise de caractère sur le port 

série 

SCRUTPORT : vérifie si un caractère se 
: présente sur le port série 

LITPORT : lecture du caractère et de sa 

validité 

ANNULCAR : annulation d’un carac- 
tère frappé sur le Minitel 
ANNULIGNE : annulation delaligneen 
cours de saisie sur le Minitel 
FINCONNECT : fin de communication 
ERREUR : affiche «OPERATION 
IMPOSSIBLE» sur le Minitel 
EFFACEMINIT : effacement du Mini- 
tel 


M A T 


Lors de sa mise en fonction, GTEL 
attend un événement sur le port série (la- 
bel programme AUTR3), paramètre les 
signaux RS232, teste la présence et la 
validité de la porteuse (label programme 
REFAIT). Dans le cas où la connexion 
est invalidée, la variable VOCAL est in- 
crémentée, indiquant à l’écranlenombre 
d’appels non valides qui ont été reçus par 
le serveur. 


ECRITURE D'UNE CHAINE 
DE CARACTERES SUR 
LE MINITEL 


La position du curseur sur le Minitel 
est définie dans les variables VT pour la 
position verticale et HT pour la position 
horizontale. Lors de l’affichage d’une 
phrase définie dans MS$ sur le Minitel, 
la procédure est la suivante : 

1) définition des variables VT et HT (sans 
dépasser la taille de l’écran) 
2) définition du mode d’affichage (Haut, 


SOUS QUELLE 
ETOIL 


E 


Un logiciel qui vous fera une étude prévisionnelle approfondie 
d'une période donnée , un jour, un mois, un an ou plus; 
(analyse des transits des planètes sur le ciel natal) . 


420 F Les deux disquettes 5P 1/4. 


BON DE COMMANDE 


Large, Clignote, Normal, Fixe, In- 
verse...) 

3) appel du sous-programme ATTRIB 
par un GOSUB 

4) définition du contenu de MS$ 

5) appel du sous-programme ECRIMI- 
NIT par un GOSUB 


LES PAGES VIDEOTEX 
DE GTEL 


N'importe quel composeur Vidéotex 
pourra vous servir à composer des pages 
pour votre serveur. Pour ceux qui ne pos- 


.… sèdent pas de composeur, il sera possible 


de créer des pages Ascii texte standards, 
ou de récupérer (pour vos premiers es- 
sais), à l’aide d’un logiciel de communi- 
cation, des pages sur un serveur existant. 


Le logiciel pourra aussi les utiliser,néan- 
moins il faudra tout de même un compo- 
seur de pages pour utiliser toutes les 
caractéristiques du Vidéotex. 

Bonne programmation à tous. 


|* Carte du ciel avec copie d'écran sur imprimante. 


A renvoyer à URANIE Software . 


* Horloge permettant de suivre les positions BP. 84 - 83110 SANARY - Tél. 94 74 32 00 


planétaires en temps réel. 


} * Calcul des Révolutions solaires. à NOM: 

* Méthode JONAS : calcul des jours de fécondité astrale. : Ares ot 
* Nombreux calculs astronomiques RAR US PE nt ie dau 
Hééreliconcher deLuneet de Soleil éclipses,.) 00 PR eee Re AA es 
Ordinateur te nue er be on SR Or 


Je vous commande : 

[1 logiciel "MIROIR ASTRAL" 

Eli logiciel "PREVISIONS ASTRALES"* 
C1 1 logiciel "HORLOGE ASTRALE" 


ci-joint mon règlement par chèque bancaire 
ou C.C.P (port GRATUIT). 


Calcul et analyse du ciel natal. 
Une astropsychanalyse de 15 pages sur imprimante. 
Un logiciel qui vous surprendra par sa profondeur... 


420 Es 2 DISQUETTES POUR PC. 


: 1 EL E M A T l Q ii) 


GTEL Serveur Videotex Monovoie — 2ème Partie 


* (C) Jean.Michel GRIVEAU & PCOMPATIBLES Magazine 
NON RE >> ENVOYER UNE CHAINE ASC SURMINITEL <oe 
ECRIMINIT: 
GOSUB AFFICHCOMM: ’ AFFICHE LES PARAMETRES DE COM À L ECRAN DU PC 
FOR AI% = 1 TO LEN(MS$#) 
REFAIT2: 
EC Dr Qi AND 32 THEN GOTO SUITE2Z2 ELSE GOTO REFAIT2 
MT$ = MID$S(MS$, AIX, 1) 
MT = ASC(MTS$) é 
OUT RWR, MT 
NEXT AI% 
RETURN 


,, ? =7-77>> ECRITURE DES ETATS DE COMMUNICATION SUR ECRAN PC <<--- 
21 710 AFFICHCOMH: 
LOCATE 6, 20: PRINT SPACE$(5): LOCATE 7, 20: PRINT SPACE$(5) 


LOCATE 8, 20: PRINT SPACES(5) * REMISE A BLANC DES ETATS COMM 
LOCATE 6, 20: PRINT INP(MCR); : LOCATE 7, 20: PRINT INP(MSR) ; 
LOCATE 8, 20: PRINT INP(RWR); * ETAT DES PORTS DE COMMUNICATIONS 
LOCATE 8, 55: PRINT CONNECTIONS 
RETURN 
a > DÉFINIR DES ATTRIBUT Ge ere#e 0 
J 6 )0ATTRIB: 


HTAB$ = CHR$ CHT + 64): VTAB$ = CHR$S(VT + 64): MS$ = POSHVS$ + VTAB$ + HTAB$ 


IF MODES = "DEMASQUE" THEN MS$ = MS$ + CHDEMASQUES 
IF MODES "HAUT" THEN MS$ = MS$ + CHDOUBLEHS$ 

IF MODES "LARGE" THEN MS$ = MS$ + CHDOUBLETS$ 

IF MODES "CLIGNOTE" THEN MS$ = MS$ + CHCLIGNOTES 
IF MODES "FIXE" THEN MS$ = MHS$ + CHFIXES 

IF MODES "INVERSE" THEN HS$ = MS$ + CHINVERSES 
IF MODES "NOIR" THEN MS$ = MS$ + CHNOIRS 


"JAUNE" THEN MS$ = MS$ + CHJAUNES 

"CYAN" THEN MS$ = MS$ + CHCYANS 

"MAGENTA" THEN MS$ = MS$ + CHMAGENTAS$ 

"BLEU" THEN MS$ = MS$ + CHBLEUS 

"VERT" THEN MS$ = MS$ + CHVERTS 

IF MODES "NORMAL" THEN MS$ = MS$ + CHNORMAL$ 

IF MODES "ROUGE" THEN MS$ = MS$ + CHROUGES$ 

IF MODE$ = "DECROCHE" THEN MHS$ = MS$ + CHFINS$ 

GOSUB ECRIMINIT: ’ Définit les attributs sur minitel---------------- 
RETURN 


IF MODES 
IF MODES 
IF MODES 
IF MODES 
IF MODES 


TETE ETES TEASER 


INCAR: 
de Attente d’un caractère sur port série 
Non Caractère retourne dans A$’? 


ODEB: 
LOCATE 21, 2: PRINT SPACE$(76); ? efface la phrase courante 
DIAG$ = "": A$ = "": CHAINES = "": FINSCRUT# = 0O 


© AUTRSAIS: 
IN% = INP(RWR) 
WHILE NOT FINSCRUTY 
GOSUB LECTURE * LECTURE DES TOUCHES MINITEL 
LOCATE 11, 20: PRINT SPACE$ (12); 
IF A$ = CHR$(19) THEN GOTO SUITE 
IF A$ <> CHR$(19) THEN GOTO CONTINUES 
K© SUITE: 
GOSUB- LECTURE * LECTURE DES TOUCHES MINITEL 
IF A$ = "A" THEN. 


DIAG$ = "ENVOI": LOCATE 11, 20: PRINT SPACE$ (12) ; 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAGS$; 


END IF 
IF A$ = "B" THEN 
DIAG$ = "RETOUR": LOCATE 11, 20: PRINT SPACES(12); 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAGS$; 


ÆND IF 
IF A$ = "C'" THEN 
DIAG$ = "REPETITION": LOCATE 11, 20: PRINT SPACES#(12); 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAG$; 


ù 
ÿ 
; 
À 
à 


‘ END IF 
IF A$ = "D" THEN 
- DIAG$ = "GUIDE": LOCATE 11, 20: PRINT SPACE$(12); 
k LOCATE 11, 20: PRINT DIAG$; 
€ END IF 


à 
Xl 
@ 
Fa 
# 
4 
ï 
ES 
no 
ë 
Ë 
! 


IF A$ = "E" THEN 
DIAG$ = "ANNULATION": LOCATE 11, 20: PRINT SPACES$(12); 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAG$; 
END IF 
CIF A$ = "F'" THEN 
DIAG$ = "SOMMAIRE": LOCATE 11, 20: PRINT SPACES(12) ; 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAGS; 


END IF 

IF A$ = "G" THEN l 
DIAG$ = "CORRECTION": LOCATE 11, 20: PRINT SPACES$(12); 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAGS$;: 

END IF 

IF A$ = "H" THEN 
DIAG$ = "SUITE": LOCATE 11, 20: PRINT SPACES$(12); 
LOCATE 11, 20: PRINT DIAGS$; 

END IF 


IF EMULE = O THEN GOTO CFNOCOMP ELSE GOTO CFCOMP 


* la variable de connection/fin change si le programme est en 
* liaison direct minitel. 


1) CFCOMP: è 
D IF A$="I" THEN é 
DIAG$="C/FIN":LOCATE 11,20:PRINT SPACES$(12);:LOCATE 11,20:PRINT DIAGS; Ée 
END IF k 

GOTO REFAITCONTS 


}1 CFNOCOMP : 
IF A$ ="Y" THEN É 
DIAG$="C/FIN": LOCATE 11, 20: PRINT SPACE#(12)3; : LOCATE 11, 20: PRINT DIAG$; 
END IF 


jé REFAITCONT3: 
FINSCRUTX = O 
GOTO LIBRE 
L] 

D D CONTINUES: 

CHAINES = CHAINES + A$: LOCATE 21, 2: PRINT CHAINES; 
WEND 
RETURN 


MUOLIBRE : 
IF DIAG$ = "ENVOI" THEN RETURN’ fin de scrutation 
IF DIAG$ = "C/FIN" THEN GOTO FINCONNECT’ fin de connexion 
IF DIAG$ = "CORRECTION" THEN GOSUB ANNULCAR: GOTO. AUTRSAIS”’ autre saisie 
IF DIAG$ = "ANNULATION" THEN GOSUB ANNULIGNE: GOTO DEB’ autre saisie 
. RETURN * LA VARIABLE DIAG$ CONTIENT LE RESULTAT DE LA SCRUTATION 
0 LECTURE: 


TOUCHES = INKEY$#: IF TOUCHES = "" THEN GOTO SERIAL 


IF TOUCHES = CHR$(27) THEN GOTO DECONNECTAB ELSE GOTO LECT2 
4 
2509 LECT2: 


3549 sertar: 
TIMER ON 


:, SO SCRUTPORT: 
IF INP(MSR) AND 128 THEN GOTO LITPORT 
GOTO VERIFILIGNE 


3£L0LITPORT: 
IF INP(LSR) AND 1 THEN A$ = CHR$(INP(RWR)) ELSE GOTO SCRUTPORT : 
TIMER OFF : 
IF EMULE = 1 THEN GOSUB ECHO ? renvoi écho Ÿ 
RETURN 


——— Envoi du caractère contenu dans A$ ECHO retourné sur minitel 
ECHO: 

OUT RWR, ASC(A$) 

RETURN 


Jo SOMMAIRE: 
CLOSE : OPEN "SOMMAIRE.VDX" FOR INPUT AS #1 
WHILE NOT EOF(1). 
INPUT #1, MS$ 
GOSUB ECRIMINIT 
WEND 
CLOSE 


1\0 ENcOR5: 
| GOSUB AFFICHCOMM 

LOCATE 12, 20: PRINT SPACES(12)3 : LOCATE 12, 20: PRINT "SOMMAIRE"; 

MAXHT = HT: GOSUB FONCTI 

GOSUB INCAR * ATTENTE D UN CARACTERE 

IF DIAG$ = "GUIDE" THEN GOTO GUIDE 

IF DIAGS$ = "REPETITION" THEN GOTO SOMMAIRE 

GOSUB FONCT2 

GOTO ENCORS 


GUIDE: * fonction utilisant la touche GUIDE du minitel 
CLOSE : OPEN "GUIDE.VDX" FOR INPUT AS #1 
WHILE NOT EOF(1) ‘ 

INPUT #1, MS$ 

GOSUB ECRIMINIT 
WEND 
CLOSE . 


ENCORG: 
GOSUB AFFICHCOMM 

LOCATE 12, 20: PRINT SPACE$(12)3 : LOCATE 12, 20: PRINT " GUIDE " 
MAXHT = HT: GOSUB FONCTI 

GOSUB INCAR prise de caractères sur minitel 

IF DIAG$ = "SOMMAIRE" THEN GOTO SOMMAIRE 

IF DIAG$ = "REPETITION" THEN GOTO GUIDE 

GOSUB FONCT2 

GOTO ENCORE 


= CORRECTION D UN CARACTERE 
IF CHAINES <> "" THEN 
LCHAINE = LEN(CHAINES) 
HT = MAXHT + LCHAINE - 1: 


GOSUE ATTRIE 


T E L E M A T | Q U 


CHAINES = LEFT#(CHAINE#, LEN(CHAINE#) -— 1): LOCATE 21, 2 
RAS SPACE TOUS LOCATE 21, 2: PRINT CHAINES; 
RETU 


END IF 


—— ANNULATION D UNE COMMANDE ------------ ————- 


| DANNULIGNE: 


LOCATE 11, 20: PRINT SPACE#(12)3; : LOCATE 11, 20: PRINT DIAG$: H = © 
HT = MAXHT: GOSUB ATTRIB 


A$ = "": MS$ = SPACES$S(LEN(CHAINES)): CHAINES = "": GOSUB ECRIMINIT 
HT = MAXHT: GOSUB ATTRIB 

RETURN 

9 Sn CONNEXION EN EE een ane OR SE PR 
FINCONNECT : 


MS$ = CHR$(&H14): GOSUB ECRIMINIT 
GOSUB EFFACEMINIT: MODE$ = "NORMAL": HT = 2: VT = 1: GOSUB ATTRIB 
MS$ = "Fin de communication " + CHR$#(7): GOSUB ECRIMINIT 
CLOSE : OPEN "R'", #1, "END.VDX", 128 
IF LOF(1) < 2 THEN 
CLOSE : KILL "END.VDX" 
MS$ = CHR$(12): GOSUB ECRIMINIT 
MS$ = CHR$(&H14): GOSUB ECRIMINIT 
MODE$ = "VERT": HT = 1: VT = 8 


MS$ = " A BIENTOT SUR GTEL" 
GOSUB ECRIMINIT 
OUT LSB, O: OUT MCR, O * décrochage Kortex 


MODE$ = "DECROCHE'": GOSUB ATTRIB’ décrochage du modem externe 
GOTO CADRE ?’ Fin de la communication 
END IF 
CLOSE : OPEN "I", #1, "END.VDX" 
WHILE NOT EOF(1) 
INPUT #1, MS$ 
GOSUB ECRIMINIT 
WEND 
CLOSE 
OUT LSB, O: OUT MCR, © * décrochage de la carte Kortex 
MODE$ = "DECROCHE'": GOSUB ATTRIB ‘? décrochage du modem externe 
GOTO CADRE * Fin de la communication 


TIMEOUT: 

TIMER OFF 

GOSUB EFFACEMINIT 

MODE$ = "NORMAL": HT = 1: UT = 5: GOSUB ATTRIB 


MS$ = "Interruption volontaire du service " + CHR$(7) 
GOSUB ECRIMINIT 
RETURN FIN 


FIN: 
RETURN FIN2 


) FIN2: 


OUT LSB, O: OUT MCR, © * décrochage de la carte Kortex 
MODE$ = "DECROCHE'": GOSUB ATTRIB * décrochage du modem externe 
RETURN CADRE 


) ‘ERREUR: 


LOCATE 16, 2: PRINT SPACE$(76); : LOCATE 16, 5: COLOR 13, © 
PRINT ERREUR détectée Ref # ": LOCATE 16, 35: 


COLOR 10, O: PRINT ERR: 

BEEP: BEEP: BEEP 

HS$ CHR$(12): GOSUB ECRIMINIT: HT = 1: VT = 8: MODE$ = "HAUT": GOSUB ATTRIB 
nm 


MS$ = OPERATION IMPOSSIBLE "2: GOSUB ECRIMINIT 
FOR BOUCL = 1 TO 5500: NEXT BOUCL: CLOSE 
RESUME PROGPRINC 


T BE D EE MO À ci | Q du 


héée CLOCKSERV: ‘horloge en mode vidéotex 


MS$ = CHR$(8&H14): GOSUB ECRIMINIT *’ commande de disparition du curseur 
GOSUB EFFACEMINIT 


MODE$ = "LARGE": HT = 15: VT = 5: GOSUB ATTRIB 
MS$ = "HORLOGE": GOSUB ECRIMINIT 


WHILE (INP(LSR) AND 1) = O * il faudra appuyer sur une touche du minitel 
* pour quitter l'horloge 
MODE$ = "HAUT": HT = 18: VT = 14: GOSUB ATTRIB 
MS$ = TIME$: GOSUB ECRIMINIT 
WEND 
MS$ = CHR$(&H11): GOSUB ECRIMINIT ? remise en fonction du curseur 
GOTO PROGPRINC MS 


u}40 JOURNAL : * journal videotex Fire 
CLOSE : OPEN "I", #1, "JOURNAL. VDX" oo 

WHILE NOT EOF(1) 

INPUT #1, MS$: GOSUB ECRIMINIT 

WEND 

CLOSE 

GOSUB AFFICHCOMM 

MHS$ = CHR$(&H11): GOSUB ECRIMINIT’ APPARITION DU CURSEUR 

LOCATE 12, 20: PRINT SPACE$(12)3; : LOCATE 12, 20: PRINT "JOURNAL"; 

HT = 1: MODES = "NORMAL": VT = 283: GOSUB ATTRIB 


NS$SE=- Notre IChOÏRERENUVO TASER Enr ": GOSUB ECRIMINIT 
HT = 20: VT = 23: MAXHT = HT: MODES = "JAUNE": GOSUB ATTRIB 
DIAG$ = "": CHAINES = "": MAXHT = HT: GOSUB INCAR 

IF DIAGS$ "GUIDE" THEN GOTO GUIDJOURNAL 


IF DIAGS$ "SOMMAIRE" THEN GOTO PROGPRINC 
IF DIAG$ = "REPETITION" THEN GOTO JOURNAL 
CLOSE : GOSUB FONCT2 

IF CHAINES = "" THEN GOTO JOURNAL 
DIFFUSEUR$S = CHAINES: PAGE = O 


DIFPAGE: 
CLOSE : PAGE = PAGE + 1: FICHIER$ = "PAGE": PAGE$ = STR$(PAGE) 
NUMERO$ = MID$(PAGES, 2) 


PAGEDIF: 
MS$ = CHR$(&H14): GOSUB ECRIMINIT’ DISPARITION DU CURSEUR 
LIEUS$S = DIFFUSEUR$ + " N°" + PAGES 

LOCATE 12, 20: PRINT SPACES$(12) 

LOCATE 12, 20: PRINT LIEUS; 


CLOSE : OPEN "R"', #1, FICHIER$ + NUMERO$ + "." + DIFFUSEUR$, 128 

IF LOF(1) < 2 THEN CLOSE : KILL FICHIERS + NUMERO$ + "." + DIFFUSEUR$: GOTO. 
FINJOURNAL 

CLOSE : OPEN "Il", #1, FICHIER$ + NUMERO$ + "." + DIFFUSEUR$ 


LOCATE 12, 20: PRINT SPACE$(12) 
LOCATE 12, 20: PRINT DIFFUSEURS; 
WHILE NOT EOF(1) 

INPUT #1, MS$ 

GOSUB ECRIMINIT 
WEND 


@ ATTDIF: 
HT = 35: VT = 24: MODES = "NORMAL": GOSUB ATTRIB ?CURSEUR EN BAS DE PAGE 
MAXHT = HT: GOSUB FONCTI 

GOSUB INCAR 

IF DIAG$ = "REPETITION" THEN GOTO PAGEDIF 

IF DIAG$ = "SUITE" THEN GOTO DIFPAGE 

IF DIAG$ = "RETOUR" AND PAGE > 1 THEN PAGE = PAGE - 2: GOTO DIFPAGE 
IF DIAG$ = "GUIDE" THEN GOTO GUIDJOURNAL 

IF DIAG$ = "SOMMAIRE" THEN GOTO JOURNAL 

GOSUB FONCT2 

IF VAL(CHAINES$) <> O AND VAL(CHAINES) < 1000 THEN ‘limité a 999 pages 


PAGE = WVAL(CHAINES) 


PAGES = STR$S(PAGE) 
NUMERO$ = MID#(PAGES, 2) 
GOTO PAGEDIF 
END IF 
DIFFUSEUR$ = CHAINES: PAGE = O0: GOTO DIFPAGE 
GOTO ATTDIF 
GOTO JOURNAL 


MS$ = CHR$#(12): GOSUB ECRIMINIT 

MODE$ = "HAUT": HT = 8: VT = 10 

GOSUB ATTRIB : 

MS$ = "PAGE " + DIFFUSEUR$ + " INDISPONIBLE": GOSUB ECRIMINIT 
FOR BOUCL = 1 TO 4000: NEXT BOUCL 

GOTO JOURNAL 


6 330 riNJournaL: 


Ÿ GUIDJOURNAL: * page de guide du journal 
CLOSE : OPEN "I", #1, "GUIDJNL.VDX" 
WHILE NOT EOF(1) 
INPUT #1, MS$ 
| GOSUB ECRIMINIT 
: WEND 
CLOSE 
GOSUB AFFICHCOMM 
LOCATE 12, 20: PRINT SPACE$(12)3; : LOCATE 12, 20: PRINT " JOURNAL" 
DIAG$ = !": CHAINES = "" 
MAXHT = HT: GOSUB .FONCTI 
GOSUB INCAR 
| GOSUB FONCT2 
 .GOTO JOURNAL 


DECONNECTAB: 
MS$ = CHR$(12): GOSUB ECRIMINIT 

MODES = "NORMAL": HT = 1: VT = 2: GOSUB ATTRIB 

MS$ = " Déconnexion volontaire du serveur " + CHR$(7) 
GOSUB ECRIMINIT 

FOR BOUCL = 1 TO 5000: NEXT BOUCL temporisation 

MS$ = CHR$(&H14): GOSUB ECRIMINIT 

GOTO FINCONNECT 


VERIFILIGNE: 
LOCATE 16, 2: PRINT SPACE$(72); : COLOR 14, O: LOCATE 16, 11 


PRINT " Interruption communication due a une coupure de ligne"; 
FOR BOUCL = 1 TO 7500: NEXT BOUCL: BEEP: GOTO CADRE 


FONCT1: 
MAXHT = HT: MODE$ = "NORMAL": HT = 1: VT = 24: GOSUB ATTRIB 

MS$ = SPACE$(40): GOSUB ECRIMINIT 

HT = 1: VT = 24: GOSUB ATTRIB 

ROSE MOBération OÙ Fonction... 11000. " ? ligne de commande 


GOSUB ECRIMINIT: MODE$ = "CYAN": HT = 28: VT = 24: GOSUB ATTRIB: MAXHT = HT 
RETURN 


FONCT2: 


IF CHAINE$="HORLOGE" OR CHAINES = "TIME" THEN GOTO CLOCKSERV 


IF CHAINES = "JOURNAL" OR CHAINES = "JNL" THEN GOTO JOURNAL 
RETURN 


 EFFACEMINIT: 


MS$ = CHR$(12): GOSUB ECRIMINIT 
RETURN 


END ? fin du programme ---------- PRO DRE ME Co Toner nee 


PC-1512 livré avec : Intégral PC + manuel + 4 disquettes System 
+ Souris + Piles + Manuel en français. 


2 


N°1 4 PC 1512 SD MONO _ 59325,00FTIC 


N°2:PC] 


N°3 + PC152 DD MONO 
N°4 « PC 1512 DD COULEUR 7950,00 FTIC 


512 SD COULEUR 


_6750,00 FTIC 
6 510,00 FTIC 


N°34 « PC:1512 DD MONO + CITIZEN 120 D 
N°35 + PC-1512 DD MONO + EPSON LX 800 


N°36 » PC:1512 DD MONO + AMSTRAD DMP 3160 7990 F 


N°37 PC 


512 DD MONO + AMSTRAD DMP 3250 


N°38 » PC:1512 DD MONO + CITIZEN LSP 100 
N°39 » PC:1512 DD MONO + STAR LC 10 N 
N°40 » PC:1512 DD MONO + STAR LC 10 COUL 


N°41 o PC 
N°42 9 RC 
N°43 PC 
N'Hurc 
N°45 « PC: 


512 DD MONO +CITIZEN MSP 15 

512 DD MONO + AMSTRAD DMP 4000 
512 DD MONO + AMSTRAD 1Q 3500 
1512 DD MONO + NEC P 2200 

512 DD MONO + STAR LC 2410 


N°46 » PC:1512 DD MONO + AMSTRAD LQ 5000 


N°48 » PC 


512 DD COUL + CITIZEN 120 D 


N°49» PC:1512 DD COUL + EPSON LX 800 
N°50 » PC1512 DD COUL + AMSTRAD DMP 3160 
N°51 + PC-1512 DD COUL + AMSTRAD DMP 3250 
N°52 « PC:1512 DD COUL + CITIZEN LSP 100 
N°53 » PC:1512 DD COUL + STAR LC 10 N 


N! 54 » PC:1512 DD COUL + STAR LC 10 COUL 


N°55 + RC 


1512 DD COUL + CITIZEN MSP 15 


N°56 + RC:1512 DD COUL + AMSTRAD DMP 4000 
N°57 + PC-1512 DD COUL + AMSTRAD LQ 3500 
N°58 + RC:1512 DD COUL + NEC P 2200 


N°59 « PC:1512 DD COUL ë TERRES 
N°60 + PC:1512 DD COUL + AMSTRAD 1Q 5000 


N°61: 


+ STAR LC 2410 


PC 1640 SD MONO 


N°62 PC 1640 SD COULEUR 


N°63: 
N°64: 


PC 1640 DD MONO 
PC 1640 DD COULEUR 


N°65 + PC 1640 HD MONO 
N°66 + PC 1640 HD COULEUR 


8 780 FTIC 
9 290 FTIC 


9 470 FTI 
8980F 
9290 F 
9620F 
9980F 


nnnn 


10080 F 
10190 F 
10190 F 
11880F 


10 580 F 


2244444242 


aaaaaa 


13 680 FTIC 


C-1512 PC-1640 


6 865,00 FTIC 
9 240,00 F TIC 
7 7700,00FTC 
__10070,00FTC 
10 310,00 F TIC 
12 680,00 F TIC 


PACKAGESPACKAGES 


CAO 
N° 7e PCIS 
ge 
ge 


PC:-1512 $D MONO + CITIZEN 120 D 


2 SD MONO + EPSON LX 800 


PC:-1512 SD MONO + AMSTRAD DMP 3160 
PC-1512 $D MONO + AMSTRAD DMP 3250 


N°10 « PC:1512 D MONO + CITIZEN LSP 100 


N° IT PCI 
N°12 + PCI 


2 SD MONO + STAR LC 10 N 
2 $D MONO + STAR LC 10 coul 


N°13 + PC:1512 SD MONO + CITIZEN MSP 15 
N°14 + PC:1512 SD MONO + AMSTRAD DMP 4000 


N°15 + PCI 


2 SD MONO + AMSTRAD LQ 3500 


N°16 « PC-1512 5D MONO + NEC P 2200 


N°17 « PCI 


2 SD MONO + STAR LC 2410 


N°18 « PC:1512 $D MONO + AMSTRAD LQ 5000 


N°20 « PCI 
N°21 + PCSI 


2 SD COUL + CITIZEN 120 D 
2 SD COUL + EPSON LX 800 


N°22 + PC-1512 SD COUL + AMSTRAD DMP 3160 
N°23 o PC:1512 SD COUL + AMSTRAD DMP 3250 


N°24 « PCIS 


2 SD COUL + CITIZEN LSP 100 


N°25 + PC-1512 SD COUL + STAR LC 10 N 
N°26 + PC-1512 SD COUL + STAR LC 10 COUL 
N°27 » PC:1512 SD COUL + CITIZEN MSP 15 


N°28 + PCI5 
N°29 « PCSI 


2 SD COUL + AMSTRAD DMP 4000 
2 $D COUL + AMSTRAD LQ 3500 


N°30 + PC:1512 SD COUL + NEC P 2200 


N°31 » PCIS 


2 SD COUL + STAR LC 2410 


N°32 + PC:-1512 SD COUL + AMSTRAD LQ 5000 


6 680 FTIC 
7190 FTIC 
6 990 FTIC 
7 370 FTIC 
6 880 FTIC 
7190 FTIC 
7 520 FTIC 
1 880 FTIC 
7 980 FTIC 
7 980 FTIC 
8 090 FTIC 
8 090 FTIC 
9780 FTIC 


8 380 FTIC 
8 890 F TIC 
7 990 FTIC 
9070 FTIC 
8 580 FTIC 
8 890 FTIC 
9 220 FTIC 
9 580 FTIC 
9 680 FTIC 
9 680 FTIC 
9790 FTIC 
9790 FTIC 
11480 FTIC 


N°67 + PC-1640 SD MONO + CANON FW 1080 À 


N°68 « PC: 
N°69 + PC 
N°71 « PCA 


N°72 + PC-1640 SD MONO + CITIZEN LSP 100 


N°73 « PC:1640 SD MONO + STAR LC 10 N 


N°74 » FC:-1640 SD MONO + STAR LC 10 COUL 
N°75 « FC:1640 SD MONO + CITIZEN MSP 15 
N°76 « KC:-1640 SD MONO + AMSTRAD DMP 4000 
N°77 » PC:-1640 SD MONO + AMSTRAD LQ 3500 
N°78 + KC-1640 SD MONO + NEC P 2200 
N°79 « PC:1640 SD MONO + STAR LC 2410 
N°80 » KC:-1640 SD MONO + AMSTRAD LQ 5000 


N°81 + PC:1640 SD COUL + CANON PW 1080 À 
N°82 » PC:1640 SD COUL + CITIZEN 120 D 
N°83 » PC:1640 SD COUL + EPSON LX 800 
N°84 » PC:1640 SD COUL + AMSTRAD DMP 3250 
N°85 » PC:1640 SD COUL + CITIZEN LSP 100 
N°88 » PC:1640 SD COUL + STAR LC ION 
N°87 » PC:1640 SD COUL + STAR LC 10 COUL 
N°88 + FC:1640 SD COUL + CITIZEN MSP 15 
N°89 + KC:-1640 SD COUL + AMSTRAD DMP 4000 
N°90 + FC:-1640 SD COUL + AMSTRAD LQ 3500 
N°91 + RÇ-1640 SD COUL + NEC P 2200 
N°92 « KC:1640 SD COUL + STAR LC 2410 - 
N°93 + FC:-1640 SD COUL + AMSTRAD LQ 5000 


6 890 FTIC 


640 SD MONO + CIIZEN 120 D 7 580 FTIC 
640 SD MONO + EPSON LX 800 7770 FTIC 
640 SD MONO + AMSTRAD DMP 3250 7 880 FTIC 


7 880 FTIC 


TJ 880 FT 


8 380 FTIC 
9 380 FTIC 
8 680 FTIC 
8 680 FTIC 
9 090 FTIC 
9 090 FTIC 
10 880 FTIC 


10 490 FTIC 
11180 FTIC 
11 370 FTIC 
11 480 FTIC 
11 480 FTIC 
11 480 FTIC 
11 980 FTIC 
12 980 FTIC 
12 280 FTIC 
12 280 F TIC 
12 690 FTIC 
12 690 FTIC 
14 480 FTIC 


82-84, bd des 


Batignolles 


75017 PARIS LES 


Téléphone : [1] 42 93 24 58 
NOUVEAU 


Notre lecteur de di 
d 
À ë ne 208 
VEAU 
no lecteur de disquette 
/2 pour 1512 et 1640 


N° 94 « PC:-1640 DD MONO + CANON PW 1080 À 8 690 FTIC 
N° 95 « PC:1640 DD MONO + CITIZEN 120 D 9 380 FTIC 
N° 96 « PC:1640 DD MONO + EPSON LX 800 9 570 FTIC 
N° 97 + PC:640 DD MONO + AMSTRAD DMP 3250 9 680 FTIC 
N° 98 « PC:1640 DD MONO + CITIZEN LSP 100 9 680 FTIC 
N° 99 + PC-1640 DD MONO + STAR LC 10 N 9 680 FTIC 
N° 100 « PC:1640 DD MONO + STAR LC 10 COUL 10 180 FTIC 
N° 101 + KC:1640 DD MONO + CITIZEN MSP 15 11180 FT 
N° 102 + PC:1640 DD MONO + AMSTRAD DMP 4000 10 480 FTIC 
N° 103 « PC:1640 DD MONO + AMSTRAD LQ 3500 10 480 FTIC 
N° 104 » PC:1640 DD MONO + NEC P 2200 10 890 FTIC 
N° 105 » PC:1640 DD MONO + STAR LC 2410 10 890 FTIC 
N° 106 « PC:1640 DD MONO + AMSTRAD 1Q 5000 12 680 FTIC 
N° 107 « PC:1640 DD COUL + CANON PW 1080 À 12290 FTIC 
N° 108 + KC:1640 DD COUL + CITIZEN 120 D 12 980 F 


N° 109 « PC:1640 DD COUL + EPSON LX 800 13170 F 
N° 110 » PC-1640 DD COUL + AMSTRAD DMP 3250 19280 F 
N° IIE + PC:640 DD COUL + CITIZEN LSP 100 13280 F 
Ne 112 » PC:1640 DD COUL + STAR LC 10 N — 13280F 
N° 113 + PC-1640 DD COUL + STAR LC 10 COUL 19 780 F 
N° 114 « PC-1640 DD COUL + CITIZEN MSP 15 14780F 
N° 115 » PC:1640 DD COUL + AMSTRAD DMP 4000 14080 F 
N° 116 + PC:1640 DD COUL + AMSTRAD LQ 3500 14080 F 
N° 117 + PC1640 DD COUL + NEC P 2200 14490 F 
N° 118 « PC:1640 DD COUL + STAR LC 2410 14490F 
N° 119 + PC:1640 DD COUL + AMSTRAD LQ 5000 16280 F 

pare 11 890 F 


N° 121 + PC-1640 HD MONO + CITIZEN 120 D 12 580 F 
N° 122 « PC:1640 HD MONO + EPSON LX 800 12770F 
N° 123 + PC:1640 HD MONO + AMSTRAD DMP 3250 12 880 F 
N° 124 + PC:1640 HD MONO + CITIZEN LSP 100 12 880 F 
N° 125 « PC:1640 HD MONO + STAR LC 10 N 12 880 F 
N°126 + PC:1640 HD MONO + STAR LC 10 COUL 19 380 F 
N° 127 + PC-1640 HD MONO + CITIZEN MSP 15 14980 F 
N° 128 « PC:-1640 HD MONO + AMSTRAD DMP 4000 13 680 F 
N° 129 + PC:1640 HD MONO + AMSTRAD LQ 3500 13680 F 
N° 130 « PC:1640 HD MONO + NEC P 2200 

N° 131» PC-1640 HD MONO + STAR LC 2410 
N° 132 + PC:1640 HD MONO + AMSTRAD LQ 5000 


N° 133 + PC-1640 HD COUL + CANON PW 1080 À 
N° 134 « PC1640 HD COUL + CITIZEN 120 D 

N° 135 + PC-1640 HD COUL + EPSON LX 800 
N° 136 « PC:1640 HD COUL + AMSTRAD DMP 3250 
N°137 « PC:1640 HD COUL + CITIZEN LSP 100 

N°138 » PC:1640 HD COUL + STAR LC 10 N 

N°139 » PC:1640 HD COUL + STAR LC 10 COUL 

N° 140 + PC:1640 HD COUL + CITIZEN MSP 15 
N° 141» PC-1640 HD COUL + AMSTRAD DMP 4000 
N° 142 + PC:-1640 HD COUL + AMSTRAD LQ 3500 

N° 143 « PC1640 HD COUL + NEC P 2200 

N° 144 + PC:-1640 HD COUL + STAR LC 2410 

N° 145 + PC:1640 HD COUL + AMSTRAD LQ 5000 


SEREREEEEEEE 


N° 120 + PC:1640 HD MONO + CANON FW 1080 À 


= 
œ 
= 
à L=2 
= 
ARAAAAAAAAA AAAAAA AA EAAAA 


19 480 FTIC 


PC-1640 livré avec : Quattro avec manuel + 4 disquettes Sys 
+ Souris + Piles + Manuel d'utilisation en français. 


SUPERS PACKAGES 


PC-2086 


LA DERNIERE 
GENERATION 


A SUPER PRIX“ 


N°46 0° PC 2086 SD MONO" 
N° 147 + PC-2086 SD 14 CD 14” COULEUR = 10 190 FTIC 
N° 148 « PC-2086 SD. 12 HRCD 12°! COULEUR = 11 390 FTTC 
N° 149 « PC:2086 SD 14 HRCD 14! COULEUR 12 590 FTIC 
N° 150 + PC:2086 DD 12 MD 12° MONO 9990 FT 
N° 151 + PC:2086 DD 14 CD 14” COULEUR 12 390 F TIC 


____T890FTC 


N° 132 + PC-2086 DD. 12 HRCD 12” COULEUR 13 590 FTIC 
N° 153 + PC-2086 DD 14 HRCD 14 COULEUR 14690 FTIC 


N° 154 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO 
N° 155 + PC-2086 HD 14 CD COULEUR 

N° 156 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COULEUR 
N°157 « PC-2086 HD 14 HRCD 14"! COULEUR 


__13090 FT 

15 490 FTIC 
16 590 FTIC 
= 171790FTC 


PACKAGES 


N° 158 « PC:2086 SD MONO + CANON PW 1080 À 7 890 FTIC 
N°159 + PC-2086 SD MONO + CITIZEN 120 D 8 380 FTIC 
N° 160 + PC:2086 SD MONO + EPSON LX 800 8 580 FTIC 
N° 161 « PC-2086 SD MONO + AMSTRAD DMP 3250 8 680 FTIC 
N° 162 « PC:2086 SD MONO + CITIZEN LSP 100 8 680 FTIC 
N°16 » PC:2086 SD MONO + STAR LC 10 N 8 680 FTIC 
N° 164 « PC:2086 SD MONO + STAR LC 10 COUL 8 880 FTIC 
N° 165 « PC:2086 SD MONO + CITIZEN MSP 15 9 680 FTIC 
N° 166 + PC:2086 SD MONO + AMSTRAD DMP 4000 9 480 FTIC 
N°167 + PC-2086 SD MONO + AMSTRAD 1Q 3500 9 480 FTIC 
N° 168 + PC:-2086 SD MONO + NEC P 2200 9 580 FTIC 
N° 169 + PC-2086 SD MONO + STAR LC 2410 9 680 FT 
N° 170 + PC:-2086 SD MONO + AMSTRAD LQ 5000 11 380 FTIC 
N° 171 + PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + CANON PW 1080 À ____10 190 FTIC 
N°172 + PC-2086 SD 14 CD 4” COUL + CITIZEN 120 D 10 680 FTIC 
N°173 « PC-2086 SD 14 CD 14" COUL + EPSON LX 800 10 880 FTIC 
N°174 « PC-2086 SD 14 CD 14 COUL + AMSTRAD DMP 3250 10 980 F TIC 
N°175 » RC-2086 SD 14 CD 14" COUL + CITIZEN LSP 100 10 980 FTIC 
N° 176 + PC:2086 SD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 N 10 980 FTIC 
N°177 « C-2086 SD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 11 180 FTIC 
N° 178 + RC-2086 SD 14 CD 14” COUL + CITIZEN MSP 1511 980 FTIC 
N°179 « RÇ-2086 SD 14 CD 14 COUL + AMSTRAD DMP 4000 11 780 F TIC 
N°180 + RÇ-2086 SD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 11 780 F TIC 
N° 181» PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + NEC P 2200 11 880 FTIC 
N°182 » PC-2086 SD 14 CD 14” COUL + STAR LC 2410 11 980 FTIC 
N°183 « PC:-2086 SD 14 CD 4” COUL + AMSTRAD 1Q 5000 13 680 FTIC 


N° 184 + PC-2086 SD 12 HRCD 12 COUL + CANON PW 1080 À __11 390 F TIC 
N° 185 + PC:2086 SD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN 120 D 11 880 FTIC 
N° 166 + PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + EPSON LX 800 12 080 FTIC 
N°187 « PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _12 180 F TIC 
N°188 « PC:-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN ESP 100 12 180 FTIC 
N° 189 + PC-2086 SD 12 HRCD 12’ COUL + STAR LC 10 N 12 180 FTIC 
N°190 » PC-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 COUL 12 380 FTIC 
N°91» PC-2086 SD 12 HRCD 12 COUL + CITIZEN MSP 15 13 180 F TIC 
N°192 + PC:-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _12 980 F TIC 
N° 193 « PC:-2086 SD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD 1Q 3500 __12 980 F TIC 
! N°94» PC-2086 SD 12 HRCD 12" COUL + NEC P 2200 13 080 FTIC 
N°195 + PC:2086 SD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 2410 13 180 FTIC 
N° 196 « PC:2086 SD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD LQ 5000 14 880 F TIC 


PC-2086 livré avec : Window avec manuel + 6 disquettes System 
+ Souris + Piles + 4 manuels d'utilisation. 


N°210 + PC-2086 DD 12 MD 12 MONO + CANON FW 1080 A 9 990 F TIC 
N°27 + PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + CITIZEN 120 D 10 480 FTIC 
N°212 « PC:2086 DD 12 MD 12” MONO + EPSON LX 800 10 680 F TIC 
N°213 « PC:2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 3250 __10 780 F TIC 
N°214 « RC:2086 DD 12 MD 12 MONO + CITIZEN LSP 100 10 780 FTIC 
N° 215 + PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 N 10 780 FTIC 
N°216 + PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 COUL 10 980 F TIC 
N°217 + PC-2086 DD 12 MD 12" MONO + CITIZEN MSP 15 11 780 FTIC 
N°218 + PC:-2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 4000 11 580 F TIC 
N°219 « PC:2086 DD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD 1Q 3500 11 580 F TTC 
N°220 « PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + NEC P 2200 11 680 FTIC 
N°221 » PC-2086 DD 12 MD 12” MONO + STAR LC 2410 11 780 FTIC 
N°222 « PC-2086 DD 12 MD 12 MONO + AMSTRAD LQ 5000 13 480 F TIC 


N°223 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + CANON 1080 À 12 390 F TIC 
N°224 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + CITIZEN 120 D 12 880 FTIC 
N°225 + PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + EPSON LX 800 13 080 F TIC 
N°226 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 13 180 F TIC 
N°227 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + CITIZEN LSP 100 13 180 F TIC 
N°228 + PC:-2086 DD 14 CD 14" COUL + STAR LC 10 N 13180 FTIC 
N°229 « PC:2086 DD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 13 380 F TIC 
N°230 + PC:2086 DD 14 CD 14” COUL + CITIZEN MSP 15 14180 F TIC 
N°231 « PC:-2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 4000 13 980 F TIC 
N°232 + PC:-2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 13 980 F TIC 
N°233 « RC-2086 DD 14 CD 14” COUL + NEC P 2200 14080 FTIC 
N°234 « PC-2086 DD 14 CD 14” COUL + STAR LC 2410 14180 FTIC 
N°235 « PC:-2086 DD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD 1Q 5000 15 880 F TIC 


N°236 « PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + CANON PW 1080 À _13 590 F TIC 
N°237 « PC-2086 DD 12 HRCD 12" COUL + CITIZEN 120 D 14 180 F TIC 
N°238 + PC:2086 DD 12 HRCD 12” COUL + EPSON LX 800 14 280 F TIC 
N°239 + PC:2086 DD 12 HRCD 12 COUL + AMSTRAD DMP 3250 _14 380 F TIC 
N°240 » PC:2986 DD 12 HRCD 12" COUL + CITIZEN LSP 100 14 380 F TIC 
N°241 + PC-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 N 14 380 FTIC 
N°242 « PC-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 10 COUL 14 580 F TIC 
N°243 + PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN MSP 15 15 380 F TIC 
N°24 + PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _15 180 F TIC 
N°245 + PC:2086 DD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD LQ 3500 15 180 F TIC 
N°246 » PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + NEC P 2200 15 280 FTIC 
N°247 + PC:-2086 DD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 241015 380 FTIC 
N°248 » PC:2086 DD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD 1Q 5000 __17 080 F TIC 


N°249 « PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + CANON PW 1080 À 14 690 F TIC 
N°250 + PC:-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN 120 D 15 180 FTIC 
N°251 « KÇC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + EPSON LX 800 15 380 FTIC 
N°252 + PC:-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _15 480 F TIC 
N°253 + PC:-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN LSP 100 15 480 F TIC 
N°254 « PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 N 15 480 F TIC 
N°253 « PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 15 680 F TIC 
N°256 » PC:-2086 DD'14 HRCD 14” COUL + CITIZEN MSP 15 ____16 480 F TIC 
N°257 » PC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _16 280 F TIC 
N°258 « RÇC-2086 DD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD 1Q 3500 __16 280 F TIC 
N°259 « PC:2086 DD 14 HRCD 14” COUL + NEC P 2200 16 380 FTIC 


N°260 » PC:2086 DD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 2410 16 480 F Le 82.84. bd d 


N°261 + PC:2086 DD 14 HRCD 14 


N°242 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + CANON PW 1080 À 13 090 F TIC 
N°263 » PC:-2086 HD 12 MD 12” MONO + CITIZEN 120 D 13 580 FTIC 
N°264 « PC:-2086 HD 12 MD 12” MONO + EPSON LX 800 13 780 F TIC 
N°265 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 3250 _13 880 F TIC 
N° 266 + PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + CITIZEN LSP 100 13 880 F TIC 
N°267 « PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 N 13 880 FTIC 
N°268 » PC:2086 HD 12 MD 12” MONO + STAR LC 10 COUL 14 080 F TIC 
N°269 « PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + CITIZEN MSP 15 14 880 FTIC 
N°270 « PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD DMP 4000 _14 680 F TIC 
N°271 + PC:-2086 HD 12 MD 12” MONO + AMSTRAD 1Q 3500 14 680 F TIC 
N°272 « PC-2086 HD 12 MD 12” MONO + NEC P 2200 14780 FTIC 
N°273 « PC:-2086 HD 12 MD 12” MONO + STAR LC 2410 14 880 FTIC 
N°274 + PC:-2086 HD 12 MD 12 MONO + AMSTRAD 1Q 5000 16 580 F TIC 


N°275 + PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + CANON PW 1080 À 15 490 F TIC 
N°276 «. PC:2086 HD 14 CD 14” COUL + CITIZEN 120 D 15 980 FTIC 
N°277 « PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + EPSON LX 800 16 180 F TIC 
N°278 « PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DMP 3250 __16 280 F TIC 
N°279 + PC-2086 HD 14 CD 14 COUL + CITIZEN LSP 100 16 280 F TIC 
N°280 « PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 N 16 280 FTIC 
N°281 » PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 16 480 F TIC 
N°282 « PC-2086 HD 14 CD 14 COUL + CITIZEN MSP 15 17 280 FTIC 
N°283 + PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD DHP 4000 17 080 F TIC 
N°284 + PC-2886 HD 14 CD 14” COUL + AMSTRAD LQ 3500 17 080 F TIC 
N°245 « PC-2086 HD 14 CD 14” COUL + NEC P 2200 17 180 FTIC 
N°286 » PC:2086 HD 14 CD 14” COUL + STAR LC 2410 17 280 F TIC 
N°287 » PC-2086 HD 14 CD 14 COUL + AMSTRAD LQ 5000 18 980 F TIC 


N°288 « PC:-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CANON PW 1080 À _16 590 F TIC 
N°289 « PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN 120 D 17 080 FTIC 
N°290 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + EPSON LX 800 17 280 F TIC 
N°291 « PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD DMP 3250 _17 380 F TIC 
N°292 « PC:2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN LSP 100 17 380 FTIC 
N°293 » PC:-2086 HD 12 HRCD 12 COUL + STAR LC 10 N 17 380 F TIC 
N°294 « PC-2086 HD 12 HRCD 12 COUL + STAR LC 10 COUL 17 580 F TIC 
N°295 » PC:-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + CITIZEN MSP 15 ____18 380 F TIC 
N°296 + PC:-2086 HD 12 HRCD 12 COUL + AMSTRAD DMP 4000 18 180 F TIC 
N°297 » PC:2086 HD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD LQ 3500 __18 180 F TIC 
N°298 + PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + NEC P 2200 18 280 FTIC 
N°299 « PC-2086 HD 12 HRCD 12” COUL + STAR LC 2410 18 380 FTIC 
N°300 » PC:2086 HD 12 HRCD 12” COUL + AMSTRAD LQ 5000 20 080 F TIC 


N° 301 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + CANON FW 1080 À _17 790 F TIC 
N° 302 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN 120 D 18 280 FTIC 
N° 303 « PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + EPSON LX 800 18 480 F TIC 
N° 304 « PC-2086 HD 14 HRCD 14 COUL + AMSTRAD DMP 3250 _18 580 F TIC 
N°305 + PC:-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + CITIZEN LSP 100 18 580 F TIC 
N° 306 + PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 N 18 580 F TIC 
N° 307 + PC-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + STAR LC 10 COUL 18 780 FTIC 
N° 308 + PC-2086 HD 14 HRCD 4” COUL + CITIZEN MSP 15 19 580 F TIC 
N° 309 + PC:-2086 HD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD DMP 4000 _19 380 F TIC 
N°310 + PC-2084 HD 14 HRCD 14” COUL + AMSTRAD 1Q 3500 19 380 F TIC 
N° 311 « PC-2086 HD 14 HRCD 14 COUL + NEC P 2200 19 480 FTIC 
N° 312 « PC-2086 HD 14 HRCD 14 COUL + STAR LC 2410 19 580 F TIC 
N° 313 « PC-2086 HD 14 HRCD 14 COUL + AMSTRAD LQ 5000 21 280 F TIC 


LES IMPRIMANTES (avec cordon) 


N° 314 o CIMZÆN 0 D 1690 F TTC 
N° 315 « EPSON LX 800 [D 2890FTC 
N° 316 » AMSTRAD DMP 3290 2547 FMC 
N° 317 o CITIZEN LP 100 2480 FTIC 
M®318 » STAR IC ON 9890 FT 
N° 319 o STAR IC 10 COUL 7 23790FTC 
M9 320 o CITIZEN MSP 15 3 S46FTIC 
N° 321 e AMSTRAD DMP 4000 3 S46F TIC 
N° 322 « AMSTRAD (Q 3500 3 S46FTC 
N°328 « NEC P9200 3 79SFTC 
N° 324 o STAR LC AIO 3795FTC 
N°325 + AMSTRAD IQ 5000 5 900 FTIC 
Pi 
P BON 
P. 
#. DE COMMANDE 


à retourner accompagné 
de son règlement à : 


MICROPROGRAMMES-5 
es Batignolles - 75017 PARIS 


m 


N° 197 + RC:2086 SD 14 HRC D W” COUL + CANON PI 1080 A _12 590 TIC COUL + AMSTRAD 1Q 5000 18180 FTIC : 
N° 198» RC-2086 SD 1 HRCD 1” COUL + CIIZEN 120 13 080 F TIC æ Ci-joint un chèque de : 
N° 199» PC-2086 SD 14 HRC D 1” COUL + EPSON LX 800 13 280 FTTC " : 
N° 200 « PC-286 SD 14 HRC D 1” COUL + AMSTRAD DHP 2250 _13 380 F TTC r Pour la commande de : Réf. N 
N° 201» PC-2084 SD 14 HRC D 1” COUL + CITIZEN LSP 10013 380 F TIC 
N° 202 + PC2086 SD 14 HRC D 4” COUL + STAR LC ON 13 380 FTIC … #. Nom: Prénom : 
N°209 + PC2086 SD 14 HRC D 1” COUL + STAR LC 10 COUL 13 580 FTTC 
FU: MSN DE A a Le un 

‘K " COUL + DHP 4000 _ 1 - Ne 
N° 208 » PC-2086 SD 14 HRC D 1” COUL + AMSTRAD 1Q 3500 14 180 F TTC #7. Code postal : Ville : 
EE 0 RCD OIL NE PAMEIA 280 FTIC Téléphone : dom. : bureau : 

. e, Wa É : 
COUL + STAR LC 2410 14380 FC Port .: PC : _ PC- : : : : 
MP RO tac ur SP ort en sus : PC-1512 et 1640 : + 300 F - PC-2086 : + 350 F Imprimantes : + 130F 
COUL + AMSTRAD LQ 5000 1608Fm, # Signature : 

D _« 
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LA PROGRAMMAT 
DE LA SOURS 


Dans l’article 
traitant de la souris 
du numéro 24, nous 
avons vu rapidement 
les bases de sa 
programmation. 
Plusieurs points 
demandent un 
développement. 


LA FORME 
DU CURSEUR 


L a forme et l’apparence du curseur 
sont définies par deux masques de 
16*16 bits. Le premier opère un AND 
avec l’écran et le second un XOR avec le 
résultat du premier masquage.Onnomme 
généralement le premier «masque écran» 
et le second «masque curseur». Dan$ la 
démo MOUSTYL, nous avons simple- 
ment mis à 1 tous les bits du masque 
écran, ce qui fait que le curseur travaille 
uniquement en mode XOR. Lorsqu'il 
passe sur des pixels noirs, il est blanc et 
inversement. Bien que cela puisse suf- 
fire, la technique «normale» est plus élé- 
gante. \ 

En définissant correctement les bits 
du masque écran, on peut faire en sorte 
que seul le'périmètre du curseur soit en 
mode XOR et que l’intérieur soitinvaria- 
ble. Pour exemple, reportons-nous à la 
figure 1 qui montre deux masques défi- 
nissant un petit rectangle. 


100000011111 
100000011111 
AE AL Sl 
LL EE At 
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Figure 1 
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0000000000000000 
0000000000000000 
9000000000000000 
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0000000000000000 
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0000000000000000 
0000000000000000 
0000000000000000 
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0000000000000000 
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1111000000111111 
1111000000111111 
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1111000000111111 


Figure 2 


Le premier (TABLEAU% (de 0 à 15)) 
garantit que les pixels sous le curseur 
sontéteints ; le second (TABLEAU%(de 
16 à 31) valide les pixels du curseur et 
laisse éteints ceux du périmètre. 

Cette disposition standard affiche un 
curseur blanc dont le périmètre est en in- 
version avec le fond. Cela convient assez 
mal aux écrans généralement blancs 
qu’on tend à utiliser maintenant en mode 
écran 2. Il faut donc encore inverser les 
bits curseur et périmètre sur le masque 
curseur par un OR avec le masque écran, 
puis par un NOT. Ainsi, on obtient fina- 

lement un curseur noir invariable, bordé 


SUB CURSEURTXT 
REG 1, &HOA MANS 
REG 2, © 


REG 3, &HFF 


REG 4, &B1111111100000000 ë 


CALL INTERRUPT &H33 
END SUB 


SUB CURSEURTXT 
REG 1, &HOA 
REG 2 21 


1111111111110000 
1000000000011111 
100000000006000 1 
1000000000000001 


0000 18888 1080000 


000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000 10000 1000000 
0000111111000000 


&HFFFO 
&H801F 
-&H8001 
&HH0OQ1 


&HB200 


&H8400 
&H8400 
&H8400 
&H8400 
&H8400 
&H8400 
&H8400 
&H8400 
&H8400 
&HFCOO 


de blanc lorsqu'il évolue sur un emplace- 
ment noir. J’en vois qui ne suivent pas. 

La figure 2 nous montre les deux 
masques définissant un marteau selon 
cette technique. Le clou n’est pas visible 
parce qu’il est actuellement caché sous la 
tête du marteau. 

Expliquer comment obtenir ces deux 
masques grâce à un utilitaire de compo- 
sition dépasserait le cadre d’un article, 
d’autant que des manipulations de bits 
aussi compliquées, comportant des déca- 
lages, masquages et rotations ne peuvent 
guère être envisagées qu’en assembleur. 
Aussi, les rares intéressés trouveront-ils 


de fonction 10 dans AX 
* O ——-> curseur "logiciel" ——-»> définition possible du 
* caractère dans CX/DX 


* Masque écran 
Masque curseur 
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une version développée de Moustyl sur 
le serveur ARCADES avec sauvegarde 
des valeurs à reprendre en BASIC, visua- 
lisation des bits et choix de l’apparence 
du curseur. 


LA SOURIS 
EN MODE TEXTE 


Dans ce mode écran, la souris présen- 
te moins d’intérêt qu’en mode graphi- 
que, car, dans presque tous les cas, le cla- 
vier sera plus rapide. Sa programmation 
est en tous points identique à celle du 
mode graphique, hormis la définition de 
l’apparence du curseur.Les coordonnées 
renvoyées par une interrogation de la 
fonction 3 sont toujours sur la base de 
640*200 points sur un écran CGA (utili- 
sez la routine SOURISTXT ()). 


La fonction 10 del’interruption &H33 
offre le choix entre deux types de cur- 
seurs nommés «logiciel» ou «matériel». 
La figure 3 vous donne deux exemples en 
Turbo Basic. 

Le seul intérêt que puisse, à mon 
sens, présenter l’emploi de la souris en 
mode texte est de permettre un position- 
nement rapide du curseur texte standard 
sous le curseur souris en cas de Click 
comme dans Gem Write ou dans l’édi- 
teur de Quick Basic. Il est ainsi possible 
de se déplacer plusrapidementsurl’écran 
qu’avec les touches fléchées. 


(REG S3/REG 4) 


, L ———> curseur "matériel" ——-> définition de la ligne 


‘supérieure dans CX et de la ligne inférieure dans DX 


REG 3, 4 ë 

REG 4, 7 ; 
- CALL INTERRUPT 8&H33 
END SUB 


Figure 3 


Un carré dans la partie 


de l'emplacement. 


inférieure 


L'ECHELLE 
DE DEPLACEMENT 


Le rapport existant entre le déplace- 
ment de la souris sur son tapis et celui du 
curseur sur l’écran est définissable à tra- 
vers la fonction 15. Les valeurs par dé- 
faut sont généralement de 8 en X et de 16 
en Y. Si vous augmentez ces valeurs, 
pour un même déplacement à l’écran, les 
mouvements de la main devront être plus 
grands et inversement. 


SUB MIKEY (X%, Y%) 

REG 1, &HOF : REG 3, X% : REG 4, 
Y% 

CALL INTERRUTP &H33 

END SUB 


La figure 4 donne un exemple de trai- 
tement en GW-BASIC. 


LE TRAITEMENT 
EN QUICK BASIC 


La programmation de la souris est la 
même qu’en Turbo Basic, à ceci près que 
l’utilisation du langage lui-même dif- 


CLS REAAIGIRIE 
DEF SEG=0 


I A T 


fère un peu. C’est-à-dire qu’il faut tout 
d’abord appeler Quick avec l’option «/ 
L» pourchargerce que ce langagenomme 
une «bibliothèque» ; en l’occurrence, il 
s’agira de la bibliothèque standard qui 
permet entre autres les appels aux inter- 
ruptions. Ensuite, il convient de déclarer 
une variable définie par l’utilisateur (com- 
me en Pascal, type de variable n’existant 
pas en Turbo Basic) pour y stocker les 
différentes valeurs des registres utiles. 


LA DESACTIVATION 


Lorsque le curseur n’est pas activé 
par un appel à la fonction 1 ou lorsqu’il a 
été désactivé par un appel à la fonction 2, 
l’ensemble du système souris n’en est 
pas absent pour autant et cela permet de 
faire quelques opérations intéressantes. 

Nous allons construire aujourd’hui 
un embryon d’éditeur de fonds par blocs. 
Ce système permet de réaliser des écrans 
graphiques et de les sauver dans des fi- 
chiers beaucoup plus petits que par 
BSAVE. L'écran est en fait sauvé sous 
forme de chaîne(s) de texte. 

Le curseur est remplacé à l’écran par 
un PUT en mode XOR d’une forme pré- 
définie par un POKage des caractères 
graphiques. 
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Le programme tel qu’ilest peutservir 
decontre-exemple à une bonneprogram- 
mation modulaire mais il est spéciale- 
ment revu pour pouvoir s’adapter sans 
problèmes aux trois Basic existants (Tur- 
bo, Quick et GW, les autres n’existant 
pas). Pour l’adapter à GW-Basic, par 
exemple, il suffit de remplacer les CALL 
par des GOSUB, les SELECT CASE par 
des IF... THEN... ELSE et de reprendre 
les appels souris selon l’exemple ci- des- 
sus. Rappelons que REG 1 correspond à 
AX%, REG 2 à BX%... 

Le développement éventuel de cet 
éditeur est assez facile. Il faut stocker 
l’écran dans des chaînes de texte en te- 
nant compte de la longueur admise dans 
le langage employé. Se servir de CHR$ 
(28) à la place des espaces nécessaires si 
on stocke en 3 fois selon les trois cou- 
leurs. 


Have fun 


SEGMENT. SOURIS=256%xPEEK(&H33x4+3)+PEEK(&HSS%x4+2) 
SOURIS=256XPEEK (&H383x4+1)+PEEK(&H33Xx4) +2 


190 
190 


AX%=0 : GOSUB 
AX%= 1:GOSUB 
BX%=0 

WHILE BX%=0 
AX%=9 : GOSUB 
LOCATES AH, 
BR ENT 
WEND 

END 
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"3 DX% 


DEF SEG=SEGMENT. SOURIS : 


RETURN 


PRINT 


‘initialisation de 


‘montrer 


hassoumis, 
la flèche. 


‘lecture position et boutons. 


CALL SOURISCAXX, 


BX%X, CX%Xx, DX%) 


DATA 

DATA 

DATA VASTE Per 2E NES RSA 
DATA 205 MO AMOR 2S8 7188 
DAMAN ZNEDSENL 

DATA 254, 254, 2 ge At as 27 
DATÉE ANEZITES , 2540254 ;254; 
DATA SG, 2, 1 

DATA 254, 254, O2 AT tte 
DATAMT27) 27e OA2545N 2540254)" 
DATA 24 01500 

DAMA/ 16, 85224; 24, 16%8;Ww24%024 

DATA: 122S 

DATA 8, 8, 24,24; 24,124; 24 24 

DATA 24 24 24%, 2402424; 24 
DATAN?ZA) 153 260 255 2402424000 
DATA) 2971148 

DATA 54 MAMO 218 RL EE 2S95126 124 
DATANT MERE SEMROTALEANTE 

DATAIME) 144) 208240 ME MIE RlO ETC 


MAXBLOC%=6 


DIM CX(MAXBLOC%), LARGEUR%(MAXBLOC%), HAUTEUR%(MAXBLOC%), BLOC$(MAXBLOCY%) 


* Tableaux contenant respectivement les couleurs, largeurs, 
* chaines textes des différents blocs. 


SEG=0 
SEGCARGRAF%=256XPEEK(&H1FXxX4+3)+PEEK(&HIFXx4+2) 
ADRESCARGRAF#%=256XPEEK(&H1Fx4+1)+PEEK(&H1FXx4) 
SEG=SEGCARGRAFX# 


, 


A supprimer après test 
FORMES 1ATOM1S3 
READ C% : CONTROLE%=CONTROLE%+C% 
NEXT 
IF CONTROLE#<>1089S THEN 
PRINT "Erreur de saisie dans les DATA" 
ELSE 
PRINT "DATA correctes; supprimez les test" 


FOR 1%=0 TO MAXBLOC% 
READ C#(1%), LARGEUR%(1%), HAUTEURX%(1%) 
FOR J%=1 TO LARGEUR%(1I%)XHAUTEUR%(1I%) 
FOR OCTET%=0 TO 7 
READ V% : POKE(ADRESCARGRAF#+(CAR%%X8) +OCTETX), V#4 
NEXT 
CAR%=CAR%+1 
NEXT 
NEXT 


DEP''SEG 


RECULS=CHR$(29) : DESCEND$=CHR$(S31) : DECAL$=RECULS$S+DESCENDS 


BLOC$(0)=CHRS$ (32) 
BLOCS(1)=CHR$S (129) +CHR$ (130) 
BLOC#(2)=CHR$S(131)+CHR$ (132) 
BLOCS(3)=CHRS$ (133) +CHR$ (134) 
BLOC$(4)=CHRS$( 135) 


BLOC$(5)=CHR$S(136)+ 
BLOC$S(6)=CHRS$S(139)+ 


DEC 
EC 


C%(O)=FOND% : COLOR FOND% 
OURIS : CALL EDITERFE 


hauteurs et 


Segment 
Offser 


N [ T l A T l O 


SUB EDITERFE 
SHARED TABLEAU%(),C%(),BLOC$(),MAXBLOC%, FOND#._ 
; LARGEURY%, HAUTEUR% 
LOCAL FIN% 
AC%=160 : AL%=96 : I%=1 
CALL NOUVEAUBLOC(1) 
PUT(AC%, AL%), TABLEAU%, XOR 


DO 
DO 
X$=INKEYS 
SELECT CASE X$ 
CASE x! ï INCR I% 
IF I%>MAXBLOC% THEN 1%=0 
CASEN = : DECR I% 
IF I%<O THEN I%=MAXBLOC% 
CASE CHR$(27) : FIN%=-1 
CASIO MEMO AMG: I%=VAL(X$) 
END SELECT 


IF X$<>"! AND X$<>CHR$#(27) THEN 
PUT(ACX%, AL%) , TABLEAU%, XOR 
AC%=AC%X+LARGEURX : AL%=AL#%+HAUTEURX 
ERASE TABLEAU% : CALL NOUVEAUBLOC(1%) 
AC%=AC%X-LARGEURX : AL#%=AL#%#-HAUTEURS% 
IF AC%<O THEN AC%=0 
IF AL%<O THEN AL%=0 
PUT(AC%, AL%),TABLEAU%,XOR : X$="" 

END IF è 

REG 1,8 

CALL INTERRUPT 8&H33 

LXx=(CINT(REG(4)/8))x8 ? X et / par 8 pour caler sur Lignes et Colonnes. 

CX#=(CINT(REG(3)/16))x8 

BOUTON%=REG (2) 

IF L#<>AL% OR C#<>AC% THEN 
PUT(AC%, AL%), TABLEAU%, XOR 
PUT(C%,L%),TABLEAU%, XOR 
AL%=L%X : AC%=CX 

END IF 

LOOP UNTIL BOUTON#%<>O OR X$=CHR$ (27) 
IF BOUTON%=1 THEN 

LINE(C%, L%)-(C%+LARGEUR%, L#X+HAUTEURY%), FOND%, BF 
LIGNE%=(L%/8)+1 : COLONNE%=(C%/8)+1 : LOCATE LIGNE%, COLONNEX% 
FOR CAR#%=1 TO LEN (BLOC$(1%)) 

PRINT MID#(BLOC$(I%),CAR%, 1); 


NEXT 
PUT(ACX%, AL%), TABLEAU%, XOR 
END IF 
LOOP UNTIL X$=CHR$(27) 


END SUB 


SUB NOUVEAUBLOC (1%) 
SHARED LARGEUR%, LARGEUR%(), HAUTEUR%, HAUTEUR%(),TABLEAU%(),BLOC#$(),C%() 
LARGEUR%=(LARGEUR%(I%)%x8)-1 : HAUTEUR%=(HAUTEUR%(I%)*x8)-1 
X1%=152 : Y1%=72 : L#=10 : C%=20 : X2%X=X1%+LARGEURYX : Y2%=Y1%+HAUTEURX 
D#%=(4+INT((LARGEUR%%X2+7)/8)XHAUTEURY%) 
DIM SAVECRAN%(D%), TABLEAU%(D%) 
GET(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%), SAVECRAN% 
LINE(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%),0,BF 
LOCATE L%,C% : PRINT BLOC$(I1%) 


GET(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%),TABLEAU% 
IF 1%=0 THEN 


LINE(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%),1,BF x 


ERASE TABLEAU% : DIM TABLEAU%(D%) ? Spécial pour la gomme. 
D». + GET(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%), TABLEAUX ; 
END IF 


LINE(X1%,Y1%)-(X2%,Y2%),0,BF 
PUT (X1%,Y1%),SAVECRAN%, PSET 
ERASE SAVECRAN% 


CALL PLAGEXSOURIS(O,639-(LARGEUR%%2)) * En coordonnées 640 (x2). 
CALL PLAGEYSOURIS(O, 191-HAUTEUR%X) * 25eme ligne condamnée. 
COLOR , ;CXCIX) 

END SUB 


SUB ISOURIS 
REG 1,0 : CALL INTERRUPT &H33 
END SUB 


SUB PLAGEXSOURIS(X1%,X2%) 
REG 1,7 : REG 3,X1% : REG 4,X2% : CALL INTERRUPT 8&H33 
END SUB 


SUB PLAGEYSOURIS(Y1%,Y2%) 
_ REG 1,8 : REG 3,Y1% : REG 4,Y2% : CALL INTERRUPT 8&H33 
END SUB 
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Ne perdez plus votre temps à saisir les listings proposés dans nos colonnes et à rechercher d'éventuelles erreurs. Nous 
vous proposerons tous les trois mois une disquette au format 5" 1/4 qui regroupera les logiciels décrits dans trois numéros 
consécutifs de la revue. Chaque disquette est vendue 55 F (port compris). 

Je commande 

 disquette(s) PC1 — contient tous les programmes des numéros 1 à 6 de PCompatibles Magazine 

1 disquette(s) PC2 — contient tous les programmes des numéros 7 à 9 de la revue PLUS une version limitée sans routine 
d'impression du traitement de textes TASWORD de Sémaphore 

1 disquette(s) PC3 — contient les programmes des numéros 10 à 12 de la revue PLUS une démonstration du simulateur 
d'hélicoptère GUNSHIP offerte par MICROPROSE. 

- disquette(s) PC4 — contient les programmes des numéros 13 à 15 de la revue PLUS un jeu de la vie offert par ADALOG. 
1 disquette(s) PC5 — contient les programmes des numéros 16 à 18 de la revue PLUS une démonstration du logiciel 
d'astrologie GALILEE. 

1 disquette(s) PC6 — contient les programmes des numéros 19 à 21 de la revue PLUS une démonstration du tableur 
QUATTRO de BORLAND. 

 disquette(s) PC7 — contient les programmes des numéros 22 à 24 de la revue PLUS un sérum ANTIVIRUS offert par 
CTI. (Livraison, délai minimum de 15 jours à réception des commandes) 


Abonnement 1 an : 11 numéros -______210F 
(+ 60 F étranger ou 120 F avion) 


Abonnement 2 ans : 22 numéros ____420F 
(+ 120 F étranger ou 240 F avion) 


NOM __ Prénom 


Adresse 


Code postal Ville 


Date Signature 


Merci d'écrire en majuscules. 
Ci-jaint un chèque libellé à l'ordre de : Editions SORACOM. 
Retournez le(s) bulletin(s) ou une photocopie. 


AVENTURE 


C'EST L'AVENTURE 


J'ai de la chance ce 
soir. Je joue aux 
cartes avec une belle 
inconnue et je gagne. 
Elle me regarde avec 
des yeux 
ensorceleurs et je 
crois que je vais 
succomber. Je suis 
un privilégié car j'ai 
une affaire de 
construction de 
ponts qui ma foi, 
tourne bien. Lorsque 
je m'ennuie, je vais 
en... (censuré) 
m'entrainer sur mon 
char de combat. 


J ’ai oublié de vous dire que j’ai une 
machine à remonter le temps... Et jaime 
particulièrem ent le bon temps de la guerre 
de Sécession. Je suis ivre ou menteur, 
pensez-vous... Non, je suis devant mon 
micro. Et l’aventure est au bout du cla- 
vier. 


IBC 


© International Bridge Constructor, IBC 
pour les intimes, est un jeu de simula- 
tion économique pour 1 à 4 joueurs. C’est 
le genre de jeu qui passionnera toute la 
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famille, du plus petit au plus grand, un 
peu comme le Monopoly dont il possède 
le charme et le je-ne-sais-quoi qui fait 
qu’on l’adore, qu’on le connaît presque 
par cœur, mais qu’on y rejoue jusqu’à 
plus soif. 


© 1988 VOLK 


| 


Frappez sur ENTREE 


7 ECINTERNATIONAL BRIDQ 


: LES CARACTERISTIQUES DES PONTS 


CONTRACTORS )) 


2 ——_—_—_—_——_ ——————————— 


None nton Léger 
218 Tégen-roy | 

Métal! laque ‘! Moyen 

à arches 

santi lever 

Suspendu 


Lourd 
Lourd 


Moyen | 5345.000,.00 ! 120 |! 0 |! 


Lspende Lourd #00, 30 | 60 | j 


Le plus du jeu est de s’enrichir en 
construisant toutes sortes de ponts, d’où 
le nom du jeu. Pour ce faire, vous de- 
vez investir, acquérir du matériel, embau- 
cher des équipes de travail et faire des 
recherches. À chaque fois qu’un appel 
d’offres est lancé, vous devez calculer 
votre coût de revient et établir une pro- 
position de prix. Si votre proposition est 
retenue, vous remporterez le marché, votre 
capital va augmenter et votre entreprise 
prospérera... Peu à peu, au fil de vos 
succès en affaires, vous gravirez les éche- 
lons de la hiérarchie, jusqu’à ce que vous 
ayez un capital de 500 millions de dol- 
lars. Ce but atteint, vous serez nommé 
président du conseil d’administration, et 
vous aurez gagné... Cependant, comme 
dans la vie, des événements mauvais ou 
bons peuvent intervenir à tout moment : 
accidents de travail, catastrophes natu- 
relles, maladies, contrôle fiscal. Soyez 


prudent, ayez l’œil à tout, essayez de 
prévoir l’imprévu, car si votre compte 
bancaire devient négatif, vous avez de 
fortes chances de faire faillite et d’être 
déclaré en banqueroute, donc d’être ex- 
clu du jeu 


Chaque joueur débute comme Office 
Manager avec une somme de départ de 
40 millions de dollars. A chaque tour, 
chacun passe les six phases de jeu sui- 
vantes : 

° l’état de la compagnie 

° les acquisitions de la compagnie 

° les nouvelles du secrétariat 

° l’état des recherches et du développe- 
ment 

° les caractéristiques des ponts 

° les enchères (propositions de prix) 

Le première partie consiste à afficher 
l’état de la société : le nombre de ponts 
construits, le nombre d’équipes de tra- 
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vail, la quantité de matériel, l’investis- 
sement en recherches, les liquidités. 

Le second écran porte sur les acqui- 
sitions. Là le joueur peut engager des 
ouvriers, acheter du matériel, ou inves- 
tir dans les recherches et le développe- 
ment. Le prix de ces transactions est af- 
fiché et correspond à un numéro. A cha- 
que acquisition, l’avoir de la compagnie 
est mis à jour. Tout le secret du succès à 
ce jeu dépend de ces acquisitions : la page 
3 de la documentation (traduite entière- 
ment en français) vous indiquera quel- 
ques astuces utiles. 


La troisième partie vous donnera les 
nouvelles du monde, parfois bonnes, par- 
fois non. Vos ouvriers peuvent tomber 
malades ou avoir des accidents de tra- 
vail, vos recherches peuvent aboutir à 
diminuer vos coûts de fabrication de 20 % 
ou ne rien donner. Comme dans la vie, 
le hasard fait parfois bien les choses, mais 
parfois il fiche tout par terre. 


Si vous avez investi en Recherches 
et Développement, ce quatrième écran se- 
ra affiché. Si vous avez de la chance, vous 
apprendrez peut-être que vos ingénieurs 
ont découvert de nouvelles méthodes de 
construction et que vos coûts ont dimi- 
nué de x %. 


L’avant-dernière partie du jeu con- 
cerne l’affichage des caractéristiques des 
6 différents ponts : type de trafic, coût 
pour 100 pieds, solidité et longueur maxi- 
mum. 

Ultime partie : la phase des enchères. 
Un pont est sélectionné au hasard et l’or- 
dinateur en calcule le prix de revient. Si 
vous manquez d’ouvriers ou de matériel, 
votre tour est terminé car vous ne pou- 
vez pas construire le pont. Sinon, vous 
devez proposer à votre client le montant 
du devis. Tout votre savoir est dans l’es- 
timation de ce montant, qui doit être as- 
sez élevé pour faire un bénéfice impor- 
tant, mais pas trop car la concurrence peut 
proposer moins. 


L’auteur recommande de distribuer 
librement son programme et autorise 
toutes les modifications. C’est pour cela 
qu’IBC est diffusé en version GWBasic, 
entièrement francisé par nos soins. De 
plus, la documentation indique des trucs 
et astuces pour adapter le programme, ou 
ajouter de nouvelles options. 


Descex 


GEMINI2 


@ Après vous être aiguisé le sens des 
affaires, que diriez-vous d’une aventure 
guerrière ? Avec du suspense, des coups 
de canon, des bruits de bottes, de l’an- 
goisse, des sueurs froides, et des clique- 
tis de chenilles. Vous voilà aux com- 
mandes d’un char GEMINI, équipé d’une 
superbe console de contrôle, montrant la 
vue avant de votre tank d’acier. Votre 
objectif ?.. Détruire trois chars parmi la 
meute adverse, avant que vous ne soyez 
vous-même détruit. 


Le jeu se déroule à l’aide du clavier, 
et vos commandes sont directes. Lors- 
que vous pressez sur la touche fléchée 
Haut, vous augmentez votre vitesse en 
marche avant, tandis que la touche flé- 
chée Bas l’inverse. La touche fléchée 
Droite sert à virer votre char vers la droite 
et celle de Gauche à le faire virer vers la 
gauche. Les autres touches du pavé nu- 
mérique servent à faire demi-tour, à s’ar- 
rêter et à changer de vitesse. La barre d’es- 
pace sert à tirer. Mais, si celle-ci ne 
semble pas répondre, sachez qu’en pleine 
bagarre, il faut tout de même un peu de 
temps pour recharger un obus avant de 
pouvoir tirer de nouveau. 


Votre char est donc aisément mania- 
ble mais il est aussi superbement équi- 
pé. Rien ne manque et les instruments 


de bord sont clairs et précis. L’écran de 
contrôle montre en 3D votre adversaire 
s’il est dans votre champ de vision. 
L'écran radar situe votre char parmi la 
nature environnante et vos adversaires. 
La carte MAP indique les coordonnées 
absolues. L’indicateur de vitesse HEA- 
DING vous indique votre direction. Sans 
parler des autres indicateurs : de dégâts, 
de chars détruits, d’équipe endomma- 
gée… 
Dans le mode PRACTICE, vous jouez 
contre l’ordinateur à une simulation de 
combat de chars. Il y a trois niveaux de 
difficulté, correctement détaillés dans la 
documentation. C’est un excellent en- 
traînement pour apprendre les différen- 
tes commandes et instruments de bord, 
et pour tenter de mettre au point une tech- 
nique de combat personnelle. Ce mode 
PRACTICE est un simple mais très bon 
jeu d’arcades. 


Dans le mode TELEGAMMING, 
votre adversaire est vivant, c’est celui qui 
vous arrive là, en pleine poire, et qui vous 
fixe dans son viseur... Cela peut être n’im- 
porte qui, n’importe où, du moment qu’il 
est relié à votre ordinateur via un mo- 
dem. Les possesseurs de compatible AT 
(et autres machines très rapides) se ré- 
jouiront d’apprendre qu’ils pourront jouer 
avec ce simulateur. En effet, la touche < 
permet de ralentir considérablement la 
vitesse du jeu. 


SUN Attack! : 
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CIVILWAR 


© Pour certains, ces conflits modernes 
ne sont pas de véritables batailles : ce sont 
des guerres de machines, pas des luttes 
d'hommes. Les chars, les avions, les croi- 
seurs, les missiles et autres machines 
modernes sont des engins de honte. La 
guerre, la vraie, remonte aux temps des 
chevaux, des hussards et des sabres… 
En 1859 Abraham Lincoln était élu 
président des Etats-Unis par les aboli- 
tionnistes, c’est-à-dire ceux qui récla- 
maient la suppression de l’esclavage. Ce 
fut le déclenchement de la guerre de Sé- 
cession des états esclavagistes du Sud en 
1860. Les partisans de l’esclavage regrou- 
paient les états suivants : Arkansas, Ala- 
bama, Floride, Georgie, Louisiane, Mis- 
sissippi, Caroline du Nord, Caroline du 
Sud, Tennessee, Texas et Virginie. Ils 
étaient appelés Sudistes ou Conférés. 


Les états du Nord étaient partisans de 
l’abolition de l’esclavage. Ils étaient ap- 
pelés Nordistes, Fédéraux ou Union. La 
guerre dura environ quatre années. Les 
états du Nord finirent par triompher. De 
multiples batailles eurent lieu. Les plus 
mémorables : Bull Run, Shiloh, Seven 
Days, Gettysburg, Atlanta, Antietam.… 
Certains noms ont été repris et désignent 
de somptueux wargames.… 

De chaque côté, s’illustrèrent des gé- 
néraux. Côté sudiste : Jackson, Lee, 
Bragg. Côté nordiste : Sherman, Grant, 
Burnside. Au départ du jeu, vous êtes dans 
le camp des Sudistes donc des perdants. 
A moins que. 

Vous allez revivre les batailles citées 
ci-dessus, à côté des illustres généraux 
Lee, Jackson. Pour jouer, vous répon- 
dez aux questions que vous pose l’ordi- 
nateur. Ainsi, vous devez choisir la tac- 
tique de combat et décider de la quantité 
de nourriture et de munitions à acheter. 
De même, vous aurez à payer ou non pour 
obtenir des mercenaires. Les différents 
faits intervenant dans ce jeu sont basés 
sur des éléments historiques absolument 
indiscutables : armées, dates, généraux, 
batailles... Mais comme vous avez ac- 
cès aux divers paramètres, vous allez 
peut-être changer le cours de l’histoire, 
qui sait. 

Ce ju a été entièrement francisé, ainsi 
que sa documentation. À notre humble 
avis, il est le type même du logiciel agréa- 
ble et très instructif. De plus, nous vous 


Lest la bataille de BULL RUN 


Sonfédénés ÿnion 
AGMMRS {8000 { 
Due $ 81000 $ 83300 
Inflation 25 / 9 / 


Combien dépensez-vous pour la nourriture ? 30 
Combien dépensez-vous pour les mercenaires? 59 
Combien dépensez-vous pour les munitions ? 300 


‘La troupe a le monal à zéro... 
Vous êtes sur La 46fFensive 
otre stratégie : 


Ë 


le distribuons sous sa version en GWBa- 
sic non compilé... Ainsi, vous pourrez 
le lister, découvrir certains trucs de pro- 
grammation, le modifier comme bon vous 
semble, l’améliorer, ou encore, vous en 
inspirer pour créer un autre jeu de votre 
Cru. 


MOLECULE 


© Après un voyage dans le temps et dans 
l’espace, allons faire un petit tour dans 
les méandres de la science. L'aventure, 
c’est aussi et avant tout l’aventure inté- 
rieure, non ?.…. On joue avec son clavier, 
sa manette, sa souris, mais qui commande 
tout cela ? Mmmmm.… 

MOLECULE est un programme lar- 
gement inspiré par d’autres jeux tels que 
Atoms, Black Box. Il s’agit d’un jeu 
de logique où un certain nombre de mo- 
lécules sont éparpillées dans une grille 
noire de huit cases sur huit cases. Natu- 
rellement, ces molécules sont invisibles 
et le but du jeu est de les découvrir, en 
un minimum de coups et de temps. 

Pour cela, vous commencez par pla- 
cer votre curseur dans une case figurant 
tout autour de la grille (mais pas dans la 
grille noire). Appuyez ensuite sur la tou- 
che ENTREE pour lâcher un rayon élec- 
tronique, puis observez le résultat de votre 
tir. Il y a quatre solutions possibles : 


1 — Votre rayon réapparaît en bout de 
ligne ou de colonne. Dans ce cas, il n’y 
a aucune molécule dans la ligne ou la co- 
lonne, ni même dans la ligne ou la co- 
lonne contiguë. 


2 - Votre rayon est absorbé. Ce qui 
signifie qu’il y a une molécule dans la 
ligne ou la colonne où vous avez lâché 
le rayon. 


3 — Votre rayon est dévié. Exemple : 
vous lâchez un rayon depuis une ligne 


‘| Molecule v1.0 : 


at 


obtenu: vous pouvez en déduire la ( 
trois cas: le rayon peut être tota 


.j gncore il peut être réfléchi et se retourner contre AUS 
. Pour lacher un rayon, EN dans un carré et pressez ENTREE, Ceci fait 

e résultat de votre lâcher de rayon... $i votre rayon 
vi, Ga se fera comme ci-dessous: 


:} vous NE observer 
.i est d 


Absorbée ——) Molécule 


.: dans là gri 


Instructions 
Molecule est un jeu de logique où un certain nombre de molécules sont épar- 
gillées dans une grille noire de 8 sur 8, où elles sont invisibles. | 
En Lâchant un rayon d'électrons depuis une men et en notant Le résultat 
osition de | 

I lement absorbé par La collision avec l’une | 

| de ces molécules, il peut être dévié vers une autre peste de La grille ou | 
| 


(le coin d'une molécule dévie Le rayon sans l'absorber...) 
La DEMO montre tout ceci en action, avec les mines, Les trajectoires, etc... : 
Quand vous (e savoir où sont les molécules. vous indiquez leur position: | 
l le: avec TAB, Quand vous Les avez toutes découvertes, pressez F{ | 

pour ie est, Celles trouvées seront vertes, Les non devinées en rouge: puis | 
; celles incorrectement marquées seront de couleur bleue, Le menu permet aussi 
: de couper le son, de Fixer Le nombre de molécules, Ie niveau de difficultés, : 
ainsi que la possibilité de jouer en temps limité où pas... k 
Tapez une touche pour continuer, === 


et il réapparaît dans une colonne en bas 
de l’écran. En tendant l’oreille, vous avez 
entendu un signal sonore. C’est que vo- 
tre rayon a été dévié une fois par une 
molécule se trouvant sur la ligne infé- 
rieure à la vôtre. 


4 — Votre rayon estrevenu à son point 
de départ. Il a dû heurter deux molécu- 
les se trouvant de part et d’autre de vo- 
tre ligne ou de votre colonne. 


Pour bien comprendre ce procédé, le 
mieux est de sélectionner le mode 
DEMOnstration et de jouer une partie en 
observant la trajectoire des molécules. Par 
la suite, lorsque vous aurez fait vos pre- 
miers pas, vous aurez la possibilité d’adap- 
ter MOLECULE à vos goûts : jouer en 
temps limité ou non, choisir parmi les 
cinq niveaux de difficulté (depuis ama- 
teur jusqu’à maître, sans oublier le mode 
DEMO), ou choisir le nombre de molé- 
cules (de 4 à 9). 


} 
Genetic (DNA) Softuare il 


ces molécules, [Il peut y avoir 
ui-Même. 


| 
| 
| 


Molécule | 
Déviation 


| 


Ÿ i 


Molécule ui.Q  : 


ARE SE FRE AE) 
.! Jeu domaine public | 


! 


1] Marquage correct 
ï on découverts 

| arquage incorrect 
Mlhayons Electrons uses 
Milenps pris ( 


Re 
ee. 
ee — — ——— — ——— 


SJ DUO JO: D 
+ De - 


quelle lottre _ 


DAS, 27 À 2 


@ Quel drôle de nom, n’est-ce pas ?.… 
GOMOKU est un jeu de stratégie, cer- 
tes ancien, mais toujours à la mode et 
beaucoup pratiqué. En fait, c’est le di- 
vertissement. de tous les potaches, 
petits ou grands, de France et de Navarre. 
On s’ennuie en cours de mathématiques, 
dans l’amphi de droit, ou pendant la confé- 
rence du directeur commercial. Incons- 
ciemment, on prend le stylo, la feuille et 
on joue au morpion.… 

Eh bien, GOMOKU c’est cela ! Vous 
jouez contre l’ordinateur qui, lui, ne va 
pas s’ennuyer un seul instant, et vous non 
plus, je vous l’assure. Chacun à votre tour, 
vous devez poser un pion dans uné grille 
de 10 cases sur 10. Pour gagner, il suffit 
d’aligner cinq pions en horizontal, ver- 
tical ou diagonale. Simple en apparence, 
mais en pratique, c’est autre chose. 
J’ignore le nom de l’auteur de ce pro- 
gramme et c’est bien dommage, car il est 
presque impossible de battre l’ordinateur, 
qui est loin d’être manchot, je vous l’as- 
sure... Si d'aventure, quelqu'un parvient 
à le vaincre, qu’il nous communique la 


GOMOKU - ün ancien jeu stratégique 


; J'ai joué : 
l 
Ÿ 


CT ch À mt re La 
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recette... Parce que moi, j’ai des poches 
sous les yeux, j’en passe des heures et 
des heures, mais sans aucun résultat. 


© Pour certains individus, l’aventure a 
un tout autre goût et une tout autre sa- 
veur. Elle n’a pas l’aspect des paradis tro- 
picaux, ni l’odeur moite des enquêtes po- 
licières. L'aventure se trouve partout, aussi 
bien chez soi que dans un bar, aussi bien 
dans un salon luxueux que dans une 
arrière-salle minable... Pour ceux-là, le 
grand frisson se cache dans les cartes. 
Peu importe l’endroit, le temps et l’es- 
pace. Un simple jeu de cartes suffit. 
Qu'importe le jeu, pourvu qu’on ait 
l'ivresse. 

Les jeux de cartes ne manquent pas 
sur ordinateur et plus particulièrement sur 
PC : poker, tarot, bridge, patience. Nous 
avons sélectionné BLKJACK, un clas- 
sique jeu de black jack, c’est-à-dire le 
21 en français. Vous jouez contre votre 
ordinateur qui tient les cordons de la bour- 
se. Comme d’habitude, le jeu se joue 52 
cartes et suit les mêmes règles. 


| J8N PC BLACRIACK | 
PEITITETI TE | 
sur ENTREE 


Ne 
| Répondez : 
|. (CR) = ARRET 
TIR 
DOUBLE DOWN 
SPLIT PAIR 
ASSURANCE: 
h = NO 
ÿ = GI 


REGLES 
INITE BANQUE: 5589, 88 
BLACHUACK PAYE 1,5 A 1 
TAPEZ FIN=ARRET 


Vous commencez à miser entre 1 et 
500 dollars. Deux de vos cartes sont en- 
suite affichées, une seule pour le ban- 
quier.. A ce moment, selon votre jeu, 
vous avez le choix entre plusieurs possi- 
bilités : 

- taper H pour tirer une autre carte 

- taper sur la touche ENTREE si vous avez 
21 points ou un score proche de 21 

- taper sur D pour tenter un «double 
down» 

- taper sur S pour réaliser un «split pair» 
si vous avez une paire de cartes 

- taper le mot FIN pour abandonner et 
retourner au Dos 


Et voilà, le voyage se termine. Quant 
à l’aventure, elle n’est pas prête d’être 
finie. Il suffit de savoir se débrouiller 
un peu dans un langage quelconque, en 
Basic par exemple, et d’avoir un peu 
d’imagination. Alors là, c’est la plus mer-' 
veilleuse des aventures qui commence 
pour vous : la réalisation de votre pro- 
pre jeu d’aventure. Celui que vous avez 
là dans un petit coin de votre cerveau, 
celui dont vous venez de rêver la nuit 
dernière, ou celui que vous a inspiré la 
charmante serveuse du bar d’en face. 


A bientôt. 


_ LES DISQUETTES DU DOMAINE 
____ DE PCOMPATIBLES MAGAZIN 


RAPPEL DES PRECEDENTES DISQUETTES 


| Référence : PC-DP1 : Domaine public, mode d'emploi 55,00 F 
POTINRE Amélioration de la commande TYPE du DOS 

| pour écran EGA. 

US : Utilitaire complet de Visualisation de fichiers texte. 

VER : Programme de mise en page et d'impression de textes. 

| ARC ! Logiciel gérant l'archivage de fichiers sous une forme 


compactée. Permet d'économiser jusqu'à 70 % d'espace. 
COVER Impression du catalogue d'une disquette en format réduit. 
CATUTIL Gestion de votre logithèque : recherche, mise à jour. 


| Référence : PC-DP2 : Aides à la programmation en BASIC 


EXPLIST 
CROSSREF 


55,00 F 


Impression des listings BASIC sous une forme aérée. 
Recherche les variables, constantes, branchements 
d'un programme BASIC. Très utile pour modifier 

un programme. 

Supprime les REMarques, puis compacte 

un programme BASIC. 

Ensemble de routines à inclure dans un programme : 
mise en page, écrans d'entrée, transformation en 
majuscules. 

Modification des touches de fonctions. 

Défragmente les disques afin d'améliorer le temps d'accès. 


SHRINK 


| MONITOR 


KEYS 
DEFRAG 


Référence : PC-DP7 : Pour répondre à votre attente... 55,00 F 


Divers programmes en BASIC, donc modifiables selon votre goût : 


CANON Détruisez l'armée adverse à coups de canon. 

LANDER Posez votre Vaisseau en douceur sur le sol lunaire. 

TRONLC Guidez un point lumineux sans toucher le cadre du jeu. 

YAHTZEE Jeu de YAMS. De 1 à 5 joueurs avec où sans l'ordinateur. 

MAXIT Jeu de réflexion original contre l'ordinateur. 

OTHELLO Jeu de réflexion plus connu sous le nom de REVERSI. 

ALPHABET Jeu éducatif pour les plus petits. Apprendre l'alphabet. 

LEPENDU Jeu éducatif, 8 catégories de mots. 

PGDC Calcul du plus grand diviseur commun de deux nombres. 

2DEGRE Résolution des équations du second degré. 

COURBES Utilitaire sachant tracer sur imprimante de 1 à 9 fonctions 
définies par vous-même. 

MUSIQUE Une douzaine de mélodies traditionnelles en GW BASIC. 

TELL L'Ouverture de Guillaume Tell, par Rossini. Grandiose. 

BRUITAGE Une vingtaine de bruitages à repiquer et à replacer dans 
vos propres programmes. 

PLANETE 

PUB L Démonstrations graphiques réalisées en GW BASIC. 

MISS cé 


| Référence : PC-DP3 : Personnaliser ses disquettes 


SPLIT Effacement spectaculaire de l'écran. 
CLOCK : Affichage permanent de l'heure en haut de l'écran. 
LF : Affichage du répertoire trié par extension. 
FREE : Donne la place libre sur chacun des disques connectés. 
ECRANOFF Effacement de l'écran après 3 minutes d'inactivité. 
DRAIN Gag. Votre disque dur est inondé. Emotions garanties ! 
TUNE : Utilitaire musical jouant 5 airs différents. 
VDL : Effacement sélectif de fichiers. 

ALTER : Change les attributs de n'importe quel fichier. 


55,00F | 


Référence : PC-DP4 : S'amuser avec un PC 55,00 F 


CHESS88 Jeu d'échecs d'un honnête niveau en monochrome. 
SPACECOM Un superbe Space Invaders en couleur. Très rapide. 

PAC GIRL Un PacMan fonctionnant sur tout compatible IBM. 
NOVATRON Jeux de réflexe, inspiré du fameux TRON de Wait Disney. 
CASTLE Superbe jeu d'aventure : 83 pièces, 13 trésors. 
FLIGHTMARE Jeu d'arcade d'une qualité exceptionnelle. 

BRICK Les casse-briques reviennent à la mode. Alors, cassons… 
ASTRO Jeu plus connu sous le nom d'Astéroïde. 


Référence : PC-DP8 : Les utilitaires pour Imprimante 55,00 F 


DACTYLO Transformer un PC et une imprimante en machine à écrire. 
TYPERITE Comme ci-dessus, mais en plus performant. 
MSPOOL Le meilleur spooler du domaine public. 
SP : Spooler résident. Permet d'imprimer jusqu'à 9 copies. 
SPC : Version de SP pour la télécommunication. 
LQ : Importantutilitaire, destiné à paramétrer une imprimante Epson 
MX, FX où IBM graphique. 
LQ = Qualité Courrier. ; 
SETPRN Paramétrage d'une imprimante semblable au BASIC. 
EPSONSET Utilitaire résident pour paramétrer une Epson FX-80. 
BANNIERE Programme BASIC créant des bannières de taille 
quelconque. 
| POSTER Comme ci-dessus, mais en plus performant. 
PDSW Impression dans le sens de la hauteur du papier. 
Logiciel très utile aux fanatiques de tableur. 
GRAPHE Logiciel créant des histogrammes à partir de données, 
PRTSCO Annule l'effet de la combinaison Shift PrtSc* 
FASTPRT Accélère la vitesse de recopie d'écran sur imprimante. 
CTRLPRTS Crée un fichier COM remplaçant la combinaison Ctrl PrtSc* 
COVER imprime le catalogue d'un disque dans un format pratique. 
FONTDEMO Démonstration sortant sur imprimante différentes polices de 


caractères. Superbe. 


Référence : PC-DP5 : Les aides au DOS (deux disquettes) 
DMDOS 


95,00 F 


Interface graphique permettant d'utiliser les commandes de 
MS:-DOS d'une manière simple et logique. 

Donne de l'aide sur les principales commandes MS-DOS. 

Il n'y a qu'à taper HELP suivi du nom de la commande. 


HELP 


Référence : PC:DP6 : Les stars du domaine public 


CWEEP 
PCWINDOW 


55,00 F 


Célèbre utilitaire de manipulation de fichiers. 

Résident multifonction : bloc-notes, chronomètre, alarme, 
table ASCII, date, heure. 

Super éditeur de ligne qui rappelle les dernières 
commandes tapées précédemment. 

Défilement avant et arrière de l'affichage écran. 

Interface DOS convivial et complet. Le DOS sans peine. 
Effacement sélectif de fichiers avec emploi de jokers. 
Attribue une chaîne de caractères à divers touches. 
Buffer claVier : 160 caractères au lieu des 9 habituels. 


DOSEDIT 


BACKSCRL 
PCBOSS 
GDEL 
 FKEY 

: KBBUFF 


Référence : PC-DP9 : Les apprentis bidouilleurs 55,00 F 


CPU2 Programme de test archi-connu dont se servent de nombreux 
magazines informatiques. 

SPEED Calcule la vitesse de travail de votre machine. 

TEST Autre programme de test. Sauvegarde les performances. 

CPUID Examine microprocesseur et coprocesseur arithmétique. 

EQUIP102 Examine votre système et affiche son équipement. 

PC-STAT Comme ci-dessus, mais en plus performant. 

SCAVENGE Recherche les blocs et secteurs défectueux. Superbe... 

STAT Affiche la structure et les caractéristiques des disques. 

DISKTYPE Vous affiche comment a été formaté n'importe quel disque. 

DELZER Supprime les fichiers de longueur nulle. 

VIRUS .DOC Liste complète des cochonneries informatiques. 

FATSTART Affiche le bloc de départ et la longueur de chaque fichier. 

FATDUMP Réalise un dump hexadécimal de la FAT. 

VIEWDISK Affiche en hexadécimal et en ASCII n'importe quel secteur. 

LOWCASE Transforme un fichier MAJUSCULE en fichier minuscule. 

CRCK Calcule le CRC d'un ou plusieurs fichiers. 

NUSQ Décompacte les fichiers compactés par SQ.COM 

GCOPY Réalise une copie sélective de fichiers. 

FDATE Change la date et, où l'heure de n'importe quel fichier. 


LC : Compte le nombre de lignes d'un fichier texte. 


Référence : PC-DP10 : Relaxez-vous…. 55,00 F Référence : PC-DP11 : SimpliBATCHez-vous la vie. 55,00 F 

PANGO : Aidez un petit pingouin à lancer des blocs de glace sur REMOVE : Destruction de plusieurs fichiers en une seule commande. 
de vilaines bestioles qui ne lui veulent que du mal. FSORT : Fusionne deux fichiers texte et tri le fichier résultant. 

Jeu au clavier où à la manette. WAITN : introduit un temps de pause paramétrable. 

OTHELLO : Superbe jeu, plus connu sous le nom de Reversi. | | LEUIR : Agit sur CapsLock, NumLock et les attributs vidéo. 
Plusieurs options permettent de se perfectionner : retour PEACOCK : Programme résident modifiant les paramètres de l'écran. 
au Coup précédent, échange du jeu avec l'ordinateur. REBEEP : Emetune sonnerie tant qu'une touche n'est pas frappée. 

PCMAN : Version très rapide du célèbre jeu de labyrinthe. SCRN : Efface l'écran après un temps défini par l'utilisateur. 

De nombreuses options permettent de personnaliser SCREEN : Paramètre les couleurs de l'écran en langue anglaise. 
une partie. CAPSOFF : Bloque le clavier en minuscules. 

KONG : Allez délivrer votre charmante dulcinée, prisonnière des CAPSON : Bloque le clavier en majuscules. 
griffres d'un affreux gorille. Jeu au clavier ou joystick. NUMOFF : Bloque le pavé en mode curseur. 

CENTIPED : Superbe jeu d'arcade, très très rapide. Vous devez tirer NUMON : Bloque le pavé en mode numérique. 
sur une chenille qui descend du haut de l'écran. FASTDISK : Accélère les accès disque et les rend plus silencieux. 

Jeu au clavier où à la manette. BLANK : Efface l'écran après trois minutes d'inactivité. 

FES : Jeu plus connu sous le nom de SOPWITH ou CAMEL. SCROLLK : Donne sa véritable raison d'être à la touche Scroll Lock. 
Pilotez un vieux coucou de 14-18 contre un ennemi SDIRS5 : Le meilleur répertoire détaillé, avec la possibilité d'inclure 
redoutable... des commentaires où d'appeler des commandes. 

BIORYTHM : Déterminez d'avance votre forme physique, intellectuelle FACE : Gag: affichage de lutins rieurs qui dansent le sirtaki. 
où sentimentale. BUGSRES : Gag résident : des bestioles mangent le contenu de l'écran. 

PINBALL : Le roides flippers. Rien ne manque, saufle TILT ! THATSALL : Gag: la célèbre fin des cartoons de la Warner. 

— = NPAD : Affiche une fenêtre en haut à droite de l'écran pour y ins- 

Référence : PC-DP12 : Les logiciels graphiques 55,00 F qu des notes : un pense-bête. 

ALTAMIRA : Superbe et puissant'éditeur graphique vous permettant 
a de bles hace en I à à Date tft Référence : PC-DP13 : Les applications domestiques 55,00 F 
Une impressionnante palette de fonctions, détaillée : —. - ; : : 
dans une documentation entièrement traduite (24 pages JUDY + Logiciel résident de gestion d'un planning personnel, 
imprimante). À Votre pinceau, petit Picasso. d'un carnet d adresses et de ISA RIONSS. d'un fichier 

GRAPHPRINT : C'est un logiciel de Dessin Assisté par Ordinateur (DAO), di Re RTS VABOIe UeqUS Lan 2000! 
permettant de réaliser des graphes de gestion et de CASH $ Programme de gestion de budget personnel, permettant 
les imprimer sur une imprimante Epson, IBM Graphics é jusqu'à cent POSIS* de dépenses fl dé récentes... 
ou toute autre compatible. De plus, les possesseurs HARDCASH : Permet de sortir des rapports imprimés des comptes 
d'Amstrad PC pourront se servir de leur souris pour donner Î tenus avec CASH. Fe 
les ordres sans passer par le clavier. DECIDE : Logiciel d'aide à la décision. 

WARBLE : Petitutilitaire de bruitage. CHEKBOOK  : Programme permettant de calculer la balance réelle de 

| son compte en banque. 
Ë À HOME:INV : Logiciel gérant votre patrimoine. 
| RéJSI NEA RCAEIA La nAUS QU père Noël 55,00F Référence : PC-DP15 : La gestion des fichiers sous MS-DOS 55,00 F 

CRÉGSNE : “a TT ES AUS A PREN : Transfère un fichier d'un répertoire Vers Un autre, 

PCCHESS : Un jeu d'échecs qui n'a rien à envier à ceux du commerce. ACIER ÉOSTOBTen ee nom: 

JOINFOUR : En français, Puissance 4. MOVEFILE : Transfèreun fichier d'un répertoire vers Un autre, 

PCBOWL : Un simulateur de bowling très réussi. KD : Efface un répertoire et les fichiers qu'il contient. 

PTROOPER : Le célèbre Paratrooper, dans une version très rapide. EDS ; RSA Er PA NEÈS ea par A PARDES, 

INVADERS : Les envahisseurs pour moins de 3 K. Qui dit mieux ? se COMe ERA on BUSIRSUOTMANE é 

TREED : Affiche graphiquement l'arborescence des répertoires. 
— DPATH : Célèbre et superbe utilitaire, complémentaire de PATH. 
Référence : PC-DP16 : Les logiciels éducatifs 55,00 F SHOWDIR : Affiche l'ensemble des sous-répertoires d'un directory. 

DIRTREE : Affiche un diagramme de l'organisation des répertoires. 

VERBESGB : Entraînement aux verbes irréguliers anglais. ÆWHEREIS :_ Recherche.un ou plusieurs fichiers sur un disque...Livré 

8DTICTAC : Jeu de réflexion TIC TAC TOE en 3 dimeñsions. ù sous 3 formes : compilée, assembleur, chargeur en BASIC! 

OPERATIO : Apprentissage des tables d'addition et de multiplication ALSEARCH : Recherche plusieurs fichiers sur plusieurs disques. 

TERMES : Connaissez-vous les termes employés dans les affaires ? SEARCH : Recherche une chaîne de caractères sur un disque. 

MELIMELO : Jeu éducatif où vous devez retrouver un mot dont les OBJSNOOP  : Recherche et affiche les labels publics et externes. 
lettres sont triées en voyelles et consonnes. 8 catégories : COMPARE : Compare deux fichiers sources en ASCII. 
arbres, rongeurs, reptiles, insectes, mollusques, rapaces, BACKSTAT : Vérifie si un fichier est le fruit d'un backup. 
ruminants et crustacés. ù LU :  Gère une bibliothèque de fichiers. 

LOGIPHRASE : Jeu éducatif reposant sur l'émploi des conjonctions ET et UNDO : Permet l'accès aux fichiers sauvés par Un backup. 

OÙ dans des phrases. Superbe programme destiné à faire UF : Logiciel de manipulation de fichiers. 
acquérir une certaine forme de logique. EFSPOOL : Redirige les sorties imprimante parallèle sur disque. 

Référence : PC-DP17 : Un sou estun sou 55,00 F 

BOURSE : Logiciel simple et convivial, destiné à assurer le suivi de votre portefeuille de valeurs mobilières. 

CHLOE : Programme de gestion intermédiaire entre un budget familial haut de gamme et une comptabilité professionnelle. 

FINANCE : Quatorze fonctions financières en Basic, pour résoudre de nombreux problèmes de la vie courante. 


Sélection du mois : DISQUETTE DP18 : L'aventure. 


Je désire recevoir les disquettes : FORMAT(5"/4) UNIQUEMEMT 


Qi op1 Qiop Qiors Qora Q ops* Qiore Q op7 Qiors Qi opo Q op10 Qi op1 QI op12 QI op13 
© op14 QI) op15 Q opt6 Q op17 QI opte 


Ci-joint 55 F* (par disquette) représentant les frais de duplication, gestion et envoi - Rajouter 10 F à la commande pour l'envoi en recommandé. 
*95 F pour DP5 qui comporte deux disquettes. 
Retournez ce coupon, accompagné de votre chèque libellé à l'ordre de SORACOM Editions - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 


Nom Prénom 
Adresse 
Code postal Li1111  Vile 


* Ne pouvant être tenu pour responsable de l'acheminement des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle de choisir l'envoi en recommandé. 


(Livraison, délai minimum de 15 jours à réception des commandes). 


ILES ILkS 


à 
é 
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Deux jeux d'échecs 
en un. Electronic Arts 
propose un damier 
classique en deux 
dimensions et un 
damier fantaisie en 
trois dimensions. 


| Mi a fantaisie ne manque pas et 

ml nous n’avons jamais vu un 
tel jeu. Jugez-en. Les pièces sont rem- 
placées par des personnages qui se 
déplacent sur l’échiquier en marchant 
et combattent pour occuper une place 
sur laquelle se trouve un personnage 
adverse. 

Les pions, équipés de lances, frap- 
pent de celle-ci le pied de leur ad- 
versaire que la douleur fait sautiller 
sur place sur le pied valide. Les fous 
engagent un combat à l’épée digne 
de la joyeuse troupe Monty Python. 
Ils sectionnent d’abord un bras, puis 
l’autre. L’adversaire, décidément 
pugnace, donne des coups de pied ? 
Qu’à cela ne tienne ! On lui coupe 
la jambe avant de le décapiter, ce qui 
met fin au combat. Les reines, elles, 
jettent des sorts qui font disparaître 
en fumée leur adversaire. Mais le 
comble est atteint dans le combat 
entre reine et roi. Tout commence 


par une accolade 
mais la reine tente 
d’assassiner le roi 
d’un coup de poi- 
gnard dans le dos. 
Le roi réagit et en- 
voie la reine ad pa- 
tres d’un coup de 
sceptre judicieuse- 
ment appliqué. Si 
les rois s’éliminent 
entre eux, quelle place reste-t-il aux 
révolutionnaires ? 

Ces fantaisies mises à part, le jeu 
est des plus classiques. Surtout en 
deux dimensions où l’on retrouve les 
figures auxquelles nous sommes habi- 
tués. 
de rejouer une partie, d’obtenir un 
conseil de l’ordinatéur pour jouer, de 


forcer l’adversaire électronique à 
jouer si l’on est impatient, de char- 
ger ou sauvegarder une partie. 

Le niveau de jeu est bon et cha- 
cun trouvera un niveau à sa mesure 
ce qui a pour avantage d'éviter la frus- 
tration que vous font subir certains 
programmes tellement puissants que 
vous avez du mal à vaincre dans le 
plus bas niveau. Les couleurs, en mo- 
de CGA, ne sont malheureusement 
pas le blanc et le noir. On regrette 
de ne pouvoir faire tourner l’échi- 
quier. Les animations, dans le mode 
fantaisie, sont parfaites et très drô- 
les d’autant qu’elles sont doublées 
par des sons numérisés qui ajoutent 
à la véracité des combats. La docu- 
mentation fait l'effort d’instruire le 
débutant sur les règles des échecs et 


Battle Chess utilise les touches 
fléchées ou la souris pour les dépla- 
cements des pièces. Un curseur en 
forme de main apparaît que l’on di- 
rige vers une case et qui clignote jus- 
qu’au clicage de la pièce à déplacer. 
Il suffit alors de cliquer la case d’ar- 
rivée pour voir le déplacement s’ef- 
fectuer. 

Une barre de menus permet de 
choisir la couleur des pièces avec les- 
quelles on jouera, de choisir entre 
joueurs humains ou ordinateur ou en- 
core, Ce qui est rarement proposé, de 
jouer par l’intermédiaire d’un Mo- 
dem (compatible Hayes, 300 bauds, 
8 bits sans parité) avec un joueur 
éloigné. Le niveau de jeu contre le 
programme est sélectionné parmi 10, 
les temps moyens d’attente s’éche- 
lonnent alors entre 5 secondes et 20 
minutes, un niveau particulier per- 
met à la machine de réfléchir tout 
son saoul. Il est possible d’effectuer 
un mouvement à rebours, de confi- 
gurer l’échiquier pour les problèmes, 
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comprend 20 parties mettant aux pri- 
ses des champions tels Petrosian, 
Spassky, Fischer, Alekhine, Nimzo- 
vitch, Reti, Euwe, Keres et même La 
Bourdonnais, à Londres en 1834 ! 

On pourra regretter, enfin, le parti 
pris des auteurs d’adopter une nota- 
tion peu conventionnelle et de ne pas 
proposer de sortie des coups sur im- 
primante. L'installation sur le disque 
dur est recommandée pour les par- 
ties contre la machine. 


……. 
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L es fanatiques de courses de 

Formule 1 disposent, avec cet 
excellent programme, d’un exutoire 
de qualité à la frustration qu’ils su- 
bissent nécessairement de ne pouvoir 
s’asseoir dans le baquet d’un de ces 
bolides de compétition. 

Leurs rêves les plus fous devien- 
nent réalité. Les plus grands circuits 
mondiaux leur sont ouverts : Rio au 
Brésil, Monte-Carlo à Monaco, Mon- 
tréal au Canada, Detroit aux USA, 
Silverstone en Grande-Bretagne, 
Hockenheim en République fédérale 
d’Allemagne, Monza en Italie, et mê- 
me un circuit japonais. Les chauvins 
en seront pour leurs frais. Ils ne trou- 
veront pas de circuit français. C’est 
bien la peine d’offrir à la Formule 1 
autant de bons pilotes ! 

Les voitures ? Trois modèles sont 
représentés qui constituent autant de 
niveaux de conduite. Le débutant 
choisira les cinq vitesses et la sou- 
plesse de la Ferrari, le joueur confir- 
mé prendra le volant de la Williams, 
le champion sautera dans l’habita- 
cle de la Mac Laren au moteur puis- 
sant et impétueux. 

Le programme est très aimable 
avec le débutant en ne l’obligeant pas 
à passer les vitesses. En effet, la con- 
duite de la voiture n’est déjà pas sim- 


ple. Lorsqu'il faut simultanément ap- 
prendre le circuit et ses pièges, tenir 
le volant, accélérer et freiner, les dif- 
ficultés sont en nombre suffisant. On 
aura avantage, au début, à choisir la 
Ferrari et à la faire tourner sur son 
circuit de prédilection, à Monza. Ce 
circuit est très bien dessiné et donne 
la possibilité d’adopter une conduite 
souple, exempte de coups de volant 
et de coups de freins. C’est incon- 
testablement le meilleur circuit pour 
apprendre à passer ses vitesses et se 
libérer ainsi de la tutelle de l’ordi- 
nateur. Une représentation du circuit 
apparaît à la demande en haut de 
l'écran. Un point mobile marque le 
déplacement de votre voiture et per- 
met ainsi de se positionner du bon 
côté de la chaussée pour ne pas être 
surpris par un virage. On s’affran- 
chira plus tard de cet affichage lors- 
que l’on sera devenu un champion 
connaissant tous les circuits par cœur. 
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Un autre afficheur donne le temps 
mis à boucler un tour et la vitesse 
maximum atteinte, Ces données ap- 
paraîtront au tableau d’honneur. 

La maîtrise du véhicule obtenue 
et la connaissance des circuits acqui- 
se, le joueur pourra s’essayer à la 
course. Il se trouvera alors tenu d’ef- 
fectuer son tour de qualification, seul 
en piste et les gaz à fond. De ce tour 
dépendra sa position sur la grille de 
départ. Capital. 

Au feu vert cela peut être le pire 
et le meilleur. De nombreuses colli- 
sions surviennent à ce moment et le 
frein est souvent sollicité. En fonc- 
tion des dégâts subis lors d’un ac- 
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crochage, votre freinage et le con- 
trôle de la voiture seront affectés. Ou 
bien encore vous rentrerez à pied au 
stand. Vous pouvez y faire réparer 
les dégâts légers ou changer vos 
pneus. Les pneus de gauche ou les 
pneus de droite seront changés plus 
rapidement que les quatre ! De toute 
façon, un changement de pneu judi- 
cieux peut vous faire gagner de pré- 
cieuses secondes. La simulation est 
parfaite ! 

Le summum est atteint au niveau 
cinq sur Mac Laren avec passage des 
vitesses, risque d’explosion du mo- 
teur (compte-tours à respecter), 
agressivité des adversaires qui sont 
du meilleur niveau, dérapages et ton- 
neaux ! De plus, si vous avez choisi 
l’option du Championnat du monde, 
vous devrez entrer en compétition 
successivement sur tous les circuits. 
Les résultats cumulés déterminent 
alors votre classement. 

Au tableau de bord figurent le 
compte-tours, l’indicateur de dégâts, 
le tachymètre (malheureusement en 
miles/heure), les rétroviseurs et le le- 
vier des vitesses planté dans sa grille. 

Le graphisme est réussi et l’ani- 
mation de qualité. Rapide et précise. 
On est toutefois surpris de partici- 
per au Grand Prix de Monaco en 
pleine campagne, mais cette simpli- 
fication du décor permet une augmen- 
tation de la vitesse d’exécution. La 
documentation est excellente. Joys- 
tick obligatoire pour tirer le maxi- 
mum des voitures et se sortir des mau- 
vais pas. Les auteurs ont regroupé 
les commandes sur le pavé numéri- 
que. Il aurait mieux valu laisser son 
indépendance à chaque main. Le ré- 
alisme est remarquable et les sensa- 
tions éprouvées fortes. 
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Une mission secrète, 
dépêchée par la 
Fédération 
Internationale 
de l'Espace, a lieu 
sur la planète Isis. 
Son nom de code 
est Echelon. 


a mission se déroule dans la 


zone de patrouille 106. Vous 
êtes le Commandant de cette mission 
et vous disposez du tout dernier pa- 
trouilleur de l’espace, le C 104 Light 
Cruiser appelé Tomahawk. Protégé 
par de solides boucliers, il se déplace 
grâce à deux moteurs à fusion nu- 
cléaire utilisant du deutérium et qui 
délivrent deux millions de livres de 
poussée. 

Le vaisseau est puissamment ar- 
mé. Les H DAPS, projectiles anti- 
proton à haute densité désintègrent 
tout ce qui se situe à moins de 
4000 mètres. Le canon à photons, 
puissant laser à très haute intensité 


frappe au-delà de 4600 mètres. Les 
missiles LRN, propulsés par carbu- 
rant solide, neutralisent notamment 
tout équipement électronique jusqu’à 
8000 mètres. 

L'équipement radar est de haute 
qualité. Il permet de scruter l’espace 
sur des distances importantes. 


Le maniement d’unengin tel que 
le C 104 nécessite un équipement de 
qualité. Le tableau de bord comporte 
tous les perfectionnements de la tech- 
nique : deux écrans radars dotés des 
fonctions zoom, des afficheurs de po- 
sition avec un indicateur d’altitude 
très précis, un indicateur de vitesse, 
des indicateurs d'armement, et même 
une jauge à carburant. 

Mais le fleuron de cet équipement 
est représenté par le RPV (Remote 
Piloted Vehicle), petit véhicule d’ex- 
ploration qui se détache du C 104 et 
circule sur la planète à la découverte 
de civilisations perdues ou à la re- 
cherche de personnes égarées. Ce que 
le RPV voit vous est retransmis sur 
les écrans du C 104, même lorsque 
celui-ci est en vol. 


Les missions à effectuer sont d’or- 
dre scientifique, de surveillance ou 
militaire. L’exploration de la planète, 
la découverte des secrets du temple, 
la recherche de personnes disparues, 
le décodage du code secret mais aussi 
les combats contre les pirates de l’es- 
pace, forment l’essentiel du jeu. 

Une carte détaillant les différen- 
tes zones à explorer est mise à la dis- 
position du joueur qui y découvrira 
le tunnel flottant, les ponts, les ri- 
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vières et les routes, le temple, le tunnel 
souterrain, toutes les constructions 
susceptibles de comporter un inté- 
rêt pour la mission. Les coordonnées 
permettent de revenir à la base en 
cas de destruction des boucliers de 
protection ou, plus simplement, pour 
faire le plein de deutérium. Le gra- 
phisme est de type fil de fer et le bel 
oiseau que devrait être le Tomahawk 
n’apparaît, en fait, que comme un 
pauvre.enchevêtrement de lignes 
commé, d’ailleurs, les constructions 
visibles sur les écrans de contrôle. 
La conduite du C-104 n’est pas vrai- 
ment complexe, même si elle meten 
œuvre de nombreuses touches du 
clavier, reconfiguré ‘aux’ normes 
QWERTY. Le manuel, en’anglais, 
est complet mais un peu-décousu et 
ne facilite pas l’apprentissage du jeu. 
On aura avantage à posséder un dis- 
que dur. 
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L a mode de la planche à rou- 

lettes semble éteinte et seuls 
s’emploient à jouer de leur sens de 
l’équilibre les véritables passionnés. 
Les circuits élaborés en toute hâte 
par les municipalités sont à leur dis- 
position et ils doivent apprécier leur 
confort qui leur permet de s’expri- 
mer dans les multiples figures de 
style, rivalisant d’adresse pour s’af- 
franchir de la pesanteur. 

Nous retrouvons ces compétiteurs 
dans une ville de l’ouest des USA. 
La géographie de la ville est suffi- 
samment accidentée pour permettre 
des descentes spectaculaires et les 
équipements y sont de première qua- 
lité. De la boutique d’un commer- 
çant en article de sport se développe 
un réseau de rues aboutissant cha- 
cune à une épreuve particulière. L’ac- 
cès aux épreuves les plus complexes 
n’est possible qu’après avoir fait ses 
preuves dans les épreuves les moins 
techniques. 


Tout un vocabulaire est utilisé 
dans ce jeu qui sera d’autant moins 
compréhensible que le joueur n’est 
pas coutumier du monde de la plan- 
che à roulettes et que le mode d’em- 
ploi est en dialecte américain bon teint 
et argotique. Passons sur la compo- 
sition et le choix du bleu comme 
couleur de fond de ce mode d’em- 
ploi qui font peut-être joli mais qui 
rendent la lecture on ne peut plus 
désagréable. 


L'évolution sur la planche fait ap- 


pel à sept mouvements : Kickturn, 
Rock-n-roll, Footplant, Rail side, 
Handplant, Ollie air et Aerial. 

Cinq épreuves forment la trame 
du jeu. Freestyle permet d’utiliser un 
U d’une trentaine de mètres, com- 
posé de bois et d’acier. Il permet de 
réaliser les figures les plus folles. 
High jump nécessite une bonne prise 
d’élan pour battre le record de hau- 
teur. La réception doit être réussie 
pour se voir créditer des points. 
Downhill race est l’épreuve en ap- 
parence la plus simple, puisqu'il 
s’agit de descendre la pente sinueuse 
d’une allée de square, maïs si vous 
voulez battre le record de vitesse et 
gagner des bonifications il vous fau- 
dra peaufiner les mouvements et 
optimiser votre route. Avec Jam, c’est 
la course d’obstacle. Des bouteilles, 
des pots de fleurs pulvérisés par leur 
chute d’une fenêtre, des déchets en 
tous genres parsèment aléatoirement 
les lieux de votre évolution. Pool 
joust, enfin, se déroule dans un lieu 
original puisqu'il s’agit d’une piscine 
(vide, rassurez-vous). 

Certaines figures sont imposées 
et la compétition concerne une épreu- 
ve donnée, il s’agit alors de battre 
un record, ou toutes les épreuves. 
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Le graphisme et l’animation sont 
réussis, la difficulté est grande. Le 
joystick est ici pratiquement indis- 
pensable, comme la connaissance du 
jargon ésotérique de la planche à 
roulettes. Regrettons enfin la protec- 
tion qui, une fois encore, fait subir 
au joueur honnête des petites tortu- 
res dont il se passerait bien. La nou- 
velle invention consiste dans la sai- 
sie d’un code associé à la silhouette 
d’un planchiste qui apparaît à l’écran, 
le code se trouvant sur un petit car- 
ton noir sur lequel sont imprimées 
différentes figures. Ce ne serait pas 
méchant si l’esprit tordu des person- 
nes chargées de la protection ne leur 
avait fait choisir une encre d’un vio- 
let sombre. Pour éviter les photoco- 
pies ! 
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ourquoi «Double Dragon» ? 

Tout d’abord parce qu’avec un 
seul Dragon, le jeu aurait eu moins 
de charme, mais surtout parce qu’il 
s’agit de mettre en scène deux frè- 
res jumeaux ! Billy et Jimmy Lee 
doublent ainsi leurs chances de sur- 
vie dans la ville hostile. Et comme 
ils sont doués, très doués, même, pour 
les arts martiaux, 
ils constituent à 
eux deux la puis- 
sance de frappe 
d’un aviso de la Si- 
xième Flotte ! 
Pour l’heure, les 
frères doivent sau- 
ver Marian (en 
1989 !) des griffes 
de ses ravisseurs 
les affreux Black 


Lali 
LELLS 
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Warriors. Cette bande, dirigée par le 
non moins infâme, mais très discret 
et mystérieux, Shadow Boss, fait ré- 
gner la peur sur la ville. Les mem- 
bres des Black Warriors ne combat- 
tent pas qu’à main nue, à la loyale, 
mais avec tout ce qu’ils ont sous la 
main : couteaux, fouets, battes de 
base-ball et, puisqu'ils ont de l’ima- 
gination, des 
pierres (rien à 
voir avec l’In- 
tifada), et des 
barrils d’huile 
de vidange. 
Billy et Jimmy 
poursuivront 
leurs adversai- 
res à travers les 
rues obscures 
et les impasses 
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malsaines, les entrepôts et les bidon- 
villes. Billy : 1,85 m, 90 kg, des bi- 
ceps plein les manches, début dans 
le kung-fu à 12 ans, maître à 20 ans. 
Jimmy : même taille, un peu plus 
lourd, pas manchot non plus. Parmi 
leurs adversaires, une superbe blonde 
ravageuse. Sa taille de guêpe et ses 
mensurations de mannequin cachent 
une grande maîtrise du combat au 
fouet. Au vu de ses pare-chocs il sem- 
ble qu’elle soit dotée d’arguments dé- 
fensifs qui ne devront pas troubler 
le joueur outre mesure. Quant au mys- 
térieux Shadow Boss, il constitue à 
lui seul un défi gigantesque. Nos deux : 
amis, après avoir vaincu les mem- 
bres de la bande, l’affronteront dans 
un combat titanesque qui laissera sa 
marque dans les annales du Kung- 
fu. Les personnages se contrôlent au 
clavier mais le joystick semble ici 
de rigueur. Un ou deux 
joueurs peuvent s’expri- 
mer et les huit directions 
du joystick permettent 
d'employer des mouve- 
ments intéressants 
comme le saut de côté 
qui permet en même 
temps, si l’on peut 
dire, d'envoyer un 
coup de pied dans la 
poitrine de l’adver- 
saire ou de se dé- 
gager lorsqu'une attaque a été mal 
portée. Le graphisme est on ne peut 
plus réussi et l’animation est parfai- 
tement liée. Autant dire que le jeu 
est réussi. Les concepteurs n’ont pas 
lésiné sur les décors qu’ils ont par- 
ticulièrement soignés. La documen- 
tation est en anglais. 


Edité par MELBOURNE 
HOUSE 
Distribué par SFMI 


Voici une compilation 
bien équilibrée. Un 
jeu d'aventure, des 
sports individuels 
et un sport d'équipe. 
Impossible mission IT, 


World games, 
Basket-ball. 


IMPOSSIBLE 
MISSION Ii 


n se souvient que dans Impos- 
sible Mission notre héros de- 


vait réduire à néant les projets de 
l’ignoble Elvin dont le plus cher désir 
était faire sauter la planète, rien de 
moins ! Il s’agissait alors pour 
l’Agency’s Field Agent (restons 
simple) que vous étiez de parcourir 
le labyrinthe des couloirs et pièces 
d’une immense tour pour rechercher 
les codes, disséminés un peu partout, 
qui vous permettent d'atteindre l’or- 
dinateur central. Vous vous souve- 
nez aussi, Si VOus êtes parvenu au 
terme de votre mission, que l’igno- 
ble Elvin laissait des plumes dans 
l’histoire puisqu’il y périssait. Mais, 
à l’instar de l’infâme Rastapopoulos 
des aventures de Tintin (Hergé avait 
quelque chose contre les Grecs ?), 
Elvin s’en sort malgré tout puisqu'il 
réapparaît, plus fringant et plus dé- 
moniaque que jamais dans ce nou- 
vel épisode. 

Mais ici, il a pris ses précautions 
et ce n’est pas une tour qui vous at- 
tend mais 8 disposées en couronne. 
Pour chaque tour il vous faut décou- 
vrir un code de 3 chiffres. Ces co- 
des sont également disséminés à droi- 
te et à gauche et il devient plus dif- 
ficile de se repérer à cause de certai- 
nes salles aveugles. En revanche, les 
robots sont plus nombreux que ja- 
mais et, aux robos électrocuteurs 


G 


CRD GREAT 


s’ajoutent les chenillards poseurs de 

mines et autres robots-kamikaze. 
Bien du plaisir en perspective 

dans ce jeu au graphisme satisfaisant 


WORLD 
GAMES 


vec World Games, on parti- 


cipe à des jeux mondiaux met- 
tant en œuvre les sports nationaux 
ou supposés tels. Le lever de poids, 
le lever de mât, le slalom, le sumo, 
le saut de barils, l’équilibre sur tronc 
flottant, le rodéo sur taureau, le saut 
de l’ange. 

Rien n’est simple, tout demande 
une bonne maîtrise du joystick. Dans 
le lever de poids on est confronté à 
l’enchaînement des mouvements. Il 
nécessiste des gestes coulés et pré- 
cis. Pour le saut de l’ange, on obser- 


vera longuement le mouvement de 


l’eau en contrebas, sur les rochers. 
Plonger au mauvais moment vous 
transforme en pâtée pour les crabes. 
Le lever de perche nécessite un sens 
certain de l’équilibre des forces. On 
retrouve les problèmes d’équilibre 
avec le tronc flottant. Avoir l’œil sur 


_les pieds du concurrent est la meil- 


leure façon d’éviter le plongeon dans 
l’eau glacée. Le saut de barils, alors 
que l’on se trouve, rappelons-le, sur 
un étang gelé, des patins aux pieds, 
nécessite un élan important et de ne 
Sauter ni trop tôt, ni trop tard si l’on 
tient à son postérieur. 

Dans cette avalanche de jeux, il 
serait étonnant que chacun n’y trouve 
pas son compte. Les animations sont 
bonnes et les décors corrects. Le 
joueur choisira entre l’entraînement 
et la compétition dans une seule 
épreuve ou toutes. Des commentai- 
res et conseils sont prodigués à l’écran 
optionnellement. Le joystick n’est pas 
nécessaire. 
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STREET 
SPORTS. 
BASKETBALL 


vec Basket-ball, c’est un cadre 

peu courant qui est proposé. 
Il est plus agréable de jouer en plein 
air que dans une salle au parquet 
vitrifié ! 

Les lieux ainsi proposés sont la 
cour d’une école, le parking d’un 
grand magasin, une impasse urbaine 
et une cour de banlieue. 

Si le choix du lieu n’apporte qu’un 
intérêt relatif, celui des partenaires, 
en revanche, est capital si l’on es- 
père obtenir une bonne marque. 
Chaque joueur possède bien sûr des 
Caractéristiques propres en rapport 
direct avec le basket-ball. Il y a l’or- 
ganisateur, le dribbler, le tireur et 
même le stratège et le tacticien. Cer- 
tains souderont une équipe, la ren- 
dant plus efficace. La mixité est de 
rigueur et les qualités sont partagées. 

Le graphisme est remarquable. 
On regrettera une relative lenteur dans 
les mouvements et déplacements 
mais les effets sont bien «coulés». 

Pour ces trois jeux, un seul mode 
d’emploi qui tient sur une immense 
feuille malheureusement en anglais. 


06740 Châteauneuf de Grasse 


N ous connaissons bien le billard 
français et son jeu subtil, no- 
tamment en trois bandes. Un nou- 
veau billard arrive peu à peu à s’im- 
poser, le snooker. 

Venu d’outre-Manche où il est 
pratiqué par des joueurs profession- 
nels qui en vivent très bien grâce à 
un public nombreux et passionné, les 
rencontres sont télévisées, il s’agit 
d’un billard à poches. Si ce jeu de- 
mande moins de subtilité que le 
billard français, il n’en est pas moins 
intéressant et ses variantes permet- 
tent de ne pas se lasser et de renou- 
veler l'intérêt. 

Certaines variantes sont propo- 
sées dans ce jeu. Snooker, pool (8 et 
9 billes) et bumper pool. Ce dernier 
jeu met en œuvre, comme dans un 
billard électrique, des bordures élas- 
tiques qui apportent une certaine dose 
d’inconnu. 

La table de snooker se présente 
d’abord en trois dimensions. La bille 
maîtresse d’un côté, les autres billes 
à l’opposé en formation triangulaire. 
A l’appui sur la barre d’espace une 
bille du triangle vient en surbrillance. 
Il s’agit, avec les flèches du clavier, 
de choisir la bille qui sera percutée 
par la bille maîtresse. En fonction de 
ce choix, les billes se déplaceront à 
travers le billard de manière diffé- 
rente. Mais ce n’est pas suffisant. 
Puisque le but du jeu est de vider le 
plateau des billes qui s’y trouvent en 
les envoyant, l’une après l’autre, dans 
une poche désignée à chaque fois, il 
faut donc désigner cette poche. Il 
s’agit ensuite de déterminer à quel 
endroit la bille maîtresse devra frap- 
per la bille seconde pour l’envoyer 
dans la poche désignée. Une bille 
noire apparaît que l’on place judi- 
cieusement en face du trou. Au fur, 

et à mesure (!), que la bille noire se 
déplace, sa sœur jumelle montre sur 
la bille seconde de quelle manière 


elle sera percutée. Reste maintenant 
à donner le coup de queue nécessaire 
à la mise de la bille dans le trou ! 

L'écran affiche à ce moment une 
bille dotée d’une croix qui corres- 
pond à l’endroit qui sera percuté par 
la queue. Un bon placement de la 
croix permet de donner un effet à la 
bille lorsque c’est nécessaire. Par 
exemple lorsque la bille visée est 
masquée par une bille qui fait bou- 
chon. On touche alors à la finesse la 
plus grande mais quelle adresse il 
faut ! 


Dernier réglage avant que le sort 
n’en soit jeté, la puissance du coup 
de queue est ici capitale. Trop fort, 
la bille ne rentre pas, trop faible, elle 
n’atteint même pas le trou. L’opé- 
ration est d’autant plus délicate que, 
l’écran montrant un joueur affalé sur 
le sujet (la table) et effectuant de 
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rapides mouvements de va-et-vient 
d’une canne fort bien tenue au de- 
meurant, il s’agit d'appuyer sur la 
barre d’espace au moment où la queue 
atteint une force de frappe que seule 
l’estimation peut évaluer. La chose 
est périlleuse mais on n’a pas eu, pour 
notre part, serions-nous passé maî- 
tre en la matière ?, à subir le déchi- 
rement de la toile. 

Vient alors le verdict. La bille 
maîtresse part, percute et répercute. 
Les billes s’égaillent sur la table et, 
si vous avez eu du jugement, vous 
pouvez voir la bille seconde passer 


- à la trappe. Vous avez alors le droit 


de rejouer. 

Le jeu est très bien réalisé et les 
différentes manœuvres à effectuer ne 
sont pas trop lourdes. Une fonction 
permet de rejouer un coup manqué 
à l’entraînement. Une autre permet 
de sauvegarder les meilleurs coups. 


Foul. Cushion not hit 
Fault counts 1 point against 
pcompatible 


Hit space bar to continue. 


Volume 1 : Encounters 


1 s’agit d’un utilitaire associé 

au fameux Advanced Dun- 
geons & Dragons. Rappelons que 
AD&D est un jeu de rôle et qu’un 
jeu de rôle n’est pas un jeu ordinaire 
puisqu'il peut se dérouler, à l’image 
de la vie, quasiment éternellement 
et mettre en œuvre des personnages 
dont les caractères et les particulari- 
tés sont décrits en début ou en cours 
de jeu. Quant à l’aventure, elle se 
développe, à l’instar, également, de 
la vie, selon les lois du hasard et cer- 
taines nécessités. Ce qui marque et 
fait la puissance de ce type de jeu 
est donc l’ouverture. Tout est possi- 
ble. L’inconvénient est que peu de 
joueurs acceptent de s’engager dans 
une histoire dont ils risquent de ne 
pas connaître le dénouement. L’es- 
sentiel est que ceux qui participent 
y trouvent un plaisir qui, générale- 
ment, est grand. 

Les jeux de rôles se heurtaient 
dans leur développement à la limi- 
tation dans la création de personna- 
ges et de situations de combats. Ceux- 
ci ne pouvaient être décrits que dans 
des cadres restreints. D’autre part, la 
constitution d’une troupe de person- 
nages pouvait devenir contraignante. 

Avec Dungeon Masters Assistant, 
tout cela est oublié. Le joueur maf- 
tre peut se constituer une bibliothè- 
que de centaines de personnages et 
de duels qu’il pourra mettre facile- 
ment en scène dans AD&D, conjoin- 
tement ou pas aux tables préexistan- 
tes. Il permet donc de composer les 
combats et c’est peut-être là qu’il 
offre un intérêt majeur. Les duels se- 
ront appelés aléatoirement mais se- 
lon la logique du lieu ou la logique 
des personnages. 

S’il est possible d’utiliser Dun- 
geon Masters Assistant à tout mo- 
ment lors d’une partie, il est tout de 
même préférable, pour conserver un 
maximum de plaisir pendant le jeu, 
de définir personnages et combats 
avant de commencer. 
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Vous pourrez donc régler les 
combats en les éditant après que le 
système les aura créés, concevoir vos 
propres combats et vos propres per- 
sonnages et, ce que vous souhaitiez 
certainement, modifier les personna- 
ges et les duels préexistants. En ef- 
fet, DMA fournit les tables descrip- 
tives de tous les combats présents 
dans Monster Manual et Master Ma- 
nual II et des personnages créés dans 
TSR. Une aubaine, non ? 


Comment tout cela se passe-t-il ? 
Par un jeu de menus. DMA affiche 
8 options à son menu principal : Gé- 
nération de combats, Lancement du 
dé, Edition de personnages, Edition 
de combats, Modification des tables, 
Edition de trésors, Réglage de l’im- 
pression (tout peut sortir sur impri- 
mante), Nombre d'unités de disquet- 
tes. 

La première option, génération de 
combats, est la plus importante. Elle 
Ouvre Sur un SOus-menu proposant : 
Table, Personnage particulier et Rap- 
pel. «Table» appelle un duel sélec- 
tionné aléatoirement par l'ordinateur. 
Les tables affichent une quantité de 
lieux d’aventures. La deuxième sous- 
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option permet d’appeler les données 
concernant un personnage particulier 
et les combats auxquels il prend part. 
La dernière option permet d’éditer 
un combat précédemment sauvegar- 
dé sur disquette. 

Un jeu de questions-réponses per- 
met de créer et modifier les combats 
dans le plus grand confort et de sor- 
tir le résultat sur des disquettes aux 
Caractéristiques identiques aux dis- 
quettes fournies. L’obstacle le plus 
important sera la langue. L'absence 
de traduction de tels programmes est 
proprement inacceptable. 

Dungeon Masters Assistant porte 
bien son nom. C’est un outil de qua- 
lité qui offre un réel confort d’utili- 
sation dans la création et la modifi- 
cation des tables de personnages et, 
plus particulièrement, des duels. 
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Il manquait, dans la 
déjà fort belle vitrine 
de Borland, les outils 
de base que sont un 
logiciel d'assemblage 
et un logiciel de 
débogage. Jusqu'alors 
Microsoft avait la 
part belle avec son 
MASM dont la version 


5 est l'aboutissement. 


Borland riposte avec 
deux logiciels 
puissants, rapides et 
conviviaux qui 
sauront certainement 
se faire une place aux 
côtés du logiciel du 
géant Microsoft. 


ASSEMBLAGE 
EN SOUPLESSE 


T urbo Assembleur travaille sur 
des machines dotées de 8086, 
80286 ou 80386 qu’elles soient du 
type XT, AT ou PS, dotées ou non 
d’un coprocesseur arithmétique. 
256 Ko de mémoire vive lui sont né- 
‘ cessaires. 
Il faut tout d’abord noter la pré- 
sentation, la finition et l’efficacité des 
programmes d’installation de Bor- 
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land qui sont soignés dans les moin- 
dres détails et rendent les opérations 
d'installation confortables. Un petit 
détour vers le programme ReadMe 
pour connaître les informations de 
dernière minute et on peut passer sur 
son traitement de texte pour compo- 
ser son premier programme en Tur- 
bo Assembleur donné par le guide 
de l’utilisateur. 

Le programme écrit, on sauve- 
garde en ASCII sous une extension 
.ASM et on lance Turbo Assembleur 
qui, en une seule passe, assemble et 
affiche le résultat des opérations : 
nom du fichier assemblé, messages 
d’erreur, messages d’avertissement, 
mémoire disponible. 


Si tout se passe bien, le répertoire 


-comprend alors un fichier de plus doté 


d’une extension .OBJ. Il est possi- 
ble d’éditer les liens qui le transfor- 
meront en fichier exécutable d’ex- 
tension .EXE. Un fichier d’extension 
.MAP est également généré qui donne 
le tableau des opérations : adresse de 
début, adresse d’arrêt, taille, nom et 
classe (code, données, pile) et point 
d’entrée. Une carte d’identité bien 
pratique pour un usage postérieur. 

Puisqu’il faut de l’ordre en tout, 
le fichier .OBJ sera placé dans une 
bibliothèque d’où on le sortira lors- 
que le besoin s’en fera sentir. 


Nous avons donc utilisé l’assem- 
bleur TASM.EXE, très rapide s’il faut 


en croire le manuel puisqu'il assem- 
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blerait 80000 lignes à la minute sur 
un PS/2 de modèle 40, l'éditeur de 
liens TLINK.EXE et TLIB.EXE pour 
gérer la bibliothèque des fichiers 
-OBJ. 

Les utilitaires de Turbo Assem- 
bleur sont particulièrement efficaces. 

Tlink est un éditeur de liens très 
compact et à la fois très rapide. 


Make apporte un grand confort 
d'utilisation en permettant des modi- 
fications ou des mises à jour des fi- 
chiers sans réassemblage fastidieux. 
Il offre une gestion des répertoires 
et des opérations de backup qui fa- 
cilite le travail du programmeur. Il 
permet de regrouper les macro- ins- 
tructions ou macro-commandes dans 
des fichiers uniques à extension 
MAK. 

Tlib gère efficacement la biblio- 
thèque de fichiers .OBJ en offrant tout 
moyen de créer, ajouter, supprimer, 
déplacer, extraire et lister. Le pro- 
grammeur dispose également d’un 
dictionnaire étendu qui permet d’ac- 
célérer les opérations d’édition de 
liens en offrant à Tlink des informa- 
tions plus compactes, d’accès rapide. 


Grep est un utilitaire de recher- 
che de texte dans plusieurs fichiers 
simultanément. Les résultats sont af- 
fichés dans un tableau et les options 
de recherche sont très nombreuses 
et permettent toutes sortes de com- 
binaisons. 
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ObjXRef travaille sur les varia- 
bles croisées. La recherche terminée, 
les variables et noms de fonctions sont 
affichés en tableau. 


TcRef est un utilitaire travaillant 
sur les fichiers sources. Il affiche 
d’une part la liste des références croi- 
sées des variables permanentes, d’au- 
tre part la liste des modules compo- 
sant le fichier-programme et, pour 
chacun d’eux, les variables qui y fi- 
gurent. Voilà un utilitaire très inté- 
ressant et facilitant beaucoup la ges- 
tion de bibliothèques de modules in- 
dépendants et réutilisables dans di- 
vêrs programmes. 

N'oublions pas de signaler la com- 
patibilité de Turbo Assembleur avec 
MASM (jusqu’à V. 5.1), l’assembleur 
de Microsoft. 

Cette compatibilité est tout à fait 
étonnante. Turbo Assembleur est ca- 
pable de traduire les instructions de 
MASM mais aussi de comprendre 
certaines curiosités que cet assem- 
bleur génère parfois. Un utilitaire par- 
ticulier appelé Quirks Mode (bizar- 
reries), traite ces incongruités évitant 
ainsi des «plantages» inévitables. 

Turbo Assembleur, par Ideal Mo- 
de, permet une transition facile en- 
tre le langage Borland et celui de Mi- 
crosoft. Ideal Mode ressemble étran- 
gement à MASM si ce n’est qu'ilest 
plus logique, qu’il utilise une écri- 
ture simplifiée et qu’il accélère la vi- 
tesse d’exécution des programmes de 
30 %. 


Autre avantage de Ideal Mode, 
sa miscibilité avec MASM. Un même 
fichier peut comporter des segments 
écrits en Ideal Mode ou en MASM. 
Indifféremment ! En fait, Ideal Mode 
est une superbe passerelle entre 
MASM et Turbo Assembleur. 

Signalons également l’interfaçage 
entre Turbo Assembleur et les au- 
tres langages de Borland Turbo C, 
Turbo Basic, Turbo Pascal et même 
Turbo Prolog. Cette première version 
de Turbo Assembleur fait au moins 
jeu égal avec MASM. 

Terminons avec la documenta- 
tion, nous disposions de la version 
américaine, qui est d'excellente qua- 
lité tant pour le guide de l’utilisateur 
de presque 600 pages que pour le gui- 
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de de référence de 300 pages. Les 
ouvrages sont clairs et le guide de 
l'utilisateur est, dans sa première par- 
tie, assimilable à un cours de pro- 
grammation en assembleur. 


TURBO DEBOGUEUR 


Si Turbo Assembleur est un pro- 
duit de grande qualité, on peut dire 
sans se tromper que Turbo Débogueur 
est l’outil dont le programmeur ne 
pourra plus se passer. 

Que vous programmiez en Tur- 
bo Assembleur, en Turbo C, en Tur- 
bo Pascal ou dans un quelconque lan- 
gage générant des fichiers au format 
Code View, vous pourrez utiliser Tur- 
bo Débogueur pour vos mises au 
point. 

L'interface de Turbo Débogueur 
ne dépaysera pas les utilisateurs de 
produits Borland. Fenêtres, menus dé- 
roulants et menus locaux (Pop Up !) 
facilitent le contact entre logiciel et 
utilisateur. 

Au lancement, Turbo Débogueur 
affiche une barre de menus en haut 
d’écran, une large zone d’affichage 
pour le programme chargé, une fenê- 
tre de résultats et, en bas d’écran, un 
menu d’aide en ligne renseignant 
l’utilisateur sur les commandes dis- 
ponibles dans l’instant. 

Deux types d’affichage des don- 
nées dans la fenêtre de travail sont 
commutables. Par défaut, les données 
n’occuperont que le minimum de 
place possible. L’œil embrasse ain- 


si la totalité de la surface utile. Pour 
ceux qui préfèrent les grands espa- 
ces, une fonction Zoom élargit et aère 
le champ. Les couleurs, quant à el- 
les, permettent de distinguer les dif- 
férents affichages. 


Sur la barre de menu, 7 options : 
File, View, Run, Breakpoints, Data, 
Window, Options. 

Le menu File ouvre sur Load, 
Change Dir, Get info (fichier char- 
gé, mémoire DOS, mémoire débo- 
gueur, mémoire variable, mémoire 
programme, mémoire vacante, inter- 
ruptions utilisateur, version DOS, 
points d’arrêt, date et heure), sortie 
DOS (retour par Exit). Le menu View 
propose : points d’arrêt, pile, Log (in- 
formations générées pendant le tra- 
vail), watches (variation des varia- 
bles), module (affichage du code), 
file, CPU, dump, registres, coproces- 
seur arithmétique, écran actif. Le 
menu Run affiche : run, programme 
reset, go to cursor (exécute jusqu'au 
curseur), trace into (pas à pas total), 
step over (pas à pas dans le pro- 
gramme seulement), execute to, until 
return, animate (pas à pas automati- 
que), instruction trace (pour interrup- 
tions). Le menu des points d’arrêt 
propose : toggle (place ou ôte les 
points d’arrêt), at... (place précisé- 
ment), changed memory global (si 
valeur modifiée), expression true 
global (si valeur vraie), delcte all. Le 
menu Data permet : inspect (demande 
variable de contrôle et affiche résul- 
tat), evaluate/modify (demande ex- 
pression et traite comme le compi- 
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lateur), watch (demande expression 
et place dans fenêtre de résultats). Le 
menu Window affiche : window pick 
(choix d’une fenêtre dans la liste), 
next pane, move/resize, close, undo 
close, dump pane to log, restore stan- 
dard, screen repaint. Le menu Op- 
tion ouvre sur : language (source, C, 
Pascal, assembleur), macros (crée, ar- 
rête session, remplace, efface tout), 
environnement (format des entiers - 
hex, décimal, les deux-, affichage, 
lignes à l’écran, tabulation), path of 
source (répertoire) arguments (place 
ou modifie), save options command. 


On aura remarqué la souplesse 
d’utilisation des points d’arrêt et la 
puissance du mode Trace dont, no- 
tamment, l’option animate offre une 
vitesse de défilement variable. Le mo- 
de d’inspection a été particulièrement 
bien conçu qui affiche dans une fenê- 
tre particulière le contenu de la va- 
riable pointée en surbrillance. 

Turbo Débogueur est tellement 
sophistiqué qu’il offre la possibilité 
de consacrer toute la mémoire com- 
prise au-delà des 640 Ko gérés par 
le DOS, et ceci grâce au mode vir- 
tuel 80386, au programme en cours 
de débogage. Il suffit pour cela de 
modifier le DEVICE du CONFIG. 
SYS en y réservant la mémoire né- 
cessaire. Un module appelé TD386 
fait le reste du travail et génère, si 
nécessaire, les messages d’erreur ad 
hoc. 
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Plusieurs utilitaires satellites ren- 
dront de bons services au program- 
meur. L’utilitaire de conversion Co- 
deView/Turbo Deboguur, l’utilitaire 
de télédébogage et d’autres qui trai- 
tent les tables de variables ou les 
tableaux d'état générés par Turbo As- 
sembleur sous l’extension .MAP. 

Autre signe de puissance de ce 
logiciel, la capacité qu’a le program- 
meur de sortir momentanément de 
Turbo Debogueur pour aller modi- 
fier, à l’aide de son logiciel de trai- 
tement de texte le fichier source qu’il 
est en train de déboguer puis de re- 
venir, le travail fait, au débogage. 

La documentation, quant à elle, 
est digne du logiciel. On remarque- 
ra notamment un Cours sur l’art du 
débogage qui mériterait l’édition de 
«tirés à part». 
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ViFOTAGNE 


Path source. 


Ë FA 
Sous tions 
Restore options. 


CONCLUSION 


Un assembleur et des satellites 
puissants, rapides et… cartésiens. Un 
débogueur pratique, riche, efficace, 
souple. Une documentation sans re- 
proche. Un prix intéressant. Tout pour 
plaire ! .  . 

Turbo Assembleur et Turbo Dé- 
bogueur sont vendus ensemble, Ga- 
geons que le succès de Turbo Débo- 
gueur amènera les programmeurs à 
passer progressivement, grâce à Ideal 
Mode, à l'écriture sous Turbo As- 
sembleur. 
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La saisie de 
documents est une 
des faiblesses de 
l'informatique. On 
dispose d’un côté, 
d’un microprocesseur 
capable de traiter des 
millions d'opérations 
à la seconde, de 
l’autre, d’un clavier 
dont il n’est pas utile 
de préciser les piètres 
performances. 


a saisie de documents par un 

di scanner accélère considéra- 
blement les opérations, tant pour le 
texte que pour les images. 

Ce scanner est livré avec une carte 
interface, une disquette de program- 
mes et un livret de mode d'emploi. 

Il est capable d’analyser des do- 
cuments de 10,5 cm de largeur et af- 


fiche une résolution de 100, 200, 300 


ou 400 points par pouce. L’analyse 
s’effectue en mode texte et, pour le 
mode graphique, dispose d’une gam- 
me de trois demi-tons. La numéri- 
sation utilise une gamme de 32 tons 
de gris et le contraste est réglable. 
Une fenêtre jaune-vert, sur le capot 
et au-dessus de la zone d’analyse, 
permet de placer correctement le 
scanner. L'analyse permet de traiter 
de 0,79 à 4,14 pouces à la seconde. 
La représentation à l’écran de l’ob- 
Jet analysé s’effectue en temps réel. 

L'utilisateur a le choix de l’écran : 
Hercules, EGA, CGA, VGA/MCGA. 

L'analyse graphique est gourman- 
de en mémoire et il est préférable de 
disposer à la fois d’une mémoire vive 
de 640 Ko (la mémoire EMS est ad- 
mise) et d’un disque dur, les fichiers 
issus de l’analyse, notamment d’une 
image graphique, générant des fi- 
Chiers importants. 
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L'installation de la carte ne pose 
pas de problèmes particuliers. Tout 
au plus devra-t-on changer le canal 
DMA si le 1 est déjà utilisé. 

L’utilitaire sur disque affiche une 
barre de menus, une fenêtre de ré- 
sultat partiel et une fenêtre laissant 
apparaître la totalité de l’objet saisi. 

Le menu propose : File, Scan, 
View, Cut haut gauche, Cut bas droit, 
Quit, Slow et Fast. Ces deux derniers 
paramètres jouant sur la vitesse de 
défilement de l’objet saisi. 
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MANCANDE KA 


Pour saisir un texte ou une image 
on sélectionne Scan ce qui amène à 
l’écran un cadre affichant la défini- 
tion actuelle du scanner. On modi- 
fiera celle-ci en déplaçant un bou- 
ton de commande. Il est également 
proposé de vider la mémoire tampon 
qui contient l’image précédente. S’af- 
fiche alors un second cadre qui in- 
dique comment effectuer la saisie et 
la longueur maximale (en pouces) du 
document. Les diodes du Handy 
Scanner s’allument en produisant une 
lumière jaune-vert. Il faut placer le 
scanner sur le haut du document, ap- 
puyer sur le bouton de saisie et com- 


mencer de descendre lentement et 
sans à-coups le scanner sur le docu- 
ment. La vitesse de déplacement étant 
fonction de la qualité de l’analyse 
demandée. 

Au fur et à mesure du déplace- 
ment l’image se dessine à l’écran en 
miroir droite/gauche, on la voit donc 
l’image à l’envers ! Selon la défini- 
tion demandée, elle s’affichera dans 
un grossissement plus ou moins im- 
portant. À la fin de la saisie, l’image 
est visible intégralement dans la fe- 
nêtre droite et un cadre délimite la 
portion visible dans la fenêtre gau- 
che. On déplacera ce cadre pour exa- 
miner l’image dans le détail. 

Il est cependant assez difficile 
d'obtenir du premier coup une sai- 
sie parfaitement correcte d’un docu- 
ment avec un Scanner à main, Il ar- 
rive qu’à un moment Ou à un autre 
une coupure décale la suite de l’ima- 


ge. Cet effet est accentué dans le cas 
d’une pression trop forte de la main 
sur le capot. En outre, certaines qua- 
lités de papier ne permettent pas au 
rouleau de caoutchouc du scanner 
d’»accrocher» sur la feuille. On devra 
donc parfois effectuer plusieurs es- 
sais avant d’obtenir une saisie accep- 
table. 

Les documents originaux seront 
de préférence en noir et blanc si l’on 
veut que le scanner puisse analyser 
et numériser les détails avec suffi- 
samment de finesse. Le contraste 
étant essentiel. 

D'autre part, la reproduction peut 
manquer de finesse. Il est possible 
avec le logiciel de retravailler l’image 
à la main pour lisser et redresser ce 
qui doit l’être ou même modifier le 
contraste d’une partie de l’image. On 
sélectionne sur l’écran gauche le sec- 
teur à retravailler qui apparaît alors 
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considérablement grossi, sous l’édi- 
teur d’images, dans un quadrillage 
représentant les pixels. A l’aide de 
la souris -il est souhaitable de dispo- 
ser d’une souris de qualité- on fera 
basculer les carreaux du noir au blanc 
et réciproquement. Le mode de dé- 
placement lent assure une plus grande 
maîtrise de la souris. 

L’image retravaillée sera sauve- 
gardée dans sa totalité ou pour une 


_partie que l’on définira avec les com- 


mandes Cut qui amènent à l’écran 
un entourage mobile dans lequel 
s’inscrit la partie de l’image à sau- 
vegarder. Cette image peut être con- 
servée telle quelle ou après rotation 
sur 90°. Les formats de sauvegarde 
disponibles vont de MS Windows à 
PC Paintbrush en passant par GEM 
et Dr Halo. Ce dernier format per- 
met d'inclure les images dans Halo 
DPE, l'éditeur de bureau de Media 
Cybernetics, également distribué par 
IÉEE. 


CONCLUSION 


Notre seul regret portera sur la 
difficulté, surtout lors des premiers 
essais, à obtenir une image intacte. 
Mais c’est là sans doute un défaut 
inhérent à tous les scanners à main. 
Avec l’habitude, on acquiert un cer- 
tain savoir-faire et tout rentre dans 
l’ordre. 

On appréciera beaucoup l'éditeur 
d’images qui permet, au moins par- 
tiellement, de remédier aux coupu- 
res. On regrettera, en revanche, l’ab- 
sence de traduction du manuel. 


INSTALLATION Gide 
DOCUMENTATION : * 
CONFORT Gite 
FINITION/ 

ESTHETIQUE Dai 
QUALITE/PRIX So 
HERCULES/CGA/ 


VGA/MCGA 
PRIX : 1895 F TTC 


L O 


ES SOHAINIEL 
600 NOMATRUE 


Goto Informatique 
est un leader en 
matière de logiciels 
pour Minitel. Voici 
trois de ses produits 
dont on peut dire 
qu'ils composent 
une palette fort 
intéressante de 
l’utilisation de ce 
merveilleux objet 
qu'est le Minitel. 


es utilisateurs de micro-ordi- 


nateurs PC trouveront dans ce 
logiciel l’outil idéal pour communi- 
quer à distance avec leur PC. Le 
Minitel devient alors votre PC. Ilest 
ainsi possible de consulter deë fichiers 
ou d’intervenir pour un problème 
quelconque. 

La seule obligation est que vo- 
tre PC soit connecté à une ligne té- 
léphonique par l’intermédiaire d’un 
modem vidéotex qui peut être celui 
du Minitel. Il suffit de lancer Home- 
tel, résident et occupant 50 Ko, sur 
votre PC pour que celui-ci se mette 
en attente d’une liaison. Lorsque vous 
appelez votre numéro téléphonique, 
à partir d’un poste connecté sur un 
Minitel, le modem de votre ordina- 
teur (Minitel ou autre) décroche la 
ligne et envoie la porteuse que vous 


G 


recevez alors dans le combiné. Un 
appui sur la touche de connexion du 
Minitel entraîne l’affichage de la page 
d’accueil de Hometel. Un appui sur 
Suite affiche sur Minitel l’écran de 
votre PC. Vous êtes alors en mesure 
d'utiliser celui-ci comme vous le 
feriez chez vous. 


Deux inconvénients au système. 
Le premier est mineur, il concerne 
l’apprentissage des touches du Mi- 
nitel. Son clavier étant différent de 
celui des PC, il a fallu aux concep- 
teurs opérer la redistribution des tou- 
ches. Un peu d’apprentissage permet 
de s’en sortir et une page d’aide ap- 
pelée sur Minitel, bien sûr !, rappelle 
les correspondances. Le second in- 
convénient est plus important puis- 
qu’il concerne l’écran. Le Minitel ne 
dispose pas de mode graphique et la 
définition de son écran, notamment 
pour certains modèles, est faible. Il 
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n’est donc pas question d’utiliser des 
programmes du PC qui utiliseraient 
des écrans graphiques. À moins de 
parvenir à transformer ces écrans. 

En dépit de ces réserves Home- 
tel est un logiciel qui fonctionne par- 
faitement. Il n’est livré qu'avec un 
câble PC-Minitel simple non détec- 
teur d’appel. Le paramétrage du lo- 
giciel a été particulièrement soigné 
et le manuel est clair et complet. 


TELEMATEL 


La télémaintenance se répand de 
plus en plus, ce qui se conçoit par- 
faitement si l’on sait que de nom- 
breux d’utilisateurs non program- 
meurs «s’informatisent». Lorsqu'un 
créateur de logiciels vend son pro- 
duit à des clients qui n’ont jamais 
utilisé d’ordinateur, il doit s’atten- 


pocédure Varanêtres MINIER 
3.6 


M1 Némorisation écra: 
TR] Réaffichage écran 
[C1 Clavier distant 
(E} Ecran distant 


Pci d'insérer La disquette 
de saivegarde journalière dans 
le lecteur... 


ture fenêtre de dialogue 


Télématel 


dre, que son logiciel soit convivial 
ou pas, à une avalanche d’appels té- 
léphoniques. Grâce à la télémainte- 
nance, il peut intervenir directement 
sur son produit en cas de dégâts. 

Avec Télématel, un PC maître 
peut superviser autant de PC escla- 
ves (appelés pudiquement ici PC dis- 
tants) que nécessaire. À contrario, un 
PC esclave peut être «supervisé» par 
10 PC maîtres. 

Pour réaliser la connexion il suf- 
fit que les ordinateurs soient dotés 
d’un modem vidéotex (celui du Mi- 
nitel peut faire l’affaire) et que l’on 
y charge le logiciel Télématel dont 
il existe une version maître et une 
version esclave. 


Du côté de l’esclave, il est né- 
cessaire d’entrer, lors de l’initialisa- 
tion, un code d'identification. Un 
fichier particulier contiendra la fiche 
d’appel de chaque esclave et un uti- 
litaire gère ces fiches. Les pirates 
tentant de pénétrer le réseau doivent 
normalement se casser les dents sur 
le dispositif de reconnaissance éla- 
boré par les concepteurs. 

Télétel permet aussi bien la trans- 
mission de données que la capture 
d’écrans. Mais il permet surtout d’in- 
tervenir sur l’ordinateur esclave de 
façon complète et sur les fichiers pour 
les modifier, les recompiler.… Un 
ensemble d’utilitaires fort utiles 
permettent d’activer ou de désacti- 
ver le clavier du PC esclave et même 
d’envoyer un signal sonore. 

Le logiciel est soigné à l’image 
de la documentation. 


MEMOTEL 


Le publipostag : a © 
tres de noblesse en 5e: 
tacter par courrier 
blée. Le problème était 
parition de l’annuair: 
de se procurer des fich 
ses. % 

Pour l'instant, le 
PTT semble tolérer l’ 
son fichier d’abonnés 
qui possède une carac 
avantageuse : il est 
organisé |! 

Cette organisatic 
ration permet d’effect 
ches sur des clefs mr 
profession, ville, dép: 
ouvrent grande la porte. 
tage. Rien ne s’oppose, . 
ment, à ce que vous établi : : : 
envoi à tous les plombiers :’ 
département pour leur pro 
dernier produit de votre i 4 
créatrice : la presse hydiar.: 1: 
collets battus pilotée par üï 4: 


de 
3 


Avec Mémotel, plusi57 serre. 
bilités sont offertes à :'1:: 
L’émulation directe du :‘:: * 
mettant une saisie plus =: 1: 
clavier de votre ordin2::: 
tion et le stockage de fic :: 
nés, la création de pro: 
terrogation de l’annuaire ! 
mandes), le traitement &: 
taux, bien qu’ils n’api: 
dans l’annuaire, le pub: …: 
prement dit avec éditic 
tes et de lettres personna! 1: 

Mémotel II offre un m:° 
borescence sur trois nive : 
tre fenêtres à l’écran affic! 
principal, le menu des cc 
les coordonnées de Ia : 
cours de traitement et 
vail en cours. 

L'utilisation est ur 
simplicité, tant dans le 
gistrement que dans le n 
tation. Un système de cle! 
che offre une grande soupi. 
tement. Les fichiers récug 
vent être sortis sur imprima. 
quettes, en-tête de lettres 0 
après traitement de mise € 
mettant en œuvre des menu: - 
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CAN ANT LE CYS € 


L S 


figues Un chronomètre affiche le 
temps. de connexion taxable et le 
#onfant de ” taxe due. 

Une ani xe, en fin de manuel, 
rappelle qu. l’utilisation des traite- 
æents automatisés d’information s’ef- 
fectme selon la loi sous le contrôle 
de la Commission nationale de l’in- 
formatique et des libertés à qui cha- 
que nouveau traitement doit être si- 
gnalé. 

Mésmotel IT est un excellent logi- 
ciel, sa réalisation a été particuliè- 
sement soignée. La documentation 
st vraiment claire et complète, elle 
intègre même les indications de câ- 
Blage ordinateur/Minitel. Avantage 
supplémentaire, Mémotel II utilise 
tous les types de Minitel. On préfé- 
rera toutefois le modèle M10 qui per- 
raet la commutation automatique. 
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RER ER SR RE EE] 
UNE PAIE INTELLIGENTE 


Le nouveau bulletin 
de paie est obligatoire 
depuis le ler janvier 
1989. Il est urgent de 
mettre à jour votre 
logiciel de paie ou 
d'en acquérir un 
autre. CRESUS 3, 
complet, simple, 
efficace et pas cher 
vous séduira 
certainement. 


D. epuis le ler janvier 1989, de 

nouvelles mentions doivent 
apparaître sur le bulletin de paie et 
principalement la nature et le mon- 
tant des cotisations patronales. Cette 
nouvelle réglementation ne simpli- 
fie en rien l’élaboration de la paie et 
il devient indispensable de faire ap- 
pel à l’informatique à condition que... 
(voir encadré). 

Laissons les contraintes adminis- 
tratives de côté et voyons plutôt les 
conditions nécessaires et indispen- 
sables que tout bon gestionnaire se 
doit d'examiner. 

La gestion de la paie et du per- 
sonnel est un domaine qu’il ne faut 

” pas négliger car les erreurs peuvent 
coûter cher tant en argent qu’en 
temps. Aussi, il faut apporter beau- 
coup de soins dans le choix de son 
logiciel. 

Les critères que j’ai personnel- 
lement retenus sont les suivants : 

- compatibilité du logiciel avec le 
matériel utilisé, 

- installation simple et rapide du lo- 
giciel, 

- Structure générale cohérente, 

- manipulation aisée avec des me- 
nus clairs, 


O 
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- accès à tous les fichiers de base en 
saisie et en édition, 

- présentation soignée des états et bul- 
letins, 


- extensibilité du fichier personnel, 
- état des charges pour faciliter les 
déclarations, 

- état des charges par section pour 
maîtriser les coûts, 

- gestion des congés payés, ancien- 
neté, heures normales et supplémen- 
taires, 

- archivage des bulletins avec histo- 
rique, 

- état récapitulatif DADS pour pré- 
parer le travail de fin d’année, 

- fichier des bases de cotisations suf- 
fisant, 

- rubriques de paie préparamétrées 
avec possibilité de personnalisation, 
- possibilité de gérer plusieurs caté- 
gories de salariés, 

- autocorrection du programme en cas 
de dépassement provisoire des pla- 
fonds et contrôle de l’assiette mini- 
male des cotisations, 

- édition des règlements à effectuer 
et références bancaires si virements, 
- clôture de fin d’année avec report 
des fichiers de base, 

- Sécurité par une sauvegarde auto- 
matisée, 

- investissement financier minimum. 


Ces critères sont certainement 
nombreux et restrictifs, mais ils évi- 
tent, s’ils sont tous remplis, de per- 
dre du temps à construire des états 
de gestion ou tout simplement de re- 
calculer les charges à déclarer cha- 
que mois. 

Tous ces critères «de base» sont 
réunis dans le logiciel de paie CRE- 
SUS 3 édité par LOGICYS. Etmême 


plus ! Si vous possédez le précédent 
CRESUS 2, vous pourrez le trans- 
férer sur CRESUS 3 même en cours 
d’année. La procédure de transfert 
est un peu compliquée mais très bien 
expliquée dans la documentation. 
Toutefois, si vous employez moins 
de 10 salariés, il sera quand même 
plus simple de redémarrer au 1er 
janvier avec CRESUS 3 directement. 


DESCRIPTION 
DU LOGICIEL 


CRESUS 3 est une chaîne de pro- 
grammes qui permettent : 
- d’établir leë bulletins de paie 
(saisie, édition), 
- d'obtenir les journaux de paie (jour- 
nal de paie, journal des cotisations, 
journal des viremements), 
- d'établir l’état de préparation 
DADS, 
- de gérer les congés payés, clôtures 
mensuelles et annuelles. 


Des éléments fixes seront déter- 
minés dans les fichiers PERSONNEL 
et CONSTANTES, tandis que les 
éléments variables seront gérés par 
les fichiers RUBRIQUES et BASES. 

Tous les états importants (bulle- 
tins, journal de paie, journal des co- 
tisations, journal des virements) sont 
obtenus après traitement des fichiers 
MOUVEMENT DE LA PAIE. Ces 
fichiers sont eux-mêmes mis à jour 
par le programme de SAISIE DES 
BULLETINS en relation avec les fi- 
chiers du personnel, des rubriques, 
bases et constantes. 


. GESTION DES DOSSIERS 


Lin alaion des PrOBrAINESE la procédure daistallauion permet, depuis 

le répertoire principal : - 
- la création et la sélection du sous- FRE qui contiendra les programmes 
de CRESUS 3. 

- l'affichage des paramètres du fichier CONFIG. sys qui se trouvent dans le 
| répertoire principal du disque dur et qui doivent comporter au minimum FI- 
LES = 20 et BUFFERS = 35. Si le fichier CONFIG.SYS ne correspond pas 
aux besoins de CRESUS 3 ou n'existe pas en EPS principal, il le SAnale 
et le crée avec les paramètres nécessaires, 

- l'installation en répertoire principal d6ne fichier PAYE, BAT qui permet & de 
lancer CRESUS 3. 
_. La gestion des dossiers : ce node autorise Li gestion d. he dis- 
ques, lo: re d’un ou plusieurs dossiers de travail, permet d’afficher la liste 
_des dossier valides, de changer le mot de passe d’un dossier, de détruire un. 
- dossier non valide ou d’a su un 1 dossier ha De po ne de 
10 à 1000 employés. - 


TD, TE, TT) en décomposant la part 
salariale et la part patronale. Des 
zones supplémentaires sont prévues 
pour les cotisations forfaitaires. Ain- 
si, il est possible de paramétrer plu- 
sieurs types de calcul de cotisations 
patronales pour la même base de co- 
tisation salariale. Le fichier des bases 
doit comporter tous les taux, forfaits 
et bases des différentes catégories de 
salariés. Une série de 90 codes sont 


LES FICHIERS 


Le fichicr des constantes. Comme 
son nom l'indique, il contient les va- 
leurs constantes du dossier, à savoir : 
- nom et adresse de l’employeur, 

- numéros URSSAF et SIRET, 

- code APE, 

-2 zones libres, 

- 2 banques avec RIB pour les vire- 


ments, : réservés aux bases soumises au con- 
- les paramètres propres au traitement trôle de l’assiette minimale de coti- 
des salaires, 


sation, soit le SMIC (défini dans le 


- les paramètres imprimante, fichier des constantes). 20 codes sup- 


- désignation de la convention col- 


lective par catégorie. 


Le fichier des bases. Il regroupe 
les bases de cotisations et leurs taux 
associés par tranche (TA, TB, TC, 


plémentaires sont prévus pour les ba- 
ses sans contrôle. Ces codes, une fois 
définis, sont repris dans le fichier per- 
sonnel et affectés à chaque employé. 
Chacun pourra compter jusqu’à 12 


codes bases. Ce fichier donne au pro- 
gramme les éléments nécessaires aux 
différents calculs en saisie du bulle- 
tin. 


Le fichier des rubriques. La sai- 
sie des bulletins est complètement liée 
au fichier des rubriques. Il permet de 
paramétrer les titres (postes) des dif- 
férents mouvements de la paie. Le 
rôle des rubriques est de déterminer 
la nature et le mode de fonctionne- 
ment d’un poste de la paie. 


Elles se décomposent en trois fa- 
milles : 
— les rubriques particulières qui dé- 
signent des postes soumis à cotisa- 
tions. 49 codes sont réservés aux ti- 
tres «classiques» tels que le salaire 
mensuel (en relation avec le fichier 
personnel), les heures supplémentai- 
res, les congés payés, les absences. 
— les rubriques soumises à cotisations 
(entrant dans le calcul du brut). Con- 
trairement aux rubriques particuliè- 
res, elles ne sont pas protégées donc 
libres de saisie. 50 codes sont pré- 
vus pour des postes avec montants 
directs (ex: prime spéciale), 25 co- 
des pour des postes avec  quanti- 
té*forfait (ex: paniers), 25 codes pour 
des postes avec montant*taux (ex: 
% sur CA), 50 codes liés aux ab- 
sences, 50 codes pour des postes à 
montant direct avec retrait du net dont 
5 sont réservés aux avantages en 
nature qui doivent apparaître sur l’état 
DADS, 50 codes pour des postes avec 
quantité* forfait et retrait du net (ex: 
indemnités kilométriques). A noter 
que ces derniers postes génèrent 
automatiquement des postes qui 
viendront en déduction du net à payer. 
— les rubriques non soumises à coti- 
sations : 50 codes sont prévus pour 
des postes avec montant direct (ex. 
transport ou acompte), 50 codes pour 
des postes avec quantité* forfait et 
les 50 postes générés pour les re- 
traits du net. 


Le fichier du personnel. Il per- 
met de déterminer pour chaque em- 
ployé les paramètres qui entrent en 
jeu pour l’établissement du bulletin 
de paie et l’affectation des bases de 
calcul des diverses cotisations. Il 
permet également d’indiquer pour 
chacun 4 rubriques qui apparaîtront 


automatiquement à la saisi 
letin (ex. prime d’anciennei 
postes soumis à cotisation: 
de transport pour les postes 
mis à cotisations). Il mén: 

si pour chacun les différer 
(ex. salaires bruts, nets, cons 
heures...). 

Il est prévu, pour faciliter ll 
vail et éviter les erreurs, 
de préparation pour la sai 
registrements du fichier ; 
reprend toutes les zone. 
individuelle. 

Le fichier personn 
édité en liste détaillée où « 

La saisie des mouver 
boration des bulletins € 
se faire en saisie manue 
par rubrique, en calcul a 


el peut ( 


e la saisie manue!' 
si les fiches indivic 
personnel sont co: 
gnées, il suffit de 
bleau. La saisie r 
vérifier tout de si 
bulletin est corre 
venir immédiate! 
également de sai 
des bases ou rubi 
pas prévues dans la i 


° la saisie des : 
rubrique : elle permet 
calcul autom:iique des! 
modifier le fichier pe 
modifications ont lieu | 
fichier de base. 


OU 


° le calcul automa 
tins : ce module tr S 
riés de l’entreprise pour À 
date de sortie a’est pas 
dans le fichier personr 
cun d’entre eu, le programme} 
en compte les informations du f: 
personnel et les éventuels rar: 
ments mémorisés dans le fichic: 
mouvements par rubrique. 


L'édition des bul 
faire sur papier préim 
papier blanc (12 pouces uniques 
Il est possible d'éditer un seu 
letin ou tous. 


s virements : le pro- 
nne toutes les per- 
r virement par ban- 
: banques sont pré- 
>yeur dans le fichier 
:: donnera le mon- 
‘ chacun en regard 
»s bancaires. L’édi- 
it se faire sur pa- 
iuctte. Dans le deu- 


xième cas, le programme rappelle la 
structure des domiciliations bancai- 
res et précise que les données sont 
mémorisées sur la disquette dans le 
fichier virement, de format ASCII et 
de type séquentiel. Il suffit ensuite 
. de donner son numéro d’émetteur sur 
6 caractères fourni par la banque. 
L'édition des règlements : CRE- 
SUS 3 édite la liste des règlements 


‘es bulletins de paie est une tâche astreignante parce que ré- 
ire, Depuis le 1er janvier 1989, le détail des charges patrona: 
figurer sur le E::iletin de paie. Voilà une mesure certe inté 
né simplifie pas le travail qui devient Carrément fastidieux! 
. *’ont plus d’autre solution que de se mettre à l'informatique 


-on ! Toute simplification entraîne forcément des Complications 
x effet, la loi du 6 janvier 1978 donne obligation de déclarer 
i nationale informatique et libertés (CNIL)* tout système de 
tisé d'informations nominatives. 
inment soumis à cette Obligation de déclaration, tous.les trai- 
és de la paie et de la gestion du personnel. Lorsque 1e.sys- 
ÿ sous-traitant, C’est à l’entreprise uulisatrice etnon ausous. 
ibe de souscrire la déclaration. 

A! Cette déclaration ne suffit pas ! D’après la Direction dutra- 
ï, il faut distinguër les entreprises qui, avant l'entrée envi: 
ï 1 mars 1986, bénéficient d’une tolérance et celles qui envi- 


. Dioient à cette date (13 mars 1986) un système com- 
ie récapitulatif accompagné de documents, collectifs où 
isant intégralement les rubriques des bulletins de paie où 
sillés sont dispensées de toute formalité. 


; Qui avaient déjà bo un Système d'enregistrement ma> 


melant les garanties de contrôle dont il est assorti (descrip- 
“ériel, informations, saisies-, modalités de la consultation 
ainsi que la date à laquelle elles ont procédé à la déclara- 
oi du 6 janvier 1978. 


it circulaire du 10 février 1987). 


ire unique du personnel, sur lequel doivent figurer, dans 
6, les nom, prénoms, nationalité, daté de naissance, sexe, 
on, dates d’entrée et de sortie de tous les salariés occupés 
* regictre doit être tenu sur place à la disposition de l’ins- 
isi qu: des délégués du personnel. 


(ruillaume - 75007 PARIS 


ent tenues à une déclaration précisant les modalités du 


niréprises qui envisagent d’instituer un système dérogatoire | 
:ntrée en vigueur du décret du 13 mars 1986 sont tenues de 
de demande de dérogation au directeur régional du travail 


sestion du personnel sur informatique ne dispense pas de | 


du mois, classée par mode de règle- 
ment : espèces, chèque, CCP... Le 
total par mode est calculé automati- 
quement. 

L'édition du journal de paie : il 
est composé de 10 colonnes conte- 
nant respectivement le code et le nom 
de l’employé, les valeurs BRUT et 
BRUT -abattement, les nombres 
d’heures normales et supplémentai- 
res, les cotisations salariales pour 
l'URSS AF, l’Assedic, le cumul des 
cotisations salariales pour la retraite 
complémentaire (toutes caisses con- 
fondues), le montant total des rete- 
nues et le NET imposable, une co- 
lonne divers + où sont ventilées tou- 
tes les rubriques de cotisation s’ajou- 
tant au salaire de base, une colonne 
divers -où sont ventilées toutes les 
rubriques se retranchant du salaire 
de base, une colonne mentionnant le 
net à payer. 


L'état des charges : s’il est bien 
paramétré, il établit un état par or- 
ganisme de cotisation qui permettra 
de remplir rapidement et correcte- 
ment les bordereaux d’appel de co- 
tisation. De plus, il fournit les ren- 
seignements relatifs à la ventilation 
des mouvements et des bases pour 
obtenir les divers précomptes néces- 
saires à la comptabilité ainsi qu’un 
état récapitulatif. 


L'état des charges par section : 
il détermine, pour chaque section uti- 
lisée dans le fichier personnel, la 
masse des montants bruts, bruts-abat- 
tement, nets imposables. Il calcule 
aussi pour chaque section le mon- 
tant des charges salariales, patrona- 
les, totales. Il totalise également pour 
chaque section les heures d’absence, 
les heures supplémentaires, les heure 
normales et calcule le coût moyen 
horaire par séction. 


TRANSFERT 
ET SAUVEGARDE 


CRESUS 3 est vraiment complet 
parce qu’il inclut dans son menu 
général un module de transfert ainsi 
qu’une procédure de sauvegarde. 

Transfert : le but de ce module 
est de générer toutes les écritures 
comptables relatives à la paie, en 
fonction d’un paramétrage précis. Le 
transfert des écritures ainsi générées 
peut s’effectuer automatiquement 
entre CRESUS 3 et ALIENOR 2 ou 
ALIENOR 3. Mais il peut également 
transférer ces données comptables sur 
un fichier ASCII ou éditer à l’im- 
primante les écritures obtenues. 

Sauvegarde : CRESUS 3 est li- 
vré avec son propre utilitaire de sau- 
vegarde qui assure trois fonctions es- 
sentielles : 


° la sauvegarde d’un dossier : elle 
consiste à recopier l’ensemble des fi- 
chiers sur une ou plusieurs disquet- 
tes de sauvegarde. Le programme in- 
dique le nombre de disquettes néces- 
saires, reconnaît si elles sont vierges 
ou non et propose de les formater. 

* redescendre une sauvegarde : 
cela consiste à reprendre une copie 
de sauvegarde et à recopier les fi- 
chiers de la copie sur le disque source. 

° formater une disquette : le for- 
matage de disquettes peut se faire en 
360 Ko pour les appareils de type 
XT, 720 Ko pour les PS2 8530, 1.2 
Mo pour les appareils de type AT, 
1.44 Mo pour les PS2 8550 et au- 
dessus. 


INSTALLATION SEREN 
DOCUMENTATION : **##%# 
CONFORT HE 
FINITION/ 

ESTHETIQUE 
QUALITE/PRIX 
PROTECTION 

Prix : 2990 F HT 


Edité par LOGICYS 

61 à 69 rue Camille Pelletan 
Centre Emeraude 
Cidex 47 33150 CENON 


\'AT Par Correspondance 


STOP 
AFFAIRES ! 


simili cuir (le lot : clavier + moniteur) 


Il Ho LSS e s : À fabriquées et garanties par nos soins 
de protection” 


Prix habituel 249 F + port 


Prix promotionnel : 


+20 F port et emballage 


Mini cassette Audio 
148x91x348 mm 
14 cassettes 


Réf. 310.503.3 


Compact disc simple 
148x135x348 mm 
13 compact discs 


Réf. 310.502.6 


Réf. 100.525.0 


Réf. 310.504.0 


Réf. 310.506.4 


Réf. 310.507. 


Compact dise multi 
148x177x348 mm 
11 compact discs doubles 


Cassettes vidéo 
VHS, V2000, Betamax 
222x135x348 mm 


9 cassettes 


Disquettes 3“ - 31/2 
221x135x348 mm 
150 disquettes 


Disquettes 51/4 
182x178x348 mm 
70 disquettes 


Serrure Indiquer le modéle de boîte 


Forfait envoi postal 25 F par boîte + facultatif 7 F en recommandé. 


LIVRES 


CHOISIS PAR B.E.P. 


WORD 4 


SEE CCE 


UVEAU MEMENTO 


VORDPERFECTS 


Initiation à Word 4 
Alan R. Neibauer 
Réf. 0340 - 408 pages 


Word 4 par la pratique 
Matthew Holz 
Réf. 0393 - 780 pages 


Word 4 Applications 
Alan R. Neibauer 
Réf. 0386 - 626 pages 


Word 4 Utile 
Mireille Ferreira 
Réf. 0406 - 232 pages 


CA ee PERLE À Y: M2 
328 F 


78F 


Nouveau Mémento Word 4 
Neil Saumont 


Réf. 0385 - 366 pages 145 F 


Nouveau Mémento Word 3 
Neil Saumont 


Réf. 0328 - 274 pages 100 F 


Word Micro-Référence 
Neil Saumont 


Réf. 0416 — 48 pages 59F 
Microsoft Word sur Macintosh Micro-Référence 


Neil Saumont 


Réf. 0452 - 48 pages 59F 


Introduction à Microsoft Word 
Matthew Holz 


Réf. 0448 - 566 pages 258 F 


Microsoft Word sur Macintosh : 
du traitement de texte à la PAO 
Tim Erickson et William Finzer 


Réf. 0438 - 550 pages 


Initiation à WordPerfect 
Alan R. Neibauer 
Réf. 0317 - 300 pages 


WordPerfect 5 par la Pratique 
Susan Baake Kelly 
Réf. 0427 - 900 pages 


WordStar 2000 Applications 
John Donovan 


Réf. 0301 - 420 pages 


SPRINT par la Pratique 
Jacques Bourdeu 
Réf. 0396 - 450 pages 


Nouveau Mémento WordPerfect 5 
Neil Saumont 
Réf. 0436 - 250 pages 


WordPerfect 5 Micro-Référence 
Neil Saumont 
Réf. 0417 - 48 pages 


358 F 


198 F 


378F 


298 F 


348 F 


98F 


59F 


Nouvelle Encyclopédie WordPerfect 
Greg Harvey et Kay Nelson 
Ref. 0316 - 790 pages 


WordStar 2000, Mode d'emploi 
David Kolodney et Thomas Blackadar 
Réf. 0426 - 240 pages 


348 F 


49F 


WordStar par la Pratique (version 4) 
Greg Harvey 


Réf. 0391 - 480 pages 318F 


LA 
SES DE DONNEES 
Introduction à dBASE IV 
Daniel Rougé 
Réf. 0446 - 300 pages 


dBASE IV utile 
Daniel Rougé 
Réf. 0433 - 264 pages 


dBASE IV Micro-Référence 
Daniel Rougé 
Réf. 0413 - 100 pages 


dBASE IV, Mode d'emploi 
Robert Cowart 
Réf. 0404 - 300 pages 


178F 


78F 


96 F 


49F 


Programmez votre Comptabilité 
avec dBASE IV ET dBASE Ill Plus 
Daniel Rougé 

Réf. 0332 - 574 pages 

Disquette incluse 


486 F 


BASE IV BASE | PLs 


PROGRAMMER VOTRE 
GESTION COMMERCIALE 


Programmez votre Paie 
avec dBASE li/dBASE Ill Plus 

Daniel Rougé 

Réf. 0387 - 780 pages 
Disquette disponible au prix de 375 F 


dBASE II Plus par la Pratique 
Carl Townsend 

Réf. 0257 — 440 pages 

Disquette disponible au prix de 190 F 


378 F 


318F 


Introduction à Reflex 
Robert Ericson et Ann Moskol 


Réf. 0258 - 432 pages 260 F 


Bibliothèque de Procédures 
dBASE III/dBASE Il Plus 
Alan Simpson 

Réf. 0228 - 480 pages 


298 F 
Disquette disponible au prix de 190 F 


Programmez votre Gestion Commerciale 
avec dBASE IV/dBASE lil Plus 
Daniel Rougé 


Réf. 0345 - 694 pages 485 F 
Disquette incluse 

Initiation à dBASE III Plus 

Robert Cowart 

Réf. 0244 - 324 pages 248 F 


J Réf. 0321 


PARADOX par la Pratique 
Alan Simpson 


Réf. 0405 - 850 pages 368 F 


Nouveau Dictionnaire 
dBASE IIl et dBASE Ill Plus 
Gerhard Renner 


Réf. 0238 - 672 pages 298 F 


PAO - Le livre de la Micro-Edition 
Bernard Le Du - Alain Lalisse 


Réf. 0288 — 250 pages 248 F 


PageMaker par la Pratique 
Antonia Stacy Jolles 


Réf. 0267 - 420 pages 298 F 


Ventura Micro-Référence 


Réf. 0473 - 48 pages 59F 


Introduction à PostScript 
David Holzgang 


Réf. 0322 - 516 pages 260 F 


Ventura par la Pratique 
Matthew Holz 


Réf. 0343 - 646 pages 


‘Microsoft Word sur Macintosh : 
du traitement de texte à la PAO 
Tim Erickson et William Finzer 


Réf. 0438 - 550 pages 


328 F 


358F 


Traïtement de l’image sur Micro-Ordinateur 
Jean-Jacques Toumazet 

Réf. 0291 - 276 pages 
Disquette disponible au prix de 190 F 


260 F 


AutoCAD par la Pratique 
George Omura 


- 974 pages 485F 


HyperCad par la Pratique 
Greg Harvey 
Réf. 0352 - 750 pages 


Adobe Illustrator par la Pratique 
David A. Holzgang 
Réf. 0351 — 400 pages 


‘Introduction à AutoCAD 
Alan R. Miller 
Réf. 0400 - 550 pages 


AutoCAD Micro-Référence 
Réf. 0474 - 48 pages 


328 F 


348 F 


328 F 


59F 


Hypertalk Micro-Référence 
Daniel Rougé 


Réf. 0390 - 48 pages 59F 


ENTURA 


DANIEL ROUGE 


SHEv AB NELEX 


Référence 


DSQUETTES 5°1/& 


“| FRANÇAIS 
PS 352667 


MC 407 PC 
MC 405 PC 
1 


CONJUGUER 

EUGENIE GRANDET - 6ème/Term 
FOLLE LECTURE DE DON QUICHOTTE - 6ème 
MOTS EN FETE 

ORTHOBASE Version 2 - Collège 
ROMAN - 6ème/Term 

SAGA 

FRANÇAIS - CP/CE1 

FRANÇAIS - CE1/CE2 

FRANÇAIS - CM1 

FRANÇAIS - CM2 

ORTHO CM 

FRANÇAIS SON 


‘| FRANÇAIS CM 


GRAMMAIRE 6ème/5ème 
MATHEMATIQUES 


EUCLIDE (sans langage LOGO) - Lycée 
EUCLIDE (avec langage LOGO] - Lycée 
LA BOSSE DES MATHS -— 6ème 


GEOMETRIE ESPACE 

FONCTIONS NUMERIQUES 

CREER ET JOUER AUX MATHEMATIQUES 
GEOMETRIE PLANE (à partir de la 4ème) 


LANGUES : Anglais - Allemand - Espagnol 


ANGIAIS POUR LE BAC - 2nd/Term 

BALADE AU PAYS DE BIG BEN - 6ème/5ème 
BALADE AU PAYS DE L'ANGILAIS - 6ème/2nd 
ENGLISH FOR BUSINESS" 

ENIGME A OXFORD- 4ème/3ème 

VISA POUR HYDE PARK — 6ème 

BALADE OUTRE RHIN - 6ème/5ème 

ENIGME À MUNICH - 4ème/3ème 

ENIGME À MADRID 


HISTOIRE COLLEGE 

AU NOM DE L'HERMINE 
GEOGRAPHIE COLLEGE 

À LA DECOUVERTE DE LA TERRE 


OBJECTIF FRANCE - 4ème/3ème 
OBJECTIF EUROPE 


SCIENCES COLLEGE 

A LA DECOUVERTE DE LA VIE - 6ème/5ème 

A LA DECOUVERTE DE L'HOMME - 4ème/5ème 
ANATOMIE 

ECONOMIE LYCEE 

CHALLENGE - re/Term 


COMPTABILITÉ — 2nd 
COMPTABILITE — re 


OO00O0O00O0O0U0O0UO00UU 


O000U000U00U00U0U000U00U0U00O 


OUT0U0U0UU0U0 


MICRO BAC ANGLAIS — 1re/Term 

MICRO BAC FRANÇAIS -— 1re/Term 

MICRO BAC GEOGRAPHIE — 1re/Term 
MICRO BAC ESPAGNOI - 1re/Term 
MICRO BAC MATHS C & E - 1re/Term 
MICRO BAC MATHS D - 1re/Term 

MICRO BAC MATHS B = 1re/Term 

MICRO BAC PHYSIQUE/CHIMIE — 1re/Term 
MICRO BAC HISTOIRE - 1re/Term 


LA-A-R-2-X-X-2- 2.) 


DISQUETTES 3*1/2 


| FRANÇAIS 


| FOLLE LECTURE DE DON QUICHOTTE - 6ème 


ORTHOBASE Version 2 - Collège 
OMAN — 6ème/Term 


À FRANÇAIS - CM/6ème 
| FRANÇAIS SON 
| GRAMMAIRE 


MATHEMATIQUES 


EUCLIDE (sans langage LOGO) - Lycée 
LA BOSSE DES MATHS - 6ème 


FONCTIONS NUMERIQUES 
LANGUES : Anglais 


ANGIAIS POURLE BAC — 2nd/Term 

BALADE AU PAYS DE BIG BEN — 6ème/5ème 
ENGLISH FOR BUSINESS 

ENIGME A OXFORD - 4ème/3ème 

VISA POUR HYDE PARK — 6ème 


ECONOMIE LYCEE : 
CHALLENGE - 1re/Term 


MICRO BAC ANGIAIS - 1re/Term 

MICRO BAC FRANÇAIS — 1re/Term 
MICRO BAC GEOGRAPHIE — 1re/Term 
MICRO BAC ESPAGNOI - 1re/Term 
MICRO BAC MATHS C & E - 1re/Term 
MICRO BAC MATHS D - 1re/Term 

MICRO BAC MATHS B - 1re/Term 

MICRO BAC PHYSIQUE-CHIMIE - 1re/Term 
MICRO BAC HISTOIRE - 1re/Term 


CA-A-R-R-A-RC-A-RC-R-X CR") 


OC0U0U0U0UC0U0U0U0UO00UO0UO0O0U0UO 


O000U0UUUO0UUO 


4x4 OFF ROAD RACE 
BIONIC COMMANDOS 
CLASSIQUES 1 
CLASSIQUES 2 

(GP PX + PENG + NBBL) 
CRAZY CARS 


SELECTION B.E.P. 


DOUBLE DRAGON MANOIR DE MORTEVILLE DC3354 


ECHELON 


MICRO SCRABBLE DC3181 


GALACTIC CONQUEROR NESTOR DC3361 


LE LIVRE 


OPERATION JUPITER DC3362 


DE LA JUNGLE 5”1/4 ROGER RABBIT 51/4 DC3356 
LES 1001 VOYAGES TITAN DC3371 


. Boîte DATA Case 5" 1/4 


(50 disk) 
10 disquettes 
DF DD 5" 1/4 


Port et emballage : 25 F par boîte - Recommandé (facultatif) : supplément de 10 F 


. Boîte DATA Case seule 
3" 3" 1/2 


| 5" 1/4 


si . 
| 


à adresser à : BRETAGNE EDIT'PRESSE poutQus rene onAments 


; téléphoner au 99.57.90.37 
La Haie de Pan - 35170 BRUZ entre 9 het 12 h exclusivement 


PRIX PORT MONTANT 


ENVOI PAR AVION : 
pour DOM-TOM et étranger 
supplément 20 F de forfait par article 


Forfait port 10F par logiciel 
Facultatif : recommandé + 10 F par commande 
MONTANT GLOBAL 


Ne pouvant être tenu pour responsable de l’acheminement des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle de choisir 


l’envoi en recommandé. 


Je joins mon règlement 


chèque bancaire Q 


chèque postal Q mandat D Carte Bleue Q 


Nom 


N° Rue 


Prénom 


IMPERATIF 


Si vous choisissez le paiement 
par Carte Bleue, n'oubliez pas d'indiquer 


le n° de la carte et la date de validité 


Code postal 


ainsi que votre signature 


N° Carte Bleue 


Date limite de validité 


Signature 
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Flight Sim. nouvel. vers. angl. 100 F. 
Costa P-A. ch. des Rosiers 2 - 1052 
Le Mont-sur-Lausanne. Tél. 
021.32.47.09 — Suisse. 


Enfin ! Le prog de loto sportif que vous 
attendiez : 100 F. Doc. gratuite. DU- 
BREUIL - 5 avenue Cariou — 93150 
Le Blanc-Mesnil. 


Vds compatible AT 10 MHz, 1 méga 
RAM, Carte CGA, moniteur mono, 
multi lO, drive 1,2 Mg, HDD 40H, cla- 
vier : 12000 F. Tél. 44.54.36.23 


Vds Tran Jasmin HQ22, 640 K, 2 lect. 
5"1/4, D;D 20 méga. Prix : 9000 F. Tél. 
73.82.22.66 après 19h et week-end 


A saisir ! Vds Paie Saari Major V3.5 
nouvelles normes 89 : 6500 F HT au 
lieu de 9500 F. Tél. 47.32.06.48 (Luc) 


Vds Amstrad PC 1512 HD 20 couleur 
+ ext. 640 Ko, joystick + programmes. 
Prix : 8000 F. Tél. 42.89.42.49 ap. 18h 


Vds PC XT Turbo coul. CGA, drive 
5"1/4, nbrses options, jeux, utilit. Stop 
affaire. Tél. après 19h au 66.50.07.11 


Recherche N° 1, 2,3 (si problème, je 
peux faire des photocopies) et con- 
tacts sur Caen et sa région. Tél. : 
31.80.15.74 


Vends PC/XT, moniteur vert CGA + 
nbrx log. + rangement disk 51/4 + 
livres Basic : 3500F en tbé. Tél. : 
65.38.08.77 


Vds originaux Evolution + Superbase 
+ Calcomat + manuel : 500 F à dé- 
battre et Arkanoïds Super Tennis : 
150 F. Tél. 69.38.84.38 après 19h 


A vendre Turbo Pascal 4.0 + intégrale 
PC (originaux + manuels). Prix inté- 
ressant. Tél. : 32.43.13.88 (le soir 20h - 
21h) 


Recherche programmes Astrologie 
performants ; échange possible, faire 
offre au 47.41.99.45 (Tours) 


Qui peut me faire photocopies articles 
«Fichiers en accès direct» revue 
PCompatibles N° 4 et 7. Merci. Tél. : 
32.43.13.88 


Sunodos, Fanzine magnétique sym- 
pa a besoin de vous (Comp. PC 5p). 
Enveloppe timbrée à LANDRY, 7 place 
G. Rivet, 38000 GRENOBLE 


Vds TO7/70 mec + drive 5"1/4 320 Ko 
+ impr. graph. 80 col. + LEP + 2 ma- 
nettes + toutes extensions + 200 lo- 
giciels. Tél. 41.69.28.19 


Vds TANDY 1000 EX Compatible PC, 
1 drive 5”1/4, 640 Ko, moniteur CGA 
couleurs, imprimante, joystick, câbles, 
livres, nbx logiciels. Parfait état. Prix 
à voir. Faire offre. Possibilité vente 
sans imprimante. Jean-Philippe BOL- 
LET, 225 rue du Cluzel, 37000 
TOURS. Tél. 47.38.51.63 


PC éch. nbx log., cherche log. bourse, 
astrologie. S. WEG, 4 rue Gauche- 
ret, 62 1210 BRUXELLES, BELGI- 
QUE. Tél. 219.5791 


Achète revue PCompatibles N° 17 ou 
emprunte pour photocopie. Faire of- 
fre à M. GROSSHANS, 93 rue Lorry, 
57050 METZ 


Vds Framework 1er : 500 F. Turbo- 
Pascal V4 : 600 F, Turbo-Tutor V4 : 
400 F avec manuels français. Tél. : 
32.51.80.27 


Echange log. PC + jeux : Flight Simu- 
lator / Alley Cat et d'autres. Frame- 
work 1,2, 3 en français + Turbo Pas- 


cal V4.0 + Pc Tools. Tél. 34.76.87.70. 


78200 MANTES LA JOLIE 


Vds RAM 4164/15 ons pour ext. 
640 K : 15 F pièce. Tél. 30.64.55.71 
le soir 


Vds Zenith Z-180 PC portable 2 dri- 
ves 31/2, 640 Ko. Tél. 63.33.71.11 


Originaux Müultiplan, Reflex, Sprint, 
Word 4, Quattro, Paradox tous neufs. 
S'adr. G. PESENTI, 80150 FOREST- 
L'ABBAYE 


Loto et PC, c'est compatible ! Rens. 


c/ env. timbrée à Th. VILLARD , 5 al- 
lée Pissarro, 26500 BOURG LES VA- 
LENCE 


Recherche contact sérieux sur PC. 
BLANCKAERT David, 55 avenue du 
Général de Gaulle, 59840 LOMPRET 


Vends PC/XT Zenith 640 Ko, 2 lec- 
teurs 5”1/4, écran coul. : 8000 F. Tél. 
31.31.31.93 


Vds T016 DD20 Mo écran EGA + 
imprim. LSP10 + joystick + logiciels : 
Autocad, Pagemaker, Showpartner : 
15000 F. Tél. 1.69.88.22.61 


Club PC par corresp. contacts + bul- 
letin… contre 4 timbres : doc., 2 disq. 
MICRO-CONTACTS, BP 34, 54380 
DIEULOUARD 


Vds disk pour PC 1512-1640 forma- 
tion au Basic 2 AV 60 EX : 80 F. Noël 
PROTOPAPA, 9 rue Dr Broner, 67600 
SELESTAT 


ANNONCEZ-VOUS ! 


OMrT—=1BTSON0T 


82 


Vous pouvez passer directement vos annonces sur le minitel ! 
Attention : Dans un tel cas elles ne seront pas dans la revue. 
Une annonce envoyée à la rédaction est mise sur le serveur dans les 48h00. 


Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM - La Haie de Pan — 35170 BRUZ 


N 


E S 


Vds ou change jeux originaux King's 
Quest 4, Fligh Simul. 8 : 200 F + Su- 
perski, Turbo Driver, Trivial-Pursuit.… : 
100 F. Téléphonez au 73.80.55.62 
après 18h30 


Vds Amstrad PC 1640 DD, prix : 
7500 F. Acheté le 30/10/88. Achat pos- 
sible logis. Tél. 34.72.63.10 


Vds impr. Centronics Inpar, série, Mi- 
nitel 180 CPS, 80 C Comp. PC EP- 
SON : 1800 F. Tél. : 64.48.24.59 après 
20h 


Echange AraPG, digitaliseur d'images 
Vidéo. Valeur 2360 F contre 1 Handy 
scanner. Tél. : 42.61.19.25 après 18h 


Cherche documents, logiciels concer- 
nant Sanyo 550 (360 K) et posses- 
seur AT pour copie DOS PC-EN 
(160 K). Tél. : 51.36.29.37 (85) 


Vends Sharp NZ-800 + lecteur de 
Quick + logiciel + revues + table tra- 
cante (4 couleurs) + RAM : 2500 F. 
Tél. : 34.71.26.93 


Echange logiciels jeu PC. Env. liste 
+ timbre . Rép. ass. POULAIN Sté- 
phen, La Cambuse, 14690 PONT 
D'OUILLY 


Vds logiciel de comptab. origin. s/ 
Apple, nécess. 2 lecteurs + mode 
empl. sérieux. Valeur : 4500 F, Fac- 
ture appui. Cause chang. ord.. Prix 
1500 F. Tél. 41.59.31.60 le soir 


Vds IBM-XT DD209 + carte multi 1(O 
coul. en EGA : 14000 F ou en CGA : 
12000F (avec softs). Tél. 
16.1.44.21.89.40“ 


Echange logiciels PC. Envoyez-moi 
votre liste. Réginald de POTESTACO, 
C2 35 rue Blanche, 1050 BRUXEL- 
LES. Tél. 539.40.82 répondeur (Bel- 


gique) 


. Vds PC 1512 mono 640 K, 2 lecteurs. 


Prix : 5500 F. Possible disk dur 32 M. 
Tél. 1.45.99.22.64 ap. 19h 


Echange logiciels et jeux PC. Réponse 
garantie. Christophe BERG.NITRAT, 
16330 ST AMANT DE BOIXE 


Echange logiciels PC. Envoyer liste. 
Réponse assurée. Alain COULEAU, 
30 rue du Canigou, 31120 ROQUET- 
TES 


Vds Turbo Pascal VO.4, 3 disk + doc. 
origine : 1000 F. LATOULIE, B.P. 74, 
83110 SANARY 


Echange logiciels PC. Envoyer liste 
à J.-P. CASTELLANI, 28 rue StLau- 
rent, 77167 Bagneaux S/L 


Vds compat. PC Tandy 1000 ex, 256 K 
disk 360 K, moniteur coul. + joystick 
état neuf : 4800 F. Tél. 31.80.44.34 


Azur serveur logiciels dom. public. 


Liste contre 2 timbres à AZUR, 4 
avenue des Arts, 94100 ST MAUR. 
Liste MTL : 42.83.22.34 


Loto, logiciel de 350 Ko en coul. 
pour PC 51/4. Disq, démo 30 F. TUR- 
LOGIS DE ST CLAUDE, Bât À, 06600 
ANTIBES 
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Simple, rapide, efficace : 

Téléchargez les meilleurs programmes 
du domaine public sur PC ainsi que 
les listings publiés chaque mois dans 
PCOMPATIBLES Magazine. 

Il vous suffit pour cela de notre logi- 
ciel ARCADES, d'un minitel et d'un 
câble de liaison standard minitel-PC 
que nous pouvons vous fournir. 


Sur 3615 Arcades, les meilleurs jeux 
et utilitaires, plus des logiciels de bu- 
reautique, des programmes pour ra- 


PLUS DE 250 dans du son, du graphisme et 
es démonstrations de best-sellers. 
PROGRAMMES 


CHAQUE MOIS 


Radiocommunication, 
informatique, l'information, 
plus de 500 petites annonces 
en permanence, vos questions 
traitées chaque jour. 


JETRAEES 
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| N°6 -Les 16 couleurs du PC 1512 
Initiation aux transmissions 
de données 


évadez-vous Fo 


Ed ta tt 


___ es 


N° 11 — Astrologie et PC 
La gamme PS/2 d'IBM 
BASIC, communication et vidéotex 


* NOUVEAU PORTABLE 
iCCE 


j ÉTTA X 
{All EE ee Æ 
LA LA NOUVELLE ARME DES LEADERS 


N° 18 — Aux commandes de Flight 
Simulator 3 — Dossier: 
découvrir la PAO. 


N° 8 — Coup d'œil sur 12 traitements 
de texte — La gamme Thomson 
TO16 - Les nouveaux BASIC 


N° 13 — L'aveugle et l'ordinateur 
Danger : les programmes qui tuent 
Les stars du domaine public 


les meilleurs logiciels 
sont à Conforama 


CONFORAMA 


N° 19 — Les nouveaux Amstrad 
Les problèmes de configuration 
Connaître les paramètres 
d'un port série. 


N° 9 - Les liaisons dangereuses 
Initiation au langage C 
Les streamers 


N° 14 - Maitrisez votre 
imprimante — Minitel et PC 
Cataloguez en Turbo Pascal 


* LES FICHIERS 
EN ACCES DIRECT 


N° 20 — Dossier : la sécurité 
informatique — Les fichiers 
à accès direct. 


du Sa 
4 19) 


N° 10 — Coup d'œil sur 12 gestions 
de fichiers et bases de données 
Des souris et des PC 
Le graphisme en BASIC 


TENTE Ed TE 


N° 15 — Un vaccin anti-virus pour 
disque dur — Le chaînage des 
programmes Basic 


ina 


N° 21 - Les techniques vocales 
Les programmes de calcul en Basic 
Une cure de jouvence pour le PC 1512 


NUMEROS PRECEDENTS a2000E* 


(franco de port) 


Cochez la case de votre choix 
Numéros 1 à 5,7,12,16 à 21,00F x 
et 17 épuisés 


Code postal 
Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ 


(Livraison, délai minimum de 15 jours à réception des commandes). 


